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1. INTRODUCCION. APLICACION DE LA LOMLOE (LEY ORGANICA DE
MODIFICACION DE LA LEY ORGANICA DE EDUCACION)

Durante el presente curso 2022-2023, comienza a aplicarse la LOMLOE en los cursos
impares de las etapas de Educaciéon Secundaria Obligatoria y de Bachillerato, lo que
afecta a varias asignaturas del departamento, en concreto:

e En 12 de ESO desaparece la materia obligatoria de Tecnologia, Programacion y
Robética y se introduce la asignatura optativa de Ciencias de la Computacion
qgue los alumnos de este curso podran elegir también el proximo, pues es una
optativa para 12y 29,

e En 32 de ESO la materia obligatoria de Tecnologia, Programacion y Robdtica es
sustituida por una nueva asignatura también obligatoria para todo el alumnado
denominada Tecnologia y Digitalizacién que a partir del préximo curso serd
obligatoria también en 22 de ESO.

e En 42 de ESO, la materia optativa TEIC (Tecnologia de la Informacién y de la
Comunicacién) pasa de 2 horas a 3 horas semanales.

e En 12 de Bachillerato:

o Se introduce, como nueva materia especifica de modalidad del
Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, la asignatura de Tecnologia e
Ingenieria, con 4 horas semanales, esta materia se impartird en los dos
cursos de Bachillerato, existiendo continuidad entre ellas de modo que
para aprobar la de segundo curso hay que tener aprobada la de
primero.

o Durante el presente curso, la materia optativa de TICO | (Tecnologias de
la Informacién y de la Comunicacién) tendra una carga horaria de 4
horas semanales.

En los cursos pares, 22 ESO, 42 ESO y 22 de Bachillerato, salvo la variacién comentada
para 42 de ESO en la asignatura de TEIC, no hay ninguna variaciéon con respecto al
curso 2021-2022.

2. PLANIFICACION Y ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

2.1. Componentes del Departamento

Este curso cambian los profesores del departamento dado que José Javier Garcia Petri,
Unico profesor del departamento con destino definitivo, se jubila el 3 de octubre:

e En el inicio de curso, M2 Almudena Rodriguez Pérez se incorpora en comision
de servicios como Jefa de Departamento y Coordinadora TIC.

e El 14 de octubre, se incorpora José Miguel Morales Alonso para sustituir a José
Javier Garcia Petri.

En la siguiente tabla se especifican las asignaturas que imparte cada profesor del
departamento, el nimero de grupos y las horas por cada una de las materias.
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PROFESORES Materia o Area Curso Grupos | Horas
José Javier Garcia Petri Tecnologia, Programacién vy 29 £SO , .
José Miguel Morales | Robédtica Inglés )
Alonso
Tecr]ologla y Digitalizacion 39 £SO ) 4
Inglés
Tecnologia (Aplicadas) 42 ESO 1 3
Tecnologias de la Informacién y
. 42 ESO 1 3
la Comunicacion (TEIC)
Tecnologias de la Informacién y
. 12 BTO 1 4
la Comunicacion | (TICO I)
Tutoria 22 ESO 1 2
TOTAL 20
Mz ) ) Almudena Ciencias de la Computacién 12 ESO 1 2
Rodriguez Pérez
Tecn,o!ogla, Plrogramauon y 29 ESO 1 5
Robética Francés
Tecnologia Digitalizacion
. 8 y & 32 ESO 2 4
Frances
Tech).Ioglla Industrial €| 10BTO ) 3
Ingenieria |
Tecnologla Industrial Il 22 BTO 1 5
Excelencia
Tecnologlgs de la Informacién y 20 BTO 1 7
la Comunicacién
Jefatura de Departamento 2
TOTAL 22
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2.2. Materias que se imparten. Niveles y grupos.

Curso 2022-2023

12 ESO 22 ESO 32 ESO 42 ESO 12 BACH 22 BACH
ASIGNATURAS

Gr| H Gr| H Gr | H Gr | H Gr | H Gr | H| T
Ciencias de la Computacion
Computacion | 1 | 2 — | — — | — — | — — === |—-1]—
Tecnologia, Programacion y Robaética
TPRInglés | — | — 2|2 — = — = — === =|-
TPR Francés | — | — 112 — = — = —|=1=|=|=1-
Tecnologia y Digitalizacion
TD Inglés — | — — | — 212 — | — — | === 1—|—
TD Francés | — | — — | — 212 — | — — | === 1—|—
Tecnologia
TEC42ESO | —|— —| = — = 13 —|=1==|=1-
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
TEIC42ESO | — | — —| = — = 13 —|=1==|=1-
TICO | —| = —| = — = — = 114 —|=1-
TICO Il — = — = —| - — = —=1=111212
Tecnologia e Ingenieria | y Tecnologia Industrial Il
TECING | — | — — | — — | — — | — 214 S I
TEC IND lI|—]|— —| = — |- — | = —=1=111212
(EX)
HORAS TOTALES IMPARTIDAS EN EL DEPARTAMENTO 38 HORAS
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2.3. Instalaciones y recursos didacticos.

El centro cuenta con dos aulas de informatica y un aula-taller:

e El aula de informatica del edificio C tiene 32 equipos de alumnos mas el de
profesor. Tienen sistema operativo Windows 7 pro de 64 bits. Un ordenador ha
sido actualizado a Windows 10 pro y se le ha instalado una unidad SSD.
Ademas, hay un proyector, equipo de sonido e impresora 3D.

e En el edificio A hay un aula de informatica con 25 equipos de alumnos, ademas
de 6 ordenadores portdtiles mas el del profesor. Tienen sistema operativo
Windows 7 pro de 64 bits. También hay un proyector, equipo de sonido e
impresora 3D.

e Aula-taller. Con 24 ordenadores para alumnos y un ordenador para el profesor.
Con proyector, equipo de sonido y dos impresoras 3D. Ademas de la dotacién
propia de Tecnologia. Entre esta dotacion se encuentra material electrdnico
para los proyectos de robdtica. Estas cajas se pueden llevar al aula de clase o0 a
las aulas de informatica para conectar las placas Arduino a los ordenadores.

2.4. Acuerdos comunes para el Departamento

Aspectos metodoldgicos

La actividad metodolégica se apoyara en los siguientes aspectos:

e Tratamiento de los contenidos de forma que conduzcan a un aprendizaje
comprensivo y significativo.

e Exposicidn clara, sencilla y razonada de los contenidos, con un lenguaje adaptado
al del alumno.

e Estrategias de aprendizaje que propicien el andlisis y comprensidon del hecho
tecnolédgico.

Esta forma de trabajar en el aula, en el aula-taller y en el aula de informatica,
permitira al alumno un aprendizaje autdnomo, base de aprendizajes posteriores,
imprescindibles en una materia como esta, en permanente proceso de
renovacion de sus contenidos, sin olvidar su aportacién al proceso de adquisicion
de las competencias bdasicas (Aprender a aprender y Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor, fundamentalmente).

Metodoldgicamente, es importante incorporar la investigacion sobre las ideas ya
establecidas y asimiladas por el alumno para avanzar en la consolidacion de los
nuevos contenidos.

Elementos transversales

Los elementos transversales basicos del curriculo a trabajar en el drea de Tecnologia
seran los siguientes:

Educacion Civica y Emprendedora:
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Concebir la tecnologia como medio al servicio de la sociedad.

Analizar desde un punto de vista moral y critico la relacién entre los avances
tecnoldgicos y las repercusiones en la disminucién de puestos de trabajo.

Mostrar al alumno aspectos de la vida cotidiana en los que es necesario
respetar unas normas bdsicas y adoptar actitudes positivas y solidarias para la
convivencia en sociedad.

Mostrar interés y respeto hacia las soluciones tecnolégicas adoptadas por otras
personas y culturas para resolver sus problemas.

Analizar las aportaciones al mundo del ocio.
Valorar el trabajo manual e intelectual como forma de realizacion personal.

Desarrollar y afianzar el espiritu emprendedor.

Educacion en valores:

Fomentar el trabajo cooperativo.

Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas y trabajos de los demas.
Apoyar actitudes de constancia ante las dificultades.

Apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnolégicos.

Mostrar disposicion e iniciativa personal para organizar y participar
solidariamente en tareas de Equipo

Inculcar a los alumnos el respeto por sociedades y culturas distintas a la propia.

Educacidn para la salud:

Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de maquinas y
herramientas.

Crear sentido de limpieza y orden.

Fomentar el gusto por la realizacién de actividades de ocio y aficiones
relacionadas con el proceso tecnoldgico.

Educacidn para la igualdad de oportunidades de ambos sexos:

Fomentar el reparto de tareas en un plano absoluto de igualdad en funcién de
las capacidades, sin distincién de sexo.

Valorar el esfuerzo, las ideas y el trabajo de los demas desde una perspectiva
de igualdad.

Desarrollar la capacidad de autoestima ante la satisfacciéon personal que
produce la realizacidn practica de los proyectos disefiados.

Educacion ambiental:

Crear en el alumnado una actitud de sensibilizacién ante los problemas
ambientales por la explotacion de recursos.

10
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e Analizar los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los
materiales, y la repercusion que pueda tener en las personas, animales y
plantas.

e Fomentar la blsqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto
ambiental

e Valorar las repercusiones sociales y medioambientales del uso de los nuevos
materiales.

e Reflexionar sobre la necesidad de respetar el medio ambiente y el papel que el
medio natural juega en el equilibrio ecolégico del planeta, y las acciones que
pueden danarlo.

Educacion del consumidor:

e Plantear situaciones que lleven al alumno a una reflexién sobre el habito de
consumir y la importancia de hacerlo de manera sensata, comprando aquello
que necesitamos sin derrochar en un desmedido afan de consumo.

e Valorar la fabricacion de productos hechos con materiales reciclados.

e Valorar el coste de los productos y hacer uso de ellos segun la necesidad que se
presente.

e Analizar las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir el objeto
tecnoldgico para determinar las caracteristicas de los materiales a utilizar.

e Analizar la relacion calidad/precio ayudard a desarrollar en nuestros alumnos
actitudes de consumidor responsable.

o Crear representaciones graficas parecidas a las que se encuentran en la
publicidad de los productos e interpretar manuales, folletos técnicos o
cualquier informacion basada en representaciones graficas a cualquier escala.

Atencion a la diversidad

Medidas ordinarias de atencion a la diversidad:

A medida que se desarrolle el curso, si algin grupo en su conjunto, necesita
modificacion de la programacion, o de los criterios de calificacién, con el fin de
conseguir motivacion, trabajo o consolidar los contenidos minimos, se comunicara en
el departamento, se valoraran alternativas, sin que ello suponga una adaptacion
curricular significativa a los alumnos.

Siempre que sea posible alcanzar los objetivos de la materia, se intentara no hacer una
adaptacion curricular significativa de manera definitiva, sino temporal, para conseguir
gue el alumno valore y sienta valorado su progreso. También se podra modificar los
criterios de calificacién, valorando si es necesario en mayor grado, los procedimientos
y el trabajo personal.

Se intentard en la medida de lo posible que estas medidas también comprendan la
prevencion y deteccidn de las dificultades de aprendizaje, entre las que destacan:

e la aplicacién de mecanismos de refuerzo y apoyo

11
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e la atencién individualizada

e la adaptacion a los diferentes ritmos de aprendizaje

e laselecciény aplicacion de diversos recursos y estrategias metodoldgicas
e las adaptaciones no significativas del curriculo

e la adaptacidn de materiales curriculares

Medidas de atencion a la diversidad de caracter extraordinario:

Las medidas de caracter extraordinario estan dirigidas a dar respuesta a las
necesidades educativas mds especificas del alumnado, y complementan a las de
cardcter ordinario. Cuando el alumno lo requiera se realizara la adaptacion curricular
significativa y se comunicaran las mismas al departamento de Orientacién y Jefatura
de Estudios.

La aplicacion de estas medidas requiere, previamente, el diagndstico de las
necesidades educativas del alumnado mediante la evaluacién psicopedagdgica que
realizan los servicios especializados de orientacién. Ademas, es preciso su seguimiento
continuado para poder adaptar las decisiones tomadas y permitir el mayor acceso
posible de dicho alumnado al curriculo y a la escolaridad ordinaria.

Estas medidas extraordinarias se aplican tan sélo en la educacion obligatoria
(alumnado de 6 a 16 afios de edad).

Alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo (ACNEAE)

El Departamento de Orientacidn indicard las directrices generales de actuacion con
estos alumnos. En términos generales se podran adoptar adaptaciones de acceso al
curriculum: permiten modificaciones o previsiones de recursos, ya sean personales o
materiales, para que el alumnado con ciertas dificultades de accesibilidad pueda cursar
el curriculo ordinario. Se basaran en:

e Ayudas técnicas, sistemas de comunicacién alternativos o eliminacion de
barreras arquitecténicas.

e Darle mas tiempo en los exdmenes y adaptar el modelo.

e Adaptar el formato de los examenes aumentando el tamafio de la fuente y
desglosando por apartados.

e Explicacién individualizada de los enunciados

Medidas de atencidon al alumnado que presenta necesidades educativas especiales
asociadas a discapacidad intelectual.

e Adaptaciones curriculares significativas: para adaptar el curriculo ordinario a las
necesidades del alumnado se podran modificar sus aspectos esenciales:
objetivos, contenidos y criterios de evaluacién.

Medidas de atencion al alumnado con altas capacidades intelectuales

Se tendra en consideracion el ritmo y estilo de aprendizaje del alumnado que presenta
altas capacidades intelectuales y del alumnado especialmente motivado por el
aprendizaje, a través de la ampliacién de contenidos y competencias.

12



IES Pintor Antonio Ldpez Dpto. de Tecnologia Curso 2022-2023

Medidas de atencion al alumnado de incorporacidn tardia al Sistema Educativo:

En el caso de que a lo largo del presente curso académico algin alumno estuviera en
estas circunstancias, se adoptaran las medidas de refuerzo necesarias que faciliten su
integracion escolar y la recuperacion en caso de existir desfase curricular.

2.5. Planes de Mejora del Departamento de Tecnologia

AREA DE MEJORA: Tecnologia
Curso 2022/23

OBJETIVO: Mejorar los resultados de los alumnos en la materia

INDICADOR DE LOGRO: 10% de mejora en la calificacién de junio con respecto a la
nota media del primer trimestre

ACTUACION 1: Realizar actividades practicas para ayudar a la asimilacién de conceptos

ACTUACION 2: Mejorar la motivacién de los alumnos, fomentando las estrategias
participativas

RESULTADO
TAREA

1. Cumplimiento
entre 0y 25%

2. Cumplimiento

entre 25% y 50%
INDICADOR DE RESPONSABLE DE

SEGUIMIENTO CUMPLIMIENTO 3. Cumplimiento
entre 50% y 75%

TAREAS TEMPORALIZACION RESPONSABLES

4. Cumplimiento
entre 75% vy
100%

1.1 Realizar
actividades en

ordenador para
P Profesor del

simular los Profesor del Nuimero de
u.D. L grupo. Jefatura
conceptos grupo actividades
. Departamento
aprendidos en
las clases
tedricas.
1.2 Sesiones de . Profesor del
. Al menos una Profesor del Numero de
aprendizaje . grupo. Jefatura
por U.D. grupo sesiones

cooperativo. Departamento

Profesores del

2.1  Exposicion
de los proyectos Tri ral Profesores del SI/I;I.O je hla departamento
. realizado la
realizados en el rimestra Departamento . Jefatura
exposicion

aula-taller Departamento
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RECURSOS: Ordenadores con acceso a Internet, aplicaciones de simulacién de circuitos
eléctricos, de disefo grafico, creacion de presentaciones, ..

Aula-taller, herramientas y material fungible, pizarra, caindn-proyector.

AREA DE MEJORA: Tecnologia
Curso 2020/21

OBIJETIVO: Establecer criterios comunes en el departamento en relacion con el uso

compartido de medios informaticos

INDICADOR DE LOGRO:

informaticos

mejora en el funcionamiento y mantenimiento de equipos

ACTUACION 1: Realizar un control semanal de los medios

informaticos

RESULTADO
TAREA
1. Cumplimiento
entre 0y 25%
2. Cumplimiento
INDICADOR DE | RESPONSABLE DE Sl ALY S0
TAREAS TEMPORALIZACION RESPONSABLES SEGUIMIENTO CUMPLIMIENTO 3. Cumplimiento
entre 50% y 75%
4. Cumplimiento
entre 75% vy
100%
1(2(3 |4
1.1  Comprobar
todas las SI/NO se
Profesor del
semanas que . Profesor del han
. diario . grupo. Jefatura
todos los equipos grupo producido
. . . Departamento
funcionan incidencias
correctamente
1.2 En el caso de
detectar
) SI/NO se
cualquier Profesor del
L . - Profesor del han
incidencia diario . grupo. Jefatura
. grupo producido
registrarlo en el L . Departamento
incidencias
cuaderno
destinado a tal fin
1.3 Comunicarlo SI/NO se | Profesores del
al resto de los | semanalenla | Profesoresdel | o, departamento
miembros del RD Departamento | Producido Jefa
departamento incidencias Departamento

RECURSOS: Equipos informaticos, cuaderno de incidencias

14




IES Pintor Antonio Ldpez Dpto. de Tecnologia Curso 2022-2023

2.6. Garantias para una evaluacion objetiva

Para garantizar una evaluacidn objetiva, los diferentes criterios de calificacidon se
desarrollaran mediante indicadores de logro y rubricas que seran presentados a los
alumnos antes de cada evaluacién, trabajo y ejercicio.

A modo de ejemplo se propone la siguiente, para evaluar una exposiciéon oral en

grupo:

REA LA MATERIA NOS RODEA. Proyecto EDIA.

cedec i

RR AR
S NO PROPIETARIOS

RUBRICA DE_EXPOSICION ORAL DE UNA PRESENTACION

Tema del equipo que valora:

Tema del equipo valorado:

CATEGORIA

4
Sobresaliente

3
Notable

2
Aprobado

1
Insuficiente

Contenido (35 %)

Se nota un buen dominio
del tema, no comete
errores, no duda.

Sin faltas de ortografia

Demuestra un buen
entendimiento de partes
del tema.

Alguna falta de ortografia.

El contenido es poco
preciso y/o no se ajusta al
guion propuesto.
Con algunas faltas de
ortografia

El contenido es minimo, no
muestra un
conocimiento del tema.
Muchas faltas de
ortografia.

Organizacioén de la
informacion (15 %)

La informacion esta bien
organizada, de forma clara y
logica.

La mayor parte de la
informacion se organiza
de forma clara y l6gica,

aunque de vez en
cuando alguna
diapositiva esta fuera de
lugar.

No existe un plan claro
para organizar la
informacion, cierta
dispersion.

La informacion aparece
dispersay poco organizada.

Soporte (10%)

La exposicion se acompafia
de soportes visuales
especialmente atractivos y
de mucha calidad
(imagenes, videos,...)

Soportes visuales
adecuados e interesantes
(imagenes, videos...)

Soporte visuales
adecuados pero poco
interesantes (imagenes,
videos,...)

Soportes visuales
inadecuados.

Exposicion y Tiempo (30
%)

Atrae la atencion del publico y

mantiene el interés durante
toda la exposicion.
Tiempo ajustado, con un
final que retoma las ideas
principales y redondea la
exposicion.

Interesa bastante en
principio pero se hace un
poco mondtono.
Tiempo ajustado, pero
con un final precipitado o
alargado por falta de
control del tiempo.

Le cuesta conseguir o
mantener el interés de los
compaferos.
Tiempo no ajustado.
Exposicion excesivamente
corta.

Apenas Usa recursos para
mantener la atencién de los
companeros.
Excesivamente largo o
insuficiente para desarrollar
correctamente el tema

Trabajo en equipo (10%)

La exposicion muestra
planificacion y trabajo de
equipo en el que todos han
colaborado.

Todos los miembros
demuestran conocer la
presentacién global.
Todos exponen, aunque
hay alguna variacién en la

La exposicion muestra
cierta planificacién entre
los miembros.
Todos participan, pero no

Demasiado individualista.
No se ve colaboracion.
No todos los miembros del

Todos exponen y participan
activamente.

equipo exponen

participacion de los al mismo nivel

diferentes alumnos.

én" Cedec se encuentra bajo una Licenda Creative Commons Atribucién Compartiriqual 4.0 Espana.

“Ribrica 6n oral de una p

2.7. Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso académico.

El procedimiento de recuperacién de los conocimientos se hara mediante examenes.
La recuperacion de los trabajos y proyectos se realizard completando las tareas o
trabajos no entregados.

2.8. Sistema de recuperacion de materias pendientes en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria.

Durante este curso, no se dispone de ninguna hora para atender a estos alumnos.

Para recuperar la materia pendiente de cursos anteriores se les pedira a lo largo del
curso diferentes trabajos y ejercicios que deberdan entregar para recuperar la
asignatura. El seguimiento y valoracién de estos trabajos de recuperacién sera
realizado por el profesor que directamente imparta clase a estos alumnos en su curso
actual.

Para la entrega de los trabajos se propondran dos fechas a lo largo del curso, una en el
29 trimestre y otra al comienzo del 39.
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En caso de que la nota de los trabajos y ejercicios de recuperacién propuestos sea
inferior a 5, los alumnos podran realizar un examen final de recuperacion en el que
deberan obtener una nota igual o superior a 5.

2.9. Tratamiento de elementos transversales.

El desarrollo de la expresion oral y escrita y la argumentacion en publico, asi como la e
ducacion

en valores, la comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacién y la comuni
cacién, se abordan de una manera transversal a lo largo de todo el curso. Los trabajos
gue se pide realicen los alumnos implican una busqueda de informacién y una lectura
comprensiva de las distintas fuentes de documentacion.

De una manera general, establecemos las siguientes lineas de actuacion:

Expresion oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacidon or
al del resultadode las practicas son, entre otros, momentos a través de los cual
es los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresidn escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes, conclu
sionesde las practicas, analisis de informacién extraida de paginas web, etc.)
se tendra en cuenta la coherencia, rigor y claridad de su exposiciéon. En las
pruebas escritas, se procurard incluir preguntas en las sea preciso expresarse
con claridad y concrecién.

Educacién ambiental y del consumidor:
Serd igualmente importante la valoracion critica de los habitos sociales y el con
sumo, asi

como el fomento del cuidado del medio ambiente, contribuyendo a su conserv
acién. Se valorara positivamente por tanto, el uso de materiales reciclados en
los proyectos.

Emprendimiento: en el drea de Tecnologia, Programacidon y Robética se
impulsard

el trabajo en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensua
do, la toma de decisiones en comun, la valoracién y el respeto de las opiniones
de los demds. Se fomentard ademas la autonomia de criterio y Ia
autoconfianza.

Educacion en valores: El trabajo en grupo y colaborativo tanto en las
actividades en el aula cémo en el taller, fomentando el respeto a los demas, la
tolerancia mutua, la cooperacién y la solidaridad. Al igual que la igualdad de
trato entre mujeres y hombres y la no discriminaciéon por razén de sexo o
cualquier condicidn o circunstancia personal o social.

2.10.Pérdida del derecho a la Evaluacion Continua

Los alumnos pueden perder el derecho a la evaluacidon continua bien por acumulacién
de faltas de asistencia a una asignatura, bien por entenderse que ha habido un
abandono indirecto de la asignatura (no presentarse a examenes o pruebas; presentar
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los exdmenes casi en blanco; no presentar trabajos o realizar tareas de clase, asi como
observar una actitud totalmente pasiva en clase.

Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién continua deberdn
realizar un examen para superar la asignatura objeto de dicha pérdida.

Este examen serd de caracter tedrico-practico y serd disefiado sobre los contenidos de
la materia correspondiente a la pérdida de evaluacidn continua, en la evaluacién o
evaluaciones a las que haya afectado dicha pérdida.

2.11.Evaluacion de la practica docente.

La actividad docente requiere de un permanente proceso de reflexion sobre las
acciones educativas y los resultados que producen. Para ello es necesaria informacién
procedente de dos fuentes: alumnos y profesor.

Por un lado se pedird al alumno, que valore con honestidad y globalmente los aspectos
recogidos en un cuestionario que serd anénimo. Las respuestas nos permiten conocer
el grado de aceptacién de la metodologia empleada, el grado de cumplimiento de los
objetivos, y tras analizar las causas, nos permite corregir los planteamientos que no
hayan respondido a nuestras expectativas.

Por otro lado, se realiza una evaluacién del proceso de ensefianza por parte del
profesor, que supone un seguimiento, evaluacién y mejora de esta programacion. Esto
da coherencia al caracter dinamico de la programacién, abierta a ser adaptada.

2.12.Herramientas y plataformas online a utilizar por parte del departamento de
Tecnologia.

Dadas las caracteristicas de las materias a impartir por parte del departamento de
Tecnologia, el nUmero de herramientas y plataformas online a utilizar en las diferentes
asignaturas del departamento es muy amplio y variado, ya que uno de los objetivos del
departamento es que el alumnado adquiera habilidades y competencias en el manejo
de una amplia gama de recursos online.

Entre las herramientas y plataformas a utilizar cabria destacar:

e Todas las herramientas de Educamadrid que pone a disposicion de la
comunidad educativa la Comunidad de Madrid: Correo electréonico, Moodle,
Paginas web, Videollamada...

e Las herramientas de Microsoft 365 que a través de la Consejeria de Educacion
se han puesto a disposicidn asociadas a las cuentas de Educamadrid: Teams..

e El conjunto de herramientas online de Google también asociadas a las cuentas
de Educamadrid

e Herramientas offline y online como: BlinkLearning, Scratch, Tinkercad, Bitblog,
Padlet, Aula virtual Moodle, Cloud, Arduino, Python, Solid Edge, Gimp, entre
otras.
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2.13.Participacion del Departamento en los Proyectos de Centro

El departamento de Tecnologia estd involucrado activamente en varios proyectos
europeos:

Como continuacién al proyecto KA1, en el que se tratan desde distintas materias la
mejor forma de ensefar disciplinas no lingliisticas en otros idiomas (L2). El
departamento estd trabajando desde la doble area de Francés y de Inglés en las
metodologias mds apropiadas para la optimizacién de este aprendizaje.

El departamento intentara seguir trabajando en algunos de los proyectos y concursos
en los que ha estado presente en estos ultimos afios como son:

e Certamen Nacional Jévenes Investigadores

e Premios Cum Laude Universidad Francisco de Vitoria

e Science and Technology National Award Saint Louis University
e Congreso Navarro de Jévenes Investigadores “URANIA”

e Escuela de Pensamiento Computacional. Nivel 3

3. ETAPAS DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA Y DE
BACHILLERATO

3.1. Objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria

En el RD 217/2022 de 29 de marzo se establecen los objetivos de la etapa de
Educacidn Secundaria Obligatoria, de modo que esta contribuird a desarrollar en los
alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personasy
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de
trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por
cualquier otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos
gue supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
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tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en

distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la
empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

[) Apreciar la creacidon artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3.2. Objetivos generales de la etapa de Bachillerato

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en Ia
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever,
detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi
como las posibles situaciones de violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacidon por razdn de nacimiento, sexo, origen racial o
étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias, orientacién sexual o
identidad de género o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
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d) Afianzar los hdabitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacién fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el dmbito de la movilidad segura y
saludable.

o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climatico y en la defensa del desarrollo sostenible.

3.3. Competencias clave de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato

Estas competencias clave son la adaptacién al sistema educativo espafol a la
Recomendacién del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a
las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucidn de las competencias y los
objetivos previstos en la LOMLOE para las etapas de la Educacién Secundaria
Obligatoria y de Bachillerato esta vinculada a la adquisicion y al desarrollo de las
competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

e Competencia en comunicacion linguistica.
e Competencia plurilingle.
e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

e Competencia digital.
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e Competencia personal, social y de aprender a aprender.
e Competencia ciudadana.

e Competencia emprendedora.

e Competencia en conciencia y expresion culturales.

La transversalidad es una condicion inherente al Perfil de salida, en el sentido de que
todos los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la
adquisicion de cada una de las competencias clave contribuye a la adquisicién de todas
las demds. No existe jerarquia entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia
exclusiva con una Unica area, dmbito o materia, sino que todas se concretan en los
aprendizajes de las distintas dreas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacion linglistica supone interactuar de forma oral, escrita,
signada o multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos vy
contextos y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera
consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o
multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa.

La competencia en comunicacién linglistica constituye la base para el pensamiento
propio y para la construcciéon del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por
ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexién explicita acerca del funcionamiento de
la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi
como a los usos de la oralidad, la escritura o la signacién para pensar y para aprender.
Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones,
como para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccién y adecuacion a los
diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar
informacién, crear conocimiento vy
argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones
interpersonales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos
ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de
comunicaciéon, para  participar en
diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera  progresivamente  auténoma
informacién procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad vy
pertinencia en funcién de los objetivos de
lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacién, y la
integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de
vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
manera autonoma informacién
procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funciéon de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacion vy
desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par
qgue respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las
que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de
las obras y para crear textos de intencidn
literaria de progresiva complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes
de la literatura poniéndolas en relacién
con su contexto sociohistéorico de
produccién, con la tradicién literaria
anterior y posterior y examinando la
huella de su legado en la actualidad, para
construir 'y compartir su  propia
interpretacion argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencidn literaria
y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucién dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacion.
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Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de
forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia
supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales y aprovechar las
experiencias propias para desarrollar estrategias que permitan mediar y hacer
transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir
destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo,
dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a diferentes situaciones y
contextos de los ambitos personal, social,
educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuaciéon vy
aceptable correccién una o mds lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las
lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con
espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos
personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas
como estrategia para comunicarse vy

CP2. A partir de sus experiencias,
desarrolla estrategias que le permitan
ampliar y enriquecer de forma sistematica

ampliar  su repertorio  lingtistico | su repertorio linglistico individual con el
individual. fin de comunicarse de manera eficaz.
CP3. Conoce, valora y respeta la|CP3. Conoce y valora criticamente Ila

diversidad linguistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesion social.

diversidad linglistica y cultural presente
en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo Ia
comprensidn mutua como caracteristica
central de la comunicacion, para fomentar
la cohesidn social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la
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tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matemadticos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes
contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacién del entorno natural y
social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la
observacion y la experimentacién, con el fin de plantear preguntas y extraer
conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar y transformar el mundo
natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra
sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas en un marco de
seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos
inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de
problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos
gue ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose preguntas vy
comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la  indagacién,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de
la precisidon y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose
hipdtesis y contrastandolas o}
comprobdandolas mediante la observacién,
la experimentacién y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, apreciando la importancia de
la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y
limitaciones de los métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
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disefando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den
solucién a una necesidad o problema de
forma creativa y en equipo, procurando la
participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos
gue puedan surgir, adaptandose ante la
incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad.

disefiando y creando prototipos o
modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o
problema de forma  colaborativa,
procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el
producto obtenido de acuerdo a los
objetivos propuestos, la sostenibilidad y el
impacto transformador en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, relevantes de algunos
métodos y resultados demostraciones,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma
clara forma clara, precisa y veraz,
utilizando la  terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos
(graficos, tablas, diagramas, graficos,
férmulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura

digital e incluyendo el Ilenguaje
matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir vy

construir nuevos conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas,
simbolos...) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad vy
valorando de forma critica la contribucion
de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar
su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando
el consumo responsable.

STEM5. Planea y emprende acciones
fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres
Vivos, practicando el consumo
responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar
su entorno de forma sostenible
adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la
participacion en la sociedad, asi como la interaccidon con estas.
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Incluye la alfabetizacidn en informacién y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacion mediatica, la creacién de contenidos digitales (incluida la programacion), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la
propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el pensamiento computacional y

critico.

Descriptores operativos

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica vy
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando
la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas
comprendiendo cémo funcionan los
motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y organizando
el almacenamiento de la informacion de
manera adecuada 'y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Gestiona vy utiliza su entorno
personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de |Ia
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en
funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad vy
respetando, en todo momento, los
derechos de autoria digital para ampliar
sus recursos y  generar nuevo
conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos,
datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la
red, para ejercer una ciudadania digital
activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza
dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse,
trabajar colaborativamente y compartir
informacién, gestionando de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias

CDA4. Evalla riesgos y aplica medidas al usar
las tecnologias digitales para proteger los
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digitales para proteger los dispositivos, | dispositivos, los datos personales, la salud y
los datos personales, la salud y el |el medioambiente y hace un uso critico,
medioambiente, y para tomar conciencia | legal, seguro, saludable y sostenible de
de la importancia y necesidad de hacer | dichas tecnologias.

un uso critico, legal, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas | CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas
sencillas y soluciones tecnolégicas | innovadoras y sostenibles para dar
creativas y sostenibles para resolver | respuesta a necesidades concretas,
problemas concretos o responder a retos | mostrando interés y curiosidad por la
propuestos, mostrando interés vy [ evolucién de las tecnologias digitales y por
curiosidad por la evolucion de las | su desarrollo sostenible y uso ético.
tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de
reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un
crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente;
colaborar con otros de forma constructiva; mantener la resiliencia; y gestionar el
aprendizaje a lo largo de la vida.

Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad;
adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar
conductas contrarias a la convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas;
contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de las demds personas,
desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a través de la
corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Al completar la ensefianza basica, el Al completar el Bachillerato, el alumno o la
alumno o la alumna... alumna...

CPSAAl. Regula y expresa sus|CPSAAl.1 Fortalece el optimismo, la
emociones, fortaleciendo el optimismo, | resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de
la resiliencia, la autoeficacia y la| objetivos de forma auténoma para hacer
busqueda de propdsito y motivacion | eficaz su aprendizaje.

hacia el aprendizaje, para gestionar los | cpsAA1.2  Desarrolla una personalidad
retos. y camb.ios y armonizarlos con sus | 5yténoma, gestionando constructivamente
propios objetivos. los cambios, la participaciéon social y su
propia actividad para dirigir su vida.
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CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a
nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y
aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un
estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los
demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las
demds personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el
trabajo en grupo, distribuyendo vy
aceptando tareas y responsabilidades
de manera equitativa y empleando
estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las
emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que
ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas,
recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos,
favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecuciéon de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre
su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informacion y para
obtener conclusiones relevantes.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza
datos, informacion e ideas de los medios de
comunicacidn, para obtener conclusiones
légicas de forma auténoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo
y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando
los propésitos y los procesos de la
construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del
mismo para desarrollar procesos
autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento,
proponer ideas creativas y resolver
problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una
ciudadania responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en
la comprensién de los conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y
politicas, asi como en el conocimiento de los acontecimientos mundiales y el
compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadania mundial. Incluye
la alfabetizacidn civica, la adopcidn consciente de los valores propios de una cultura
democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
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de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda

2030.

Descriptores operativos

Competencia ciudadana (CC)

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CC1. Entiende los procesos histdricos y
sociales mds dimension social y ciudadana
de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos
gue la determinan, demostrando respeto
por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccién con
los demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas
relativas a la dimension social, historica,
civica y moral de su propia identidad, para
contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una
conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu
critico, y establecer una interacciéon
pacifica y respetuosa con los demas y con
el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores humanos y de la
infancia, que emanan del proceso de
integracién europea, la Constitucién
espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones
o la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos
contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al
proceso de integracién europea, la
Constitucion Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio
cultural propios, a la vez que participa en
todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y
procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, Ia
cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas
éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores
propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia
moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC3. Adopta un juicio propio vy
argumentado ante problemas éticos y
filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante Ia
pluralidad de valores, creencias e ideas,
rechazando todo tipo de discriminacion y
violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas

CC4. Analiza las relaciones de
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de interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

interdependencia y ecodependencia entre
nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un analisis critico de la huella
ecologica de las acciones humanas, y

demostrando un compromiso ético y
ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al
logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio
climatico.

ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar
sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para
generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten
adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades; entrenar el
pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacién, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexién ética, critica y
constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicidon a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica
tomar decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera
agil con otras personas, con motivacién, empatia y habilidades de comunicacién y de
negociacion, para llevar las ideas planteadas a la accién mediante la planificacién y
gestidn de proyectos sostenibles de valor social, cultural y econémico-financiero.

Descriptores operativos

Competencia emprendedora (CE)

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades
y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer
en el entorno, para presentar ideas y
soluciones innovadoras, éticas vy
sostenibles, dirigidas a crear valor en el
ambito personal, social, educativo vy
profesional.

CE1. Evalla necesidades y oportunidades
y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que
puedan suponer en el entorno, para
presentar y ejecutar ideas y soluciones
innovadoras  dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico
con proyeccidn profesional
emprendedora.
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CE2. Evalta las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, vy
comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios
que lleven a la acciéon una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE2. Evalua vy reflexiona sobre las
fortalezas y debilidades propias y las de
los demas, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento Y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econémicos
y financieros especificos y los transfiere a
contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para
reunir y optimizar los recursos necesarios,
que lleven a la acciéon una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de

ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de

planificacion y gestion, y reflexiona sobre
el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso
de creacién de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn
de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético,
aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de
planificacion y gestion de proyectos, vy
reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas,
considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el
modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y
se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama
de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprensién, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar
gue se ocupa o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la
comprensién de la propia identidad en evoluciéon y del patrimonio cultural en un
mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y
otras manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de
darle forma.
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Descriptores operativos

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o
la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente vy
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacién vy
valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora
criticamente el patrimonio cultural vy
artistico de cualquier época, contrastando
sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender Ia
libertad de expresién, la igualdad y el
enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes vy
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e
intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de
recepcién activa y deleite, diferenciando y
analizando los distintos contextos, medios
y soportes en que se materializan, asi
como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas,  opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales vy artisticas,
integrando su  propio cuerpo vy
desarrollando la autoestima, la
creatividad y el sentido del lugar que
ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones con creatividad
y espiritu critico, realizando con rigor sus
propias  producciones culturales vy
artisticas, para participar de forma activa
en la promocién de los derechos humanos
y los procesos de socializacién y de
construccion de la identidad personal que
se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresién, a
través de la interactuacién corporal y la
experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos,
enfrentandose a situaciones creativas con
una actitud empatica y colaborativa, y con
autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacién de productos artisticos vy

CCEC4.1 Selecciona e integra con
creatividad diversos medios y soportes,
asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefar y producir proyectos artisticos y
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culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal,
social y laboral que ofrecen sirviéndose de
la interpretacion, la ejecucion, Ia
improvisacién o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus
conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los
desempeiios derivados de una produccién
cultural o artistica, individual o colectiva,

utilizando diversos lenguajes, cddigos,
técnicas, herramientas y recursos
plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos,

valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales,
inclusivas y econémicas que ofrecen.
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4. PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE CADA MATERIA DE LA ETAPA
DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

4.1. CIENCIAS DE LA COMPUTACION 1° ESO

Competencias especificas de la materia de Ciencias de la Computacion

1. Entender y utilizar algoritmos que lleven a la resolucion de problemas concretos,
aplicando los principios del pensamiento computacional y el razonamiento ldgico.

Esta competencia hace referencia al uso del pensamiento computacional en Ia
resolucién de problemas concretos, mediante la aplicacion de sus principios, partiendo
del analisis del problema, el disefio de un algoritmo que lo resuelva y su
implementacién posterior mediante un programa informatico.

La competencia engloba el estudio de algoritmos, su representacion, su modificacion y
adecuacién a la resolucidon de problemas tipo, la modelizacién de los mismos vy la
activacion del razonamiento ldgico, ademas del uso de técnicas simples que resuelvan
problemas como los relacionados con la blusqueda y la ordenaciéon de elementos.
Asimismo, se trabaja la representacion binaria de cualquier tipo de informacién para
poder ser procesada posteriormente, asi como las operaciones bdsicas de la légica
booleana, para su aplicacién en la resolucidn de problemas simples.

Finalmente se introducen las nuevas funcionalidades, que ha traido la Inteligencia
Artificial y sus aplicaciones actuales y futuras.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de
salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2,
STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS, CE3.

2. Disenar, escribir y depurar aplicaciones informaticas, en entornos de
programacion grafica y textual, que den solucién a problemas concretos, incluyendo
el control de sistemas fisicos y roboticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la programacién de todo tipo de
aplicaciones informaticas para ordenadores, dispositivos méviles y otros objetos o
maquinas mediante tarjetas programables, incluidos robots.

Para ello, esta competencia requiere del conocimiento de distintos lenguajes de
programaciéon, empezando por los graficos (con bloques) y continuando por los
textuales, recorriendo los distintos hitos del aprendizaje de la programacién que
permitan desarrollar la autonomia del alumno a la hora de enfrentarse al desarrollo de
pequefios programas para la resolucién de problemas cada vez mdas complejos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de
salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, STEM1,
STEM2, STEM3, CD5, CPSAAS.

3. Conocer los elementos componentes, tanto hardware como software, de los
distintos sistemas informaticos, valorando la importancia de su mantenimiento y
actualizacidn, asi como la manera en la que la informacidn es tratada y almacenada
en ellos.
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Esta competencia hace referencia al conocimiento de las funciones y caracteristicas de
los distintos componentes, tanto hardware como software, de un sistema informatico,
de forma que permita al alumno, tras evaluar las necesidades para una tarea concreta,
la eleccién mas apropiada de los mismos, en base a factores de idoneidad y de un uso
proporcionado de recursos.

La competencia engloba aspectos técnicos sobre el funcionamiento de los dispositivos
informaticos, la forma en la que la informacién es procesada y almacenada en ellos o
en la nube, haciendo especial hincapié en el tratamiento de las imagenes y graficos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de
salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3,
STEM3, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3.

4. Comprender como los equipos informaticos se comunican entre si formando
redes, desde las mas pequefias hasta internet, para compartir informacion, servicios
y recursos, siendo conscientes de las amenazas que esto conlleva y de la importancia
de la ciberseguridad.

Esta competencia hace referencia a la conexidn de sistemas informaticos a diferentes
redes de computadores con el objetivo de intercambiar informacién, compartir
recursos y obtener servicios de manera segura. En el mundo actual, repleto de redes y
de tecnologias relacionadas on ellas, se hace necesario un conocimiento de cdmo
funciona una red y de cdmo se conectan nuestros dispositivos, con los riesgos que esto
supone debido a las vulnerabilidades y riesgos que presentan, valorando la
importancia creciente de la ciberseguridad en nuestras vidas.

La competencia engloba la capacidad de diferenciar entre distintos tipos de redes en
base a su tamafio, topologia y sus funcionalidades, asi como la necesidad de conectar
los dispositivos de los alumnos de forma segura. Para ello se presta especial atencién a
los protocolos basicos para la transmisién de informacién, permitiendo al alumno
conocer su funcionamiento para solucionar los problemas bdsicos en la conexién y el
uso de redes.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del perfil de
salida recogidos en el anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2,
STEMS5, CD1, CD2, CD3, CDA4.
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Relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
contenidos de la materia de Ciencias de la Computacién

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

1. Entender y utilizar
algoritmos que lleven a la
resolucion de problemas
concretos, aplicando los
principios del pensamiento
computacional y el
razonamiento légico.

1.1 Comprender qué es un
algoritmo, hacer uso de ellos
para la resolucion de problemas
simples y representarlos
mediante diagramas de flujo.

1.2 Utilizar el razonamiento
légico para explicar cédmo
funcionan algunos algoritmos
basicos y también para detectary
corregir errores en ellos.

1.3 Usar secuencias, selecciones
y repeticiones en algoritmos que
lleven a la resolucion de
problemas.

A. Pensamiento computacional.

o

o

Algoritmos:

Definicion 'y ejemplos
sencillos.

Andlisis de problemas
simples y disefio de

algoritmos para su
resolucion.

Representacion de
algoritmos mediante

diagramas de flujo.
Deteccidn y correccion de
errores en algoritmos
haciendo uso del
razonamiento ldgico.

Pensamiento
computacional:

Concepto y fundamentos.
Técnicas de resolucion de
problemas: descomposicidon
de problemas complejos en
otros mas pequefios,
identificacion de patrones
repetitivos y secuenciacion
de operaciones.

2. Disenar, escribir y depurar
aplicaciones informaticas, en
entornos de programacion
grafica y textual, que den
solucién a problemas
concretos, incluyendo el
control de sistemas fisicos y
robéticos.

2.1 Disefiar e implementar
mediante un lenguaje de
programacién  por  bloques,
programas que

realicen tareas diversas como
animaciones, historias, juegos de
preguntas y respuestas o

videojuegos simples, que
incluyan interaccion con el

B. Programacion.

o

Lenguajes de
programacion: definicién.
Tipos de lenguajes de
programacion.
Caracteristicas.
Fundamentos de la
programacioén por bloques:
Uso de variables (tipos y
operaciones).
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Contenidos
usuario. o Estructuras de control
. secuencias de
2.2 Usar las secuencias, la ( )
., . instrucciones, bucles,
seleccion y la repeticion en o
. condicionales y eventos).
programas, trabajando  con o o
. o Integracion de graficos y
objetos,

variables, y diversas formas de
entrada y salida.

2.3 Coordinar la ejecucion de
tareas diferentes en un programa
mediante eventos y mensajes a

objetos.

2.4 Elaborar aplicaciones para

dispositivos mdviles haciendo
uso de la programacién por
bloques y utilizando las

posibilidades que ofrecen en
cuanto a comunicaciones y al uso
de los

sensores que incorporan,
valorando especialmente el
disefio de la interfaz de usuario
para

lograr una experiencia accesible y
segura.

2.5 Integrar gréficos, sonidos y
otros elementos multimedia en
los programas.

o

o

o

o

sonidos.

Ejecucidon simultdnea de
varios objetos, clones y
comunicacion entre ellos.
Programacion por bloques
de animaciones,
presentaciones y
videojuegos sencillos.
Programacion por bloques
de aplicaciones para
dispositivos moviles:

Programacion orientada a
eventos.

Disefio de la interfaz de
usuario.

Uso de sensores de los
dispositivos moviles.

3. Conocer

los elementos

componentes, tanto hardware

como de
distintos

informaticos,
importancia

mantenimiento
actualizacidn,
manera en la que
informacion es tratada

almacenada en ellos.

software,

valorando
de

asi como

los
sistemas

la
su

y
la
la

Yy

3.1 Describir la funcién de los
principales elementos
componentes de un ordenador,
valorando la importancia de una
correcta eleccion de los mismos
en funcién del uso que se les
vaya a dar.

3.2 Comprender cémo se
conectan los componentes de un
ordenador y cdmo se procesa y
almacena la informacién.

C. Computadores.

O

Hardware de sistemas
informaticos:
Componentes
(procesador, memoria,
unidades de

almacenamiento,
periféricos).

Conexiones entre ellos y
flujo de la informacion.
Software  de  sistemas

38




IES Pintor Antonio Ldpez

Dpto. de Tecnologia

Curso 2022-2023

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

3.3 Describir las funciones
principales de los sistemas
operativos, asi como valorar la
eleccion del mismo entre las
diferentes opciones disponibles,
prestando especial atencién a
factores como su facilidad de
instalacién, su mantenimiento vy
su uso seguro, protegiendo la
privacidad de las personas vy
datos.

3.4 Organizar la informacién de
manera segura dentro de
dispositivos de almacenamiento
y en la nube, haciendo un uso
adecuado de operaciones como
mover, copiar o cortar archivos,
asi como guarddndola en el
formato mds adecuado para cada
tipo de documento.

3.5 Conocer la existencia de
diferentes tipos de software para
la realizacién de tareas tales
como el tratamiento de
imagenes, ofimaticas,
entretenimiento Y
comunicaciones.

3.6 Utilizar software de edicidn
de imdgenes para crear vy
modificar graficos vectoriales vy
de mapas de bits.

o

o

o

Contenidos
informaticos: sistemas
operativos, software de
utilidad.

Organizacion de la
informacion en el

almacenamiento

secundario. Operaciones
basicas con archivos y
carpetas.

La imagen digital:
Tipos de imagenes.

El pixel.
Propiedades de la
imagen: resolucion,

dimension, profundidad y
modo de color.
Formatos de imagen.

4. Comprender como los
equipos informaticos se
comunican entre si formando
redes, desde las mas
pequeias hasta internet, para
compartir informacion,
servicios y recursos, siendo
conscientes de las amenazas
que esto conlleva y de la
importancia de la

4.1 Reconocer los elementos y

componentes de las redes
informaticas, incluido los de
Internet.

4.2 Conectar equipos

informaticos a todo tipo de
redes.

4.3 Conocer y utilizar de forma
segura los diferentes servicios
gue ofrecen las redes, asi como

D. Redes.

Redes de computadores:
elementos componentes,
usos y topologia.

Conexién segura de
equipos informaticos a
redes de area local y a
internet.

Internet:  estructura vy

funcionamiento. Servicios
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Competencias especificas Criterios de evaluacion Contenidos
ciberseguridad. las oportunidades que ofrecen de internet, incluida Ila
para la comunicacién y el trabajo World Wide Web.
colaborativo. e Practicas de uso seguro y
responsable de internet.

Objetivos minimos

1. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta o
teléfono mavil.

2. Ser capaz de instalar, ejecutar y desinstalar aplicaciones vy
programas en el equipo.

3. Desenvolverse en distintos sistemas operativos.

4. Ser capaz de analizar los diferentes niveles de lenguajes de
programacién, como paso previo a su uso para el desarrollo de
programas y aplicaciones.

OBJETIVOS 5. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por
MINIMOS bloques, siendo capaz de interpretar el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques, como disefar el suyo propio.

6. Diseiar, desarrollar y programar aplicaciones mdviles sencillas en
entornos de programacion por bloques.

7. ldentificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los
programas en la red, distinguiendo entre software privativo, software
libre y pago por uso.

8. Identificar las amenazas, riesgos y conductas inapropiadas en
Internet, y saber actuar ante ellas, conociendo los derechos y deberes
que refleja la legislacidon vigente.

Temporalizacion

12 evaluacién 22 evaluacién 32 evaluacién
5. Proyectos | 3. Herramientas de | 7. Electricidad y
. tecnoldgicos programacion por | circuitos
TEMPORALIZACION bloques eléctricos en
DE CONTENIDOS e Fases del continua.
proyecto - Analisis,
tecnologico y su simulacién,
documentacion | 1 |nternet: paginas | montaje y
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¢ Representacién
grafica en
proyectos
tecnoldgicos.

e Innovacion y
creatividad
tecnolodgica.

Proyectos de

desarrollo de

aplicaciones

Web, aplicaciones
que intercambian
datos.

e Uso seguro de
Internet.

2. Privacidad vy
responsabilidad
digital.

medida de
circuitos
eléctricos.

4. Aplicaciones
para
dispositivos
moviles.

6. Materiales de

informaticas. L.
uso tecnologico

Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistematica vy
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actuan
como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Favorecer el trabajo cooperativo, creando un clima de relacion y
aceptacion mutua entre los alumnos. La propuesta de
resolucion de problemas mediante el desarrollo de proyectos
técnicos planteados a equipos de alumnos, proporciona, a lo
largo del proceso de disefio y construccion multitud de
momentos para contrastar opiniones, tomar acuerdos,
organizar y distribuir tareas.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos derivadas
de la relacion con su entorno cotidiano como punto de partida
del proceso de ensefianza y aprendizaje y sirvan de contraste al
finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucion de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicion
y consolidacién de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.
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RECURSOS

Aula de Informatica.

Exposiciones y explicaciones apoyadas con presentaciones de
diapositivas y material audiovisual.

LIBRO DE TEXTO: No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados
por cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

EVALUACION

Exdmenes o pruebas escritas: si el examen se supera a la primera la
nota maxima sera de sobresaliente 10, si se supera en la recuperacién
la nota maxima serd de notable 8.

Trabajos: se evaluardn los trabajos encomendados y se realizaran
pruebas escritas, tomando los mismos criterios de nota maxima y
penalizacidn por retraso expuestos anteriormente.

En los ejercicios escritos se bajara la nota en funcién de las faltas de
ortografia y acentos que se cometan, a razén de 0,1 puntos por falta.

Criterios de calificacion

Examenes y controles 30%

Ejercicios, practicas y proyectos | 70 %

4.2.
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4.3. Tecnologia, Programacién y Robética de 2° E.S.O.

Adquisicion de competencias basicas con la materia de Tecnologia, Programacion
y Robdtica

La Administracién educativa ha identificado ocho competencias basicas para el
conjunto de la escolaridad obligatoria. Son las siguientes:

a) Comunicacion linguistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.
Se potenciara el desarrollo de todas las competencias.

Vamos a exponer los aspectos mas relevantes de la presencia de estas competencias
en la asignatura de TPR:

COMPETENCIA EN EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Esta competencia se puede adquirir en esta materia mediante bloques especificos de
contenido y como herramienta del proceso de aprendizaje en el uso de las tecnologias
de la informaciéon y la comunicacion, especialmente en lo que se refiere a la
localizacion, procesamiento, elaboracion, almacenamiento y presentacion de la
informacién.

COMPETENCIA EN LA CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

Estudio y andlisis de las estructuras de las construcciones arquitectdnicas, industriales,
etc., de diferentes culturas. La evolucién de los objetos esta condicionada por la
cultura, necesidades sociales, tradiciones, capacidad de adaptacién al medio.

COMPETENCIA EN LA AUTONOMIA ESPIRITU EMPRENDEDOR

Esta competencia se adquiere por la puesta en practica de la metodologia intrinseca de
esta materia para abordar los problemas tecnolégicos: planteamiento del problema,
planificacion del proyecto, ejecucién, evaluacion, propuestas de mejora... De la misma
forma, ese proceso permite desarrollar cualidades personales como la iniciativa, la
creatividad, la superacién personal, la perseverancia, la autonomia, la autocritica, la
autoestima...

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

El desarrollo de estrategias de resolucién de problemas tecnoldgicos permite al
alumno alcanzar esta competencia, asi como el analisis de objetos y sistemas le haran
familiarizarse con habilidades cognitivas que le facilitan, en general, el aprendizaje. Las
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aplicaciones informaticas de nueva aparicion asi como el manejo de nuevos
dispositivos implican un modo de aprendizaje continuo.

COMPETENCIA SOCIAL Y CiVICA

Esta competencia, en lo que tiene de habilidad para las relaciones humanas y de
conocimiento de la sociedad, puede adquirirse mediante la forma en que se actua
frente a los problemas tecnolégicos. La expresion de ideas y razonamientos, el andlisis
de planteamientos diferentes a los propios, la toma de decisiones mediante el didlogo
y la negociacién, la aceptacion de otras opiniones, etc., son habilidades sociales que
trascienden al uso del método cientifico y que son utilizadas en todos los dmbitos
escolares, laborales y personales. Asimismo, el conocimiento de la sociedad puede
hacerse desde la forma en que el desarrollo tecnoldgico provoca cambios econdmicos
e influye en los cambios sociales. Las redes sociales y la publicacidon de contenidos
también cumplen un papel importante en este punto.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

En esta materia, esta competencia se alcanza mediante la adquisicion de un
vocabulario propio utilizado en la busqueda, analisis, seleccidén, resumen vy
comunicacion de la informacién, a la que contribuyen también la lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos.

COMPETENCIA MATEMATICA, CIENCIA Y TECNOLOGIA

Mediante el uso instrumental de las herramientas matemadticas (medicién y calculo de
magnitudes, uso de escalas, lectura e interpretacién de graficos, resolucién de
problemas...), esta competencia permite que el alumno comprueba la aplicabilidad
real de los conocimientos matematicos en su vida diaria. Esta competencia se adquiere
en esta materia mediante el conocimiento y comprensidn de objetos, procesos,
sistemas y entornos tecnoldgicos, y a través del desarrollo de destrezas y habilidades
técnicas para manipular objetos. Ese conocimiento de los objetos y del proceso en que
se inserta su fabricacion le permitira al alumno actuar para lograr un entorno mas
saludable y para consumir mas racionalmente.

La materia se articula en torno a cinco ejes:

Programacidon y pensamiento computacional

e Robdticay la conexién con el mundo real

e Tecnologiay el desarrollo del aprendizaje basado en proyectos
e Internety su uso seguroy responsable y

e Técnicas de disefio e impresion 3D
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Contenidos, criterios de evaluacion, estadndares de aprendizaje evaluables y
competencia.

Contenidos

Criterios de
evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Competencias

1. Analisis
resolucién
problemas
mediante
algoritmos.

y
de

1. Mantener y
optimizar las
funciones principales
de un ordenador,
tableta o teléfono
movil en los aspectos
referidos a su uso, su
seguridad y a las
funciones del sistema
operativo.

1.1. Utiliza y gestiona
un ordenador bajo un
sistema operativo
Windows y/o una
distribucién de Linux u
otro sistema
operativo.

1.2.
adecuadamente
dispositivos
electrdénicos como
fuente de informacion
y para crear
contenidos.

Utiliza
los

1.3. Usa, con soltura,
aplicaciones
informaticas
permitan
almacenar,
manipular,
presentar y
informacion,
empleando de forma
habitual las redes de
comunicacion.

1.4. Emplea con
destreza aplicaciones
informaticas de
ofimatica (procesador
de textos, hoja de
calculo,

presentaciones) para
la presentacién de sus
trabajos.

que
buscar,
organizar,
recuperar,
publicar

a)
Comunicacion
linguistica.

b) Competencia
matematica vy
competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

2.- Utilizar con
destreza un entorno
de programacion
grafica por bloques

2.1.- Describe el
proceso de desarrollo
de una animacién o un
juego y enumera las
fases principales de su

a)
Comunicacion
linglistica.

b) Competencia
matematica vy
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desarrollo. competencias
2.2.- Emplea, con b_aS'C?S en
facilidad, las diferentes Elenu? ) y
herramientas bdsicas | cC"C 0812
del entorno de | c) Competencia
programacion. digital.
2.3.-Sitta 'y mueve | d) Aprender a
objetos en una | aprender.
direccién dada.
2.4.-Inicia y detiene la
ejecucion de un
programa.
2.5.- Modifica,
mediante la edicidn, la
apariencia de objetos.
2.6.- Crea nuevos
objetos: actores,
fondos y sonidos.
2.7.- Maneja, con
soltura, los principales
grupos de bloques del
entorno.
2. Internet: | 2-. Describir ~ la | 2.1. Elementos de | a)
arquitectura y | estructura badsica de | conmutacidn: Comunicacién
protocolos. Internet. switches, routers. linglistica.
2.2. Nombres de | b) Competencia
dominio, direcciones | matemética vy

IP y direcciones MAC.

competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a

aprender.

3. Seguridad en | 7. |dentificar y decidir | 7.1. Virus y Malware. a)

Internet. las medidas  de 79 Software Comunicacién
seguridad adecuadas malicioso. linguistica.
para  reducir los B b) Competencia
riesgos de seguridad | 7-3. Gestion de ,p.
de los equipos en | contrasefias, eleccion matematlca_1 y
Internet. de contrasefias | competencias
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seguras.
8. Identificar y actuar | 8.1. Suplantacién vy
poniéndolo en | phishing.
conocimiento de los 82. Acoso, abuso,

adultos responsables
las amenazas, riesgos

cyberbulling, sexting y

basicas en
ciencia Y
tecnologia.

c) Competencia
digital.

d) Aprender a

duct otras actuaciones 4
conductas | . .
Y ) ilegales. aprenader
inapropiadas en )
Internet. 8.2.1. Reconoce la .
diferencia entre Cor_n|c|>etenC|as
Ilabusoﬂ y lldelitoll y S,Oc'la es y
responde civicas.
adecuadamente f) Sentido de
poniéndolo en | iniciativa y
conocimiento de un | espiritu
adulto responsable. emprendedor.
8.3. Spam y | g) Conciencia y
comunicaciones no | expresiones
solicitadas. culturales.
8.4. Comunica a un
adulto responsable
cualquier situacion
andmala que detecta
en el uso de Internet.
4. Aplicaciones vy | 4. Describir las | 4.1. Herramientas de | a)
servicios para | aplicaciones de la | publicacion como los | Comunicacidon
internet y nuevas | Web 2.0, sus | blogs. linguistica.
tendencias en la | caracteristicas . .
4.2. Herramientas de | b) Competencia
red. fundamentales, los . ‘L
o almacenamiento Y | matemdtica vy
procedimientos de ]
) comparticion de | competencias
registro y su uso (.
documentos como | basicas en
responsable. . .
Google Drive, | ciencia y
Dropbox, etc. tecnologia.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

e)
Competencias
sociales y
civicas.

f) Sentido de
iniciativa y
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espiritu
emprendedor.

g) Conciencia vy
expresiones

culturales.
5. Paginas Web. | 5.- Desarrollar una | 5.1. Utiliza | a)
Gestores de | pagina Web sobre un | adecuadamente clases | Comunicacidon
contenidos (CMS) | gestor de contenidos | de estilos para | linglistica.
herramien MS). mantener .
y e' a .[e tas de | (CMS) antene _ y b) Competencia
publicacidn. homogeneizar el

6. Analizar el proceso
de programacién de
paginas Web en un
lenguaje estandar.

aspecto de una pagina
Web.

5.2. Explica la utilidad
de “componer uno” y
“publicar muchos”
como reutilizacion de
los objetos de
publicacién.

5.3. Disefia atendiendo
a las consideraciones
del “disefio para
todos” para los
programas que realiza.

matematica vy
competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

e)
Competencias
sociales y
civicas.

f) Sentido de
iniciativa y
espiritu
emprendedor.

g) Conciencia y
expresiones

culturales.
6.1.  Describe los | a)
lenguajes de marcado | Comunicacidn
estdndar: HTML y su | linguistica.

evolucidn

6.2. Identifica los
problemas de
estandarizacién en la
Web.

6.2.1. Navegadores
libres y navegadores
propietarios.

6.2.2.
libres vy

Tecnologias
tecnologias

b) Competencia
matematica vy
competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
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propietarias.

6.3. Emplea de forma
adecuada etiquetas de
marcado estandar,
hojas de estilo

aprender.

6. Estructuras y | 6. Determinar vy | 6.1. Disefia y | b) Competencia
mecanismos. calcular los | dimensiona matematica vy
elementos mecdnicos | adecuadamente los | competencias
que permiten | elementos de soporte | basicas en
desarrollar un |y estructuras de | ciencia y
elemento apoyo. tecnologia.
tecnoldgico: . .
; tg 6.2. Realiza con | ¢) Competencia
estructuras - . -
} y precision los cdlculos | digital.
mecanismos.
en oleas
.p y d) Aprender a
engranajes.
& J aprender.
7. Disefio e | 7.- Utilizar software | 7.1. Utiliza programas | b) Competencia

impresion 3D.

de disefio en 3D vy
sefialar las
posibilidades de Ia
impresion 3D para la
creacion

de objetos sencillos.

de disefio adecuados
para la representaciéon
y documentacion de

las piezas de los
prototipos que
elabora.

7.2. Usa programas de
disefio adecuados para

la impresion de las
piezas de los
prototipos que
elabora.

7.3. Realiza consultas a
bases de datos de
disefios disponibles en
Internet.

7.4. Disefia y realiza la
impresidn de las piezas

matemadtica vy
competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

c) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

necesarias para un
montaje sencillo.
8. Conceptos | 8-.  Analizar las | 8.1.  Sistemas de | a)
basicos de senales | caracteristicas radiodifusiéon  digital | Comunicacién
y sistemas de | esenciales de | (radio y television). linglistica.
comunicaciones. sistemas de . .
o 8.2. Sistemas de | b) Competencia
transmisién y , ‘s
telefonia. matematica vy
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comunicaciones. 8.3. Sistemas de | competencias
posicionamiento. basicas en
ciencia Y
tecnologia.
c) Competencia
digital.
d) Aprender a
aprender.
e)
Competencias
sociales y
civicas.
9. Sistemas | 1.- Analizar y disefiar | 1.1. Clasifica los | b) Competencia
electrénicos circuitos eléctricos en | elementos basicos de | matemdtica vy
analdgicos y | continua. un circuito eléctrico en | competencias
digitales. continua: generadores, | basicas en
resistencias ciencia
- Componentes ! i y
C conmutadores, tecnologia.
eléctricos y )
(- bombillas. .
electroénicos. ¢) Competencia
e 1.2. Distingue el | digital.
- Analisis, e & - &
. L significado del circuito
simulacion, i d) Aprender a
. . abierto y del
montaje y medida S aprender.
. cortocircuito.
en circuitos
electroénicos. 1.3. Utiliza  otros
elementos sencillos
como  motores o
zumbadores.
1.4. Mide, utilizando
adecuadamente la
instrumentacion, las
magnitudes basicas
(tension, intensidad)
de un circuito
eléctrico.
10. Programacién | 10. Examinar los | 10.1. Describe el .
. (. . b) Competencia
de sistemas | aspectos basicos de | concepto de bit y de L.
- . matemadtica vy
electrdénicos la logica en la|byte como palabra )
. . .. .. competencias
(robdtica). electrdnica digital. digital. . .
basicas en
10.2. Explica las | ciencia y
operaciones l6gicas | tecnologia.

esenciales (AND, OR,
XOR, NOT,..) y las

c) Competencia
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relaciona con el digital.
tratamiento digital de

i . d) Aprender a
la informacion.

aprender.

11. Distinguir | 11.1.  Identifica vy
aspectos basicos de | emplea las entradas y
la programacion de | salidas analdgicas o
sistemas electronicos | digitales del sistema
digitales electrdnico.

Objetivos minimos

OBJETIVOS
MINIMOS

1. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta o
teléfono movil.

2. Ser capaz de instalar, ejecutar y desinstalar aplicaciones y programas
en el equipo.

3. Desenvolverse en distintos sistemas operativos.

4. Ser capaz de analizar los diferentes niveles de lenguajes de
programacién, como paso previo a su uso para el desarrollo de
programas y aplicaciones.

5. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por
bloques, siendo capaz de interpretar el funcionamiento de un programa
a partir de sus bloques, como disefar el suyo propio.

6. Disenar, desarrollar y programar aplicaciones méviles sencillas en
entornos de programacion por bloques.

7. Enumerar y describir las fases y procesos del disefio de un proyecto
tecnolégico, planificando su desarrollo de forma adecuada,
comprobando su cumplimiento a lo largo del mismo.

8. Elaborar documentos técnicos en distintos formatos, referenciados a
las fases y procesos del disefio del proyecto tecnolégico, adecuados al
nivel de los procesos acometidos y al de su madurez, iniciandose en el
respeto a la normalizacién.

9. Realizar dibujos geométricos y planos (vistas, acotaciones,
representaciones a escala, objetos en perspectiva, bocetos y croquis)
con instrumentos manuales de dibujo técnico y con software de disefio
grafico en 2 dimensiones, respetando la normalizacion, y realizando
acotacién de los mismos.

10. Desarrollar habilidades sociales que posibiliten la realizacion del
trabajo en equipo de forma dialogante, eficaz y responsable durante
todas las fases del desarrollo del proyecto técnico, adoptando actitudes
favorables a la resolucién de problemas técnicos desarrollando interés
y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica.

11. Conocer los materiales de uso técnico, sus caracteristicas, sus
propiedades mecanicas, y sus usos mas comunes.

12. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccion de prototipos.

13. Conocer, cumplir, exigir y respetar las normas de seguridad e
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higiene en el trabajo, siendo consciente de las consecuencias de
posibles accidentes en el taller de Tecnologia.

14. Reconocer los elementos de un circuito eléctrico en continua,
conociendo sus caracteristicas y utilidad dentro del mismo.

15. Identificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los
programas en la red, distinguiendo entre software privativo, software
libre y pago por uso.

16. Identificar las amenazas, riesgos y conductas inapropiadas en
Internet, y saber actuar ante ellas, conociendo los derechos y deberes
que refleja la legislacion vigente.

Temporalizacion

12 evaluacion 22 evaluacion 32 evaluacion
1. Andlisis vy | 6b. Mecanismos. 9. Sistemas
resolucién de - . .. | electrénicos
7. Disefo e impresion o
problemas 3D analdgicos y
mediante ' digitales.
algoritmos. 8. Conceptos basicos
3 s dad de senales y sistemas & C'omponentes
- S€gunadad en | 4o comunicaciones. eectrllco.s Y
Internet. electrdnicos.
4. Aplicaci 5. Paginas  Web. Anilisi
’ . .p'lcaaones Y | Gestores de |~ o nalisis,
TEMPORALIZACION §erV|C|os para | o ienidos (CMS) y simu af:lon, "
DE CONTENIDOS mternet'y nuevas | | o ientas de montaje y me .| a
tendencias en la o en circuitos
publicacién. o
red. electrdnicos.
6a. Estructuras 10. Programacion
de sistemas

electronicos
(robdtica).

2. Internet:
arquitectura y
protocolos.

Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

METODOLOGICAS Presentar los contenidos de forma clara, sistematica y

ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actuan

52




IES Pintor Antonio Ldpez Dpto. de Tecnologia Curso 2022-2023

como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Proponer la resolucién de problemas practicos mediante el
disefio y construccion de productos y dispositivos en el taller,
promoviendo la adquisicién de habitos de orden y respeto hacia
los recursos materiales y fomentando la creatividad del alumno.

Favorecer el trabajo cooperativo, creando un clima de relacion y
aceptaciéon mutua entre los alumnos. La propuesta de
resolucion de problemas mediante el desarrollo de proyectos
técnicos planteados a equipos de alumnos, proporciona, a lo
largo del proceso de disefio y construccion multitud de
momentos para contrastar opiniones, tomar acuerdos,
organizar y distribuir tareas.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos derivadas
de la relacién con su entorno cotidiano como punto de partida
del proceso de ensefianza y aprendizaje y sirvan de contraste al
finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucion de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefar actividades en clase para conseguir la plena adquisicidn
y consolidacién de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Potenciar el aprendizaje de la toma de apuntes y la realizaciéon
de esquemas, empleando en ocasiones herramientas
informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Resolver el mayor numero posible de ejercicios y problemas.

RECURSOS

Taller de Tecnologia.
Aulas de Informatica.
Material de electrdnica y placas Arduino.

Exposiciones y explicaciones apoyadas
diapositivas y material audiovisual.

con presentaciones de

LIBRO DE TEXTO: No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados
por cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc.
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Procedimientos e instrumentos de evaluacion.

EVALUACION

Exdmenes o pruebas escritas: si el examen se supera a la primera la
nota maxima sera de sobresaliente 10, si se supera en la recuperacion
la nota maxima sera de notable 8.

Trabajos y/o practicas de taller en equipo: para su evaluacion se
elaborard una rubrica donde se especificardn a los alumnos los
elementos a valorar entre los que se encuentran su participacion en el
proyecto, el resultado del proyecto o trabajos a realizar y el trabajo
escrito entregado. El retraso en la entrega de trabajos se penalizard
con un punto por dia de retraso.

Trabajos de informatica: se evaluaran los trabajos encomendados y se
realizardn pruebas escritas, tomando los mismos criterios de nota
maxima y penalizacidn por retraso expuestos anteriormente.

La actitud se valorard en el aula o en el taller apreciando su actitud y
esfuerzo. También se valorard la realizacién de las tareas o trabajos
para realizar en casa.

En los ejercicios escritos se bajara la nota en funcién de las faltas de
ortografia y acentos que se cometan, a razén de 0,1 puntos por falta.

Criterios de calificacion

Examenes y controles 30 %

Ejercicios, practicas y proyectos | 70 %
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4.4. Tecnologia y Digitalizacién de 3° E.S.O.

Competencias especificas de la materia de Tecnologia y Digitalizacion.

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de andlisis de
productos y experimentando con herramientas de simulaciéon, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la
informacion obtenida.

Esta competencia especifica aborda el primer reto de cualquier proyecto técnico:
definir el problema o necesidad a que solucionar. Requiere investigar a partir de
multiples fuentes, evaluando su fiabilidad y la veracidad de la informacion obtenida
con actitud critica, siendo consciente de los beneficios y riesgos del acceso abierto e
ilimitado a la informacidén que ofrece internet (infoxicacién, acceso a contenidos
inadecuados, etc.). Ademds, la transmision masiva de datos en dispositivos vy
aplicaciones conlleva la adopcion de medidas preventivas para proteger los
dispositivos, la salud y los datos personales, solicitando ayuda o denunciando de
manera efectiva, ante amenazas a la privacidad (fraude, suplantacion de identidad,
ciberacoso, etc.).

Por otro lado, el andlisis de objetos y de sistemas incluye el estudio de los materiales
empleados en la fabricacién de los distintos elementos, las formas, el proceso de
fabricaciéon y el ensamblaje de los componentes. Se estudia el funcionamiento del
producto, sus normas de uso, sus funciones y sus utilidades. De la misma forma se
analizan sistemas tecnoldgicos, como pueden ser algoritmos de programacién o
productos digitales, disefiados con una finalidad concreta. El objetivo es comprender
las relaciones entre las caracteristicas del producto analizado y las necesidades que
cubre o los objetivos para los que fue creado, asi como, valorar las repercusiones
sociales positivas y negativas del producto o sistema.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4,
CE1l.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando en grupo, para disenar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz e innovadora.

Esta competencia se asocia con dos de los pilares estructurales de la materia, como
son la creatividad y el emprendimiento, ya que aporta técnicas y herramientas al
alumnado para idear y disefiar soluciones a problemas definidos que tienen que
cumplir una serie de requisitos, y lo orienta en la organizacion de las tareas que debera
desempeiiar de manera personal o en grupo a lo largo del proceso de resolucién
creativa del problema. El desarrollo de esta competencia implica la planificacion, la
previsién de recursos necesarios y el fomento del trabajo en grupo en todo el proceso.
Las metodologias y marcos de resolucién de problemas tecnolégicos requieren la
puesta en marcha de una serie de actuaciones o fases secuenciales o ciclicas que
marcan la dindmica del trabajo personal y en grupo. Abordar retos con el fin de
obtener resultados concretos, garantizando el crecimiento econdmico equilibrado,
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aportando soluciones viables e idéneas, supone una actitud emprendedora, que
estimula la creatividad y la capacidad de innovacion.

Asimismo, se promueve la autoevaluacién estimando los resultados obtenidos a fin de
continuar con ciclos de mejora continua. En este sentido, la combinacion de
conocimientos con ciertas destrezas y actitudes de caracter interdisciplinar, tales como
autonomia, innovacién, creatividad, valoraciéon critica de resultados, trabajo
cooperativo, resiliencia y emprendimiento resultan imprescindibles para obtener
resultados eficaces en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificaciéon y el diseiio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas adecuadas que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de construccién manual
y la fabricacion mecdnica o digital y, por otro, a la aplicacién de los conocimientos,
tanto tedricos como practicos, relativos a operadores y sistemas tecnoldgicos
(estructurales, mecanicos, eléctricos y electrénicos) necesarios para construir o
fabricar prototipos en funcién de un disefio y planificacién previos. Las distintas
actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la intervencién
de conocimientos interdisciplinares e integrados.

Asimismo, la aplicaciéon de las normas de seguridad e higiene en el trabajo con
materiales, herramientas y maquinas, son fundamentales para la salud del alumnado,
evitando los riesgos inherentes a muchas de las técnicas que se deben emplear. Por
otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas
relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos necesarios
(herramientas y maquinas manuales y digitales) y de actitudes vinculadas con la
superacidon de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la
calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM3, STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos
o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad
de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacién y expresion de
ideas. Hace referencia a la exposicidon de propuestas, representacién de disefios,
manifestacion de opiniones, etc. Asimismo, incluye la comunicacion y difusiéon de
documentacidn técnica relativa al proceso. En este aspecto se debe tener en cuenta la
aplicaciéon de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la informacion como en
lo relativo a los propios canales de comunicacion.
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Esta competencia requiere, ademds del uso adecuado del lenguaje y de la
incorporacion de la expresién grafica y terminologia tecnoldgica, matematica vy
cientifica en las exposiciones, garantizando asi la comunicacién entre el emisor y el
receptor. Ello implica una actitud responsable y de respeto hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a
las actuaciones en la red, lo que supone interactuar mediante herramientas,
plataformas virtuales o redes sociales para comunicarse, compartir datos e
informacién y trabajar colaborativamente, aplicando los cédigos de comunicacién y
comportamiento especificos del ambito digital, la denominada «etiqueta digital».

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Esta competencia hace referencia a la aplicacién de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Es decir, implica la puesta en marcha de
procesos ordenados que incluyen la descomposicion del problema planteado, la
estructuracion de la informacién, la modelizaciéon del problema, la secuenciacién del
proceso y el disefio de algoritmos para implementarlos en un programa informatico.
De esta forma, la competencia esta enfocada al diseifio y activacién de algoritmos
planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo podria referirse, por
ejemplo, al desarrollo de una aplicacién informatica, a la automatizacion de un proceso
o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan distintas
entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Es decir, la aplicacién de
la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y
facilitando la interactuacion con los objetos, incluyendo asi, los sistemas controlados
mediante la programacion de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos.

Ademads, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son
internet de las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en
nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de las mismas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y
proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5,
CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos vy
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno digital de aprendizaje. El aumento
actual de la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracién
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de las herramientas digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta
competencia engloba la comprension del funcionamiento de los dispositivos
implicados en el proceso, asi como la identificacién de pequefias incidencias. Para ello
se hace necesario un conocimiento de la arquitectura del hardware empleado, de sus
elementos y de sus funciones dentro del dispositivo.

Por otro lado, las aplicaciones de software incluidas en el entorno digital de
aprendizaje requieren una configuraciéon y ajuste adaptados a las necesidades
personales del usuario. Se pone de manifiesto la necesidad de comprensiéon de los
fundamentos de estos elementos y de sus funcionalidades, asi como su aplicacion y
transferencia en diferentes contextos para favorecer un aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4,
CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
equilibrado, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolagico.

Esta competencia especifica hace referencia a la utilizacién de la tecnologia con actitud
responsable y adecuada, asi como a la habilidad para analizar y valorar el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad. Se refiere también a la comprensién del
proceso por el que la tecnologia ha ido resolviendo las necesidades de las personas a lo
largo de la historia. Se incluyen las aportaciones de la tecnologia tanto a la mejora de
las condiciones de vida como al disefo de soluciones para reducir el impacto que su
propio uso puede provocar.

La eclosidn de nuevas tecnologias digitales y su uso generalizado y cotidiano hace
necesario el analisis y valoracién de la contribucidn de estas tecnologias emergentes al
desarrollo equilibrado, aspecto esencial para ejercer esta competencia. En esta linea,
se incluye la valoracién de las condiciones y consecuencias del desarrollo tecnolégico,
asi como los cambios ocasionados por la implantacién de tecnologias de Ia
comunicacidn, robética, inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado
desarrolle actitudes de interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias
digitales, a la vez que, por el desarrollo adecuado y el uso responsable de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: STEM2, STEM5, CD4, CCA4.
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Relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
contenidos de la materia Tecnologia y Digitalizacion de 3° ESO

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

1. Buscar y seleccionar Ila
informacion adecuada
proveniente de diversas

fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de
andlisis de productos y
experimentando con
herramientas de simulacion,
para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos
de creaciéon de soluciones a
partir de Ila informacién
obtenida.

1.1. Analizar problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacién  procedente de

diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en
la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la proteccién
de los dispositivos, los datos y la
salud personal, identificando
problemas y riesgos
relacionados con el uso de la
tecnologia.

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Estrategias, técnicas vy
marcos de resolucién de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda
critica de informacién
para la investigaciéon vy
definicion de problemas
planteados.

Andlisis de productos y de

sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde

distintos  enfoques vy

ambitos.

Electricidad y electrdnica
basica para el montaje de
esquemas Yy  circuitos
fisicos o simulados:

Funciones basicas de los
principales componentes
de circuito electrénico:
diodos y transistores,
entre otros.

Simbologia e
interpretacion.
Conexiones basicas.

Cdlculo de magnitudes
fundamentales y
asociacién de resistencias.
Aplicacién de la Ley de
Ohm.

Medida de magnitudes
eléctricas fundamentales
con el polimetro.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

o

Disefio y aplicacion en
proyectos.

Célculo de los valores de
consumo y potencia
eléctrica en proyectos vy
situaciones cotidianas.

2. Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos
interdisciplinares y trabajando
en grupo, para disefar vy
planificar soluciones a un
problema o necesidad de
forma eficaz e innovadora.

2.1. Idear y disefiar soluciones
eficaces e innovadoras a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares.

2.2. Seleccionar,
organizar los
herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la construcciéon
de una solucién a un problema
planteado con previsién de los
tiempos necesarios para el
desempeiio de cada tarea,
trabajando individualmente o
en grupo.

planificar y
materiales vy

Electricidad y electrdnica
basica para el montaje de
esquemas y  circuitos
fisicos o simulados:

Funciones bdsicas de los
principales componentes
de circuito electrénico:
diodos y transistores,
entre otros.

Simbologia e
interpretacion.
Conexiones basicas.

Calculo de magnitudes
fundamentales y
asociacion de
resistencias.  Aplicacion
de la Ley de Ohm.

Medida de magnitudes
eléctricas fundamentales
con el polimetro.

Disefio y aplicacién en
proyectos.

Célculo de los valores de
consumo y potencia
eléctrica en proyectos y
situaciones cotidianas.

3. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos
interdisciplinares
operadores,

utilizando
sistemas

3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulaciéon vy
conformaciéon de materiales,
empleando  herramientas vy
maquinas adecuadas, incluidas

Introduccidn a la
fabricaciéon digital. Disefio
e impresion 3D. Respeto
de las normas de
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

tecnoldgicos y herramientas,

teniendo en cuenta |Ia
planificacidn y el disefio previo
para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas

adecuadas que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

maquinas de fabricacidon digital
como las impresoras 3D,
aplicando los fundamentos de

estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica vy
respetando las normas de
seguridad y salud

correspondientes.

3.2. Medir y realizar cdlculos de
magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos,
comprobando la coherencia de
los datos obtenidos.

3.3. Estimar cualitativamente el
consumo de dispositivos
eléctricos y electrénicos,
valorando medidas de ahorro
energético y el consumo
responsable.

seguridad e higiene.

e Emprendimiento,

perseverancia y
creatividad para abordar
problemas desde una

perspectiva
interdisciplinar.

4. Describir,
intercambiar
soluciones a
tecnoladgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y

representar e
ideas o
problemas

vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y
recursos disponibles y
valorando la utilidad de las
herramientas digitales para
comunicar y difundir

informacion y propuestas.

4.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un
producto desde su disefo hasta
su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica
con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los
formatos, la simbologia y el
vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

4.2. Difundir la informacion de
un proyecto a través de
internet, mediante paginas web
sencillas, blogs, wikis u otras
herramientas.

B. Comunicacidn y difusion de
ideas.

e Vocabulario técnico

apropiado.

e Introduccidn al manejo de
aplicaciones CAD
(Computer Aided Desing)
en dos dimensiones y en
tres dimensiones para la
representacion de
esquemas, circuitos,
planos y objetos sencillos.

e Acotacion normalizada vy
escalas mas habituales en
el plano de taller.

e Herramientas digitales
para la publicacion vy
difusion de
documentacién técnica e
informacion  multimedia
relativa a proyectos.
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

5. Desarrollar algoritmos vy
aplicaciones informdticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

5.1. Programar aplicaciones
sencillas para distintos
dispositivos (ordenadores,

dispositivos moviles y otros)
empleando, los elementos de
programacién por bloques de
manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién asi
como modulos de inteligencia

artificial que anadan
funcionalidades.
5.2. Automatizar  procesos,

maquinas y objetos de manera
auténoma, con conexidn a
internet, mediante el anilisis,
construccion 'y programacién
por bloques de robots vy
sistemas de control.

C. Pensamiento
computacional, programacion
y robética.

e Introduccion a la
inteligencia artificial:

o Sistemas de
programado.
Computacidn fisica.

control

o Montaje fisico y/o uso
de simuladores y
programacion sencilla de
dispositivos.

o Sistemas de control en
lazo abierto y en lazo
cerrado.

o Internet de las cosas.

e Fundamentos de la
robotica:

o Componentes basicos:
sensores,
microcontroladores y
actuadores.

o Montaje y control

programado de robots
de manera fisica y/o por
medio de simuladores.

6. Comprender los
fundamentos del
funcionamiento de los
dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno
digital de aprendizaje,

analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos
sencillos.

6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales

de uso cotidiano en la
resolucién de problemas
sencillos, analizando los

componentes y los sistemas de
comunicaciéon, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccidn de
datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en
distintas plataformas,

D. Digitalizacion del entorno
personal de aprendizaje.

e Conceptos basicos en la
transmisiéon de datos:
componentes (emisor,
canal y receptor), ancho
de banda (velocidad de
transmision) e
interferencias (ruido).

e Principales
inaldmbricas
comunicacion.

tecnologias
para la
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Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Contenidos

configurando correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

e Herramientas de edicién y

creacion de contenidos
multimedia:  instalacion,
configuracion y uso
responsable.

e Respeto a la propiedad

intelectual vy a los
derechos de autor.

7. Hacer un uso responsable de
la tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
equilibrado, identificando sus
repercusiones y valorando la
contribucion de las tecnologias
emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico.

7.1. Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes.

E. Tecnologia sostenible.

e Tecnologia sostenible.
Valoracion critica.

Objetivos minimos

1. Reconocer la
la actualidad.

la robdtica.

3. Utilizar

importancia de la tecnologia en los avances y vida en

2. Desarrollar conocimientos basicos de electrénica en la aplicacién de

los conocimientos adquiridos en
automatismos y robots.

la aplicacién en

OBJETIVOS
MINIMOS

4. Utilizar sistemas vy aplicaciones de procesamiento y tratamiento de
datos para la organizacion de un proyecto (hojas de calculo, bases de
datos...).

5. Manejar la impresién 3D para la creacién de objetos.

6. Utilizar el ordenador como dispositivo de control en el desarrollo de
automatismos y sistemas de control a través de sensores.

7. Manejar con eficacia hojas de calculo en el disefio de proyectos y
planesy en la vida cotidiana.

8. Conocer distintos sistemas operativos y la edicidon de pdginas web
como medios de acceso y publicacion de contenidos.

9. Aplicar criterios de normalizacién y escalas en la representacién de
objetos mediante vistas y perspectivas.
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10. Realizar interpretaciones a través de croquis y bocetos de
productos tecnoldgicos.

11. Manejar operadores mecanicos
maquinas o sistemas.

integrados en estructuras

12. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccién de prototipos.

13. Analizar, disefar, simular, montar y medir circuitos eléctricos en
continua.

14. Conocer, cumplir, exigir y respetar las normas de seguridad e
higiene en el trabajo, siendo consciente de las consecuencias de
posibles accidentes en el taller de Tecnologia.

15. Emplear herramientas y recursos informaticos adecuados en el
proceso de disefio y para generar la documentaciéon asociada al
proceso tecnoldgico.

16. Manejar sistemas de intercambio de informacién de forma segura
optimizandolos como recurso educativo.

17. Utilizar los medios tecnolégicos en la elaboraciéon y comunicacion
de proyectos técnicos.

18. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta
o teléfono moévil, como herramienta fundamental en el desarrollo de
actividades relacionadas con el area de Tecnologia.

19. Utilizar con destreza un entorno de programacién grafica por
bloques, siendo capaz de interpretar el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques, como disefar el suyo propio.

Temporalizacion

TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS

12 evaluacion 22 evaluacion 32 evaluacion

1. Formulacién de un proyecto tecnolégico. Identificacion del
problema. Andlisis de su naturaleza.

2. Innovacidn y creatividad para la busqueda de soluciones
tecnolédgicas.

En cada proyecto se
trabajan los puntos
gue forman parte de la
realizacion del mismo
a lo largo de las tres
evaluaciones.

3. Disefio y representacién grafica de los elementos de un
proyecto tecnoldgico

4. Documentacion de un proyecto para la elaboracién de un
prototipo tecnoldgico.

5. Divulgacién de la evolucion de un proyecto tecnolégico a
través de la Web.

6. Disefio y fabricacién de los elementos mecanicos de un
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proyecto tecnoldgico mediante impresién 3D.

7. Disefio, montaje y medida de los circuitos electrénicos de
un proyecto tecnoldgico.

8. Programacion de los circuitos electrénicos de un proyecto
tecnoldgico.

9. Documentacién de un prototipo desarrollado a través de un
proyecto tecnoldgico.

Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistematica y
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actldan
como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Proponer la resolucién de problemas practicos mediante el
disefio y construccion de productos y dispositivos en el taller,
promoviendo la adquisicion de habitos de orden y respeto hacia
los recursos materiales y fomentando la creatividad del alumno.

Favorecer el trabajo cooperativo, creando un clima de relacion y
aceptacion mutua entre los alumnos. La propuesta de
resolucion de problemas mediante el desarrollo de proyectos
técnicos planteados a equipos de alumnos, proporciona, a lo
largo del proceso de disefio y construccion multitud de
momentos para contrastar opiniones, tomar acuerdos,
organizar y distribuir tareas.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos derivadas
de la relacion con su entorno cotidiano como punto de partida
del proceso de enseiianza y aprendizaje y sirvan de contraste al
finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucidn de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicion
y consolidacién de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Potenciar el aprendizaje de la toma de apuntes y la realizacidn
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de esquemas, empleando en ocasiones herramientas
informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Resolver el mayor numero posible de ejercicios y problemas.

RECURSOS

Taller de Tecnologia.
Aulas de Informatica.
Material de electrénica y placas Arduino.

Exposiciones y explicaciones apoyadas con presentaciones de
diapositivas y material audiovisual, en el aula de referencia de los
alumnos.

LIBRO DE TEXTO: No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados
por cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Exdmenes o pruebas escritas: si el examen se supera a la primera la
nota maxima sera de sobresaliente 10, si se supera en la recuperacién
la nota maxima serd de notable 8.

Trabajos y/o practicas de taller en equipo: para su evaluacion se
elaborard una rubrica donde se especificardn a los alumnos los
elementos a valorar entre los que se encuentran su participacion en el
proyecto, el resultado del proyecto o trabajos a realizar y el trabajo
escrito entregado. El retraso en la entrega de trabajos se penalizard
con un punto por dia de retraso.

EVALUACION
Trabajos de informatica: se evaluaran los trabajos encomendados y se
realizaran pruebas escritas, tomando los mismos criterios de nota
maxima y penalizacidn por retraso expuestos anteriormente.
La actitud se valorara en el aula o en el taller apreciando su actitud y
esfuerzo. También se valorara la realizacién de las tareas o trabajos
para realizar en casa.
En los ejercicios escritos se bajara la nota en funcidn de las faltas de
ortografia y acentos que se cometan, a razén de 0,1 puntos por falta.

Criterios de calificacion:
Examenes y controles 30 %

Ejercicios, practicas y proyectos | 70 %
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Contenidos, criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje evaluables y
competencias.

Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
Bloque 1. | 1. Analizar los | 1.1. Describe los | b) Competencia
Tecnologias de la | elementos y | elementos y sistemas | matemdtica vy
Informacion y de la | sistemas que | fundamentales que se | competencias
Comunicacion configuran la | utilizan en la | basicas en
comunicacion comunicacion ciencia y
1. Elementos vy ) ) ) ) )
. . aldmbrica e | aldmbrica e | tecnologia.
dispositivos de | 77 i o i
L inalambrica. inalambrica. .
comunicacion c) Competencia
aldmbrica e 1.2. Describe las | digital.
inaldmbrica. formas de conexién
o d) Aprender a
2 Tipologia de en la comunicacion aprender
2. Acceder  a | aptre dispositivos
redes. servicios de | qigi
. _ digitales.
3. Publicacién e | intercambio Vi, Local
. ) Sy 1. iz
intercambio de | publicacion de | - . roca i a4
informacion en | informacion digital !n;ercam.blla y pub I(fa
. . o informacién rav
medios digitales. con criterios de ormacion a traves
4 Concentos seguridad y uso | € Inte'rr?et
o p responsable. empleando sserw.c[os
basicos € de localizacion,
introduccion a los comunicacion
lenguajes de intergrupal y gestores
programacion. de transmision de
5. Uso de sonido, imagen vy
ordenadores y otros datos.
sistemas de | 3. Elaborar sencillos | 2 2. Conoce las
intercambio de | programas medidas de seguridad
informacion. informaticos. cada

4. Utilizar equipos
informaticos.

aplicables a
situacidn de riesgo.

3.1. Localiza,
intercambia y publica
informacién a través

de Internet
empleando servicios
de localizacion,

comunicacién

intergrupal y gestores
de transmision de
sonido, imagen vy
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Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
datos.
3.2. Conoce las
medidas de seguridad
aplicables a cada
situacién de riesgo.
4.1. Utiliza el
ordenador como
herramienta de
adquisicion e
interpretacion de
datos, y como
realimentacion de
otros procesos con los
datos obtenidos.
Bloque 2. | 1. Describir los | 1.1. Diferencia las | b) Competencia
Instalaciones en | elementos que | instalaciones tipicas | matematica vy
viviendas componen las | en una vivienda. competencias
1. Instalaciones Fl|st|nta§ 1.2. Interpreta v b.é3|c§s en
caracteristicas: instalaciones de maneja simbologia de clencia y
una vivienda vy las | . . tecnologia.
) Instalacion | normas que instalaciones

eléctrica.

- Instalacion agua
sanitaria.

- Instalacion de

saneamiento.

- Otras
instalaciones:
calefaccion, gas, aire
acondicionado,

domotica.
2. Normativa,
simbologia, andlisis

y montaje de
instalaciones

basicas.

3. Ahorro energético
en una vivienda.

4. Arquitectura
bioclimatica.

regulan su diseno y

utilizacion.

2. Realizar diserios

sencillos
empleando la
simbologia
adecuada.

3. Experimentar
con el montaje de

circuitos bdsicos y

valorar las
condiciones que
contribuyen al

ahorro energético.

4, Evaluar
contribucién de

la
la

eléctricas, calefaccion,
suministro de agua vy
saneamiento, aire
acondicionado y gas.

2.1. Disefia con ayuda
de software
instalaciones para una
vivienda tipo con
criterios de eficiencia
energética.

3.1. Realiza montajes
sencillos y
experimenta y analiza
su funcionamiento.

4.1. Propone medidas
de reduccion  del
consumo energético

c) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.
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Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
arquitectura de la | de una vivienda.
vivienda, sus
instalaciones y de
los  hdabitos de
consumo al ahorro
energético.
Bloque 3. | 1. Analizar y | 1.1. Describe el | b) Competencia
Electrdnica describir el | funcionamiento de un | matemdtica vy
L funcionamiento y la | circuito  electréonico | competencias
1. Electronica R o
(. aplicacion de un | formado por | basicas en
analégica. N o o
circuito electrénico | componentes ciencia y
2. Componentes | y sus componentes | elementales. tecnologia.
basicos. elementales
) 1.2. Explica las | ¢) Competencia
3. Simbologia vy caracteristicas y | digital.
andlisis de circuitos funciones de 4
| tales o ) Aprender a
elementales. componentes bdasicos:
i aprender.
4. Montaje de |, Emol resistor, condensador,
T i . mplear | .
circuitos sencillos. ) diodo y transistor.
simuladores  que
5. Electrénica | faciliten el disefio y | 2-1- Emplea
digital. permitan la | simuladores para el
L practica con la disefio y andlisis de
6. Aplicacion del | ¥, ) ircuit 16
loebra de Boole @ simbologia circuitos  analdgicos
ageblra € normalizada. basicos, empleando
pro er,n:':\s ] simbologia adecuada.
tecnoldgicos 3. Experimentar
bésicos. con el montaje de | 3-1. Realiza el montaje

7. Puertas ldgicas.

8. Uso de
simuladores para
analizar el
comportamiento de
los circuitos
electrdnicos.

circuitos

elementales y
aplicarlos en el
proceso
tecnolédgico.

4. Realizar
operaciones légicas
empleando el
algebra de Boole en
la resolucion de
problemas
tecnolégicos
sencillos.

5. Resolver
mediante puertas

de circuitos
electrénicos  basicos
disefiados
previamente.

4.1. Realiza
operaciones  ldgicas

empleando el algebra
de Boole.

4.2. Relaciona
planteamientos
légicos con procesos
técnicos.

5.1. Resuelve
mediante puertas
l6gicas problemas
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Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
légicas problemas | tecnoldgicos sencillos.
tecnoldgicos
sencillos.

6. Analizar sistemas
automaticos,
describir
componentes.

Sus

7. Montar circuitos
sencillos.

6.1. Analiza sistemas
automaticos,
describiendo
componentes.

Sus

7.1. Monta circuitos
sencillos.

Bloque 4. Control y
Robdtica

1. Sistemas
automaticos,
componentes
caracteristicos de
dispositivos de
control.

2. Disefio Y
construccion de
robots.

3. Grados de
libertad.

4, Caracteristicas
técnicas.

5. El ordenador
como elemento de
programacién y
control.

6. Lenguajes basicos
de programacion.

7. Aplicacién de
tarjetas
controladoras en la
experimentacion
con prototipos

disenados.

1. Analizar sistemas
automaticos,

describir sus
componentes.

2. Montar
automatismos
sencillos.

3. Desarrollar un
programa para
controlar un
sistema automatico
0 un robot y su
funcionamiento de
forma auténoma.

1.1. Analiza el
funcionamiento de
automatismos en
diferentes dispositivos
técnicos  habituales,
diferenciando  entre
lazo abierto y cerrado.

2.1. Representa vy
monta automatismos
sencillos.

3.1. Desarrolla un
programa para
controlar un sistema
automatico o un robot

que funcione de
forma auténoma en
funcién de la
realimentacién  que

recibe del entorno.

b) Competencia
matematica vy
competencias

basicas en
ciencia y
tecnologia.

c) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.
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Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
Bloque 5.| 1. Conocer las| 1.1. Describe las | b) Competencia
Neumatica e | principales principales matematica vy
Hidraulica aplicaciones de las | aplicaciones de las | competencias
1 Anélisis de tc?cnlolo_gl’as tecnologl’és hidraulica b'ésic?s en
sistemas_hidraulicos h|draulI|<_:a Yy | Y neumatica. ciencia , y
y neuméticos. neumatica. tecnologia.
2. Componentes. 2.1 Identifica y C_) _Competencia
, ) 2. Identificar y | describe las | digital.
3. Simbologia. describir las | caracteristicas Y| d) Aprender a
4. Principios fisicos | caracteristicas y | funcionamiento  de | aprender.
de funcionamiento funcionamiento de | este tipo de sistemas.
5. Uso de e.ste tipo de 3.1. Emplea la
simuladores en el sistemas. simbologia y
disefio de circuitos nomenclatura para
basicos. 3. Conocer  y | fepresentar circuitos
6. Aplicacién en | manejar con soltura | CUy3 finalidad es la de
sisternas la simbologia resolve,r un problema
industriales. necesaria para | tecnologico.
representar 4.1. Realiza montajes
circuitos. de circuitos sencillos
neumaticos e
4 Experimentar hidraulicos bien con
con dispositivos componentes reales o

neumaticos
simuladores
informaticos.

y

mediante simulacion.

71




IES Pintor Antonio Ldpez

Dpto. de Tecnologia

Curso 2022-2023

Contenidos Criterios de Estandares de Competencias
evaluacion aprendizaje
Bloque 6. 1. Conocer la | 1.1. Identifica los | d) Aprender a
Tecnologia y | evolucién cambios tecnolégicos | aprender.
Sociedad ;cecno:jog:cah. a 'Io ma}s1 mpor;an’Fjs qule e) Competencia
1. El  desarrollo | 2f800€1 Istoria. Ise a:l p:o thC' o'ado cultural y
tecnolégico a o argo de la historia de |, yictica

largo de la historia.

2. Anadlisis de la
evolucién de
objetos técnicos vy
tecnoldgicos

importancia de Ia
normalizacién en los

productos
industriales.

3. Aprovechamiento
de materias primas
y recursos naturales.

4. Adquisicion de
habitos que
potencien el
desarrollo
sostenible.

2. Analizar objetos
técnicos y
tecnoldgicos
mediante el analisis
de objetos.

3. Valorar la
repercusién de la
tecnologia en el dia
a dia.

la humanidad.

2.1. Analiza objetos
técnicos y su relacién
con el entorno,
interpretando su
funcién histérica y la
evolucién tecnoldgica.

3.1. Elabora juicios de
valor frente al
desarrollo tecnoldgico
a partir del andlisis de
objetos, relacionado
inventos y
descubrimientos con
el contexto en el que
se desarrollan.

3.2. Interpreta
modificaciones
tecnoldgicas,
econdémicas y sociales
en cada periodo
histérico ayudandote
de documentacién
escrita y digital.

las

Objetivos minimos.

OBJETIVOS
MINIMOS

3. Utilizar
automatismos y robots.

1. Reconocer la importancia de la tecnologia en los
la actualidad.

los conocimientos adquiridos en

avances y vida en

2. Desarrollar conocimientos basicos de electrénica en la aplicacién de
la robdtica.

la aplicacion en

4. Utilizar sistemas y aplicaciones de procesamiento y tratamiento de
datos para la organizacion de un proyecto (hojas de calculo, bases de
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datos...).
5. Manejar la impresidn 3D para la creacién de objetos.

6. Utilizar el ordenador como dispositivo de control en el desarrollo
de automatismos y sistemas de control a través de sensores.

7. Manejar con eficacia hojas de cdlculo en el disefio de proyectos y
planesy en la vida cotidiana.

8. Aplicar criterios de normalizacidn y escalas en la representacion de
objetos mediante vistas y perspectivas.

9. Realizar interpretaciones a través de croquis y bocetos de
productos tecnoldgicos.

10. Manejar operadores mecanicos
maquinas o sistemas.

integrados en estructuras

11. Demostrar tener destrezas técnicas en el uso de materiales,
herramientas y maquinas en la construccién de prototipos.

12. Analizar, disefar, simular, montar y medir circuitos eléctricos en
continua.

13. Conocer, cumplir, exigir y respetar las normas de seguridad e
higiene en el trabajo, siendo consciente de las consecuencias de
posibles accidentes en el taller de Tecnologia.

14. Manejar sistemas de intercambio de informacion de forma
segura.

Temporalizacion

TEMPORALIZACION
CONTENIDOS

En cada proyecto se trabajan
los puntos que forman parte de
la realizaciéon del mismo a lo
largo de las tres evaluaciones.

DE 12 evaluacion 22 evaluacién | 32 evaluacién
Bloque 1. | Bloque 3. | Bloque 5.
Tecnologias de la Electrdnica. Neumadtica e
Informacién y de la hidraulica.
comunicacion.

Bloque 4,
Bloque 2. | Control y | Bloque 6.
Instalaciones en | robdtica. Tecnologia vy
viviendas. sociedad.
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Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistematica y
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actldan
como ejes del saber tecnolégico y adaptdndolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Favorecer el trabajo cooperativo, creando un clima de relacion y
aceptacion mutua entre los alumnos. La propuesta de
resolucion de problemas mediante el desarrollo de proyectos
técnicos planteados a equipos de alumnos, proporciona, a lo
largo del proceso de disefio y construccion multitud de
momentos para contrastar opiniones, tomar acuerdos,
organizar y distribuir tareas.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos derivadas
de la relacién con su entorno cotidiano como punto de partida
del proceso de ensefianza y aprendizaje y sirvan de contraste al
finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucidn de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicién
y consolidacién de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Potenciar el aprendizaje de la toma de apuntes y la realizaciéon
de esquemas, empleando en ocasiones herramientas
informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

RECURSOS

Taller y Aulas de Informatica.

LIBRO DE TEXTO: No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados
por cada uno de los profesores en el aula virtual del centro.
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Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Al estar basado el aprendizaje mediante la realizacién de proyectos, la
evaluacién se realizard utilizando rabricas de seguimiento de los
mismos.

Las rubricas y el peso en la nota final de cada una se presentaran al
principio de cada evaluacién y el alumnado tendra acceso a una hoja de
calculo de seguimiento del proyecto en el que se irdn anotando las
fases ya completadas y la nota correspondiente hasta ese momento.

EVALUACION | |as ribricas irén acompafiadas de indicadores de logro que permitan
aclarar los objetivos a cumplir y el peso de cada uno de ellos dentro de
cada apartado de la rubrica.

La tabla de rubricas se trabaja de manera conjunta con el alumnado al
principio de los proyectos para hacerles participes de su propia
evaluacién y puede ser modificada si por el desarrollo del curso se
comprueba que no es posible abarcar todas las partes planeadas o se
ha avanzado mds rapido de lo previsto.

Imagen ejemplo de rubrica de uno de los posibles proyectos a realizar en Tecnologia

D E F G H J K

TPRPT 4 ESO EVALUACION PROYECTO ASCENSOR

MAQUETA PROGRAMACION

Pr

Nota 1?
Evaluaciéon

Imagen ejemplo de indicador de logro de una de las rubricas:

Para tener 1

Croguis acotado y con materiales proyecto ascensor (1) Medidas o cotas | Materiales | Funcionamiento [Dibujo 3D (vistas)

Criterios de calificacion

Rubricas de seguimiento de los proyectos | 70 %

Controles 30%
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4.6. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion de 4° E.S.O.

Contenidos, criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje evaluables y
competencias.

. Criterios de Estandares de .
Contenidos .. .. Competencias
evaluacion aprendizaje
Bloque 1. Etica y | 1. Adoptar | 1.1. Interactia  con | a)
estética en la | conductasy habitos | habitos adecuados en | Comunicacidon
interaccion en | que permitan la | entornos virtuales. linglistica.
red !oro.te.cuon del 1.2.  Aplica politicas | b) Competencia
individuo en su

1. La sociedad de
la informacion

2. Habitos
orientados a la
proteccion de la

interaccion en la
red.

seguras de utilizacion de
contrasefias para la
proteccion de la
informacidn personal.

matematica y
competencias

basicas en
ciencia v
tecnologia.

M 2. Acceder  a | 2.1. Realiza actividades
intimidad €N | servicios de | con responsabilidad | ¢) Competencia
ehtornos intercambio y | sobre conceptos como la digital.
virtuales. publicacion de | propiedad y el | d) Aprender a
3. Identidad | informacién digital | intercambio de | aprender.
digital y fraude. con criterios de | informacion. o)
4. Propiedad e seguridad 'y uso Competencias
. . responsable. .
intercambio  de sociales y
informacion. 3. Reconocer y|3.1. Consulta distintas | civicas.
5. Acceso a los | comprender los | fuentes y navega
recursos. derechos de los | conociendo la
materiales alojados | importancia de la
en la web. identidad digital y los
tipos de fraude de la
web.
3.2. Diferencia el
concepto de materiales
sujetos a derechos de
autor y materiales de
libre distribucién.
Bloque 2. | 1. Utilizar y | 1.1. Realiza operaciones | b) Competencia
Ordenadores, configurar equipos | basicas de organizacion y | matematica vy
sistemas informaticos almacenamiento de la | competencias
operativos y | identificando  los | informacion. basicas en
redes elem_entos que los 1.2. Configura elementos ciencia , y
configuran 'y su tecnologia.

1. Tipos y
caracteristicas

funcion en el

conjunto.

basicos  del sistema
operativo y accesibilidad

c) Competencia
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. Criterios de Estandares de .
Contenidos ., .. Competencias
evaluacion aprendizaje
2. del equipo informatico. digital.
Eelqu_erlmlentos d) Aprender a
el sistema aprender.
3. Otros
programas y
aplicaciones

4. Software de
comunicacion

2. Gestionar la

instalacion y
eliminacion de
software de

propdsito general.

2.1. Resuelve problemas
vinculados a los sistemas
operativos y los
programas y aplicaciones
vinculados a los mismos.

3. Utilizar software

de comunicacion
entre equipos 'y
sistemas.

3.1. Administra el equipo
con responsabilidad vy
conoce aplicaciones de
comunicacion entre
dispositivos.

4. Conocer la
arquitectura de un

4.1. Analiza y conoce
diversos componentes

b) Competencia
matematica y

ordenador, fisicos de un ordenador, | competencias
identificando  sus | sus caracteristicas | basicas en
componentes técnicas v su | ciencia v
basicos y | conexionado. tecnologia.
describiendo  sus .
o c) Competencia
caracteristicas. -
digital.
5. Analizar los | 5.1. Describe las | d) Aprender a
elementos y | diferentes formas de | aprender.
sistemas gue | conexién en la
configuran la | comunicacién entre
comunicacién dispositivos digitales.
aldmbrica e
inaldambrica.
Bloque 3. | 1. Utilizar | 1.1 Elabora y maqueta | a)
Organizacion, aplicaciones documentos de texto con | Comunicacion
disefio y | informaticas de | aplicaciones informaticas | lingtiistica.
produccién de | escritorio para la | que facilitan la inclusién .
. .. L, L, b) Competencia
informacion produccion de | de tablas, imagenes, ‘s
- . ‘g , | matematica vy
digital documentos. formulas, graficos, asi .
s competencias
como otras posibilidades . .
1. Software L i . | basicas en
S de disefio e interactda | . .
ofimatico para ciencia y

con otras caracteristicas
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. Criterios de Estandares de .
Contenidos ., .. Competencias
evaluacion aprendizaje
generar del programa. tecnologia.
dIOCL:n'jehtauon 1.2. Produce informes | c) Competencia
electronica. gue requieren el empleo | digital.
2. y dS.oftware glelhOJas de caIcuIclt ((qjue d) Aprender a
mu n_'n.e_ lla. incluyan re,Sl:I ados aprender.
Adquisicion y textuales, numéricos y
tratamiento de: graficos.
- Imagen fija 1.3. Elabora bases de
- Audio dato§ sen'ullas y utiliza su
funcionalidad para
- Video consultar datos,
6. Integracion vy organizar la informacion
organizacién de la y generar documentos.
informacién a 5 Elab 51 | |
partir de | % i a or:r . .|t' ntggra .e ementos
diferentes f:on enidos . e | multimedia, |magen.,y
£ imagen, audio vy |texto en la elaboracién
uentes. . )
video y desarrollar | de presentaciones
capacidades para | adecuando el disefio vy
integrarlos en | maquetacidon al mensaje
diversas y al publico objetivo al
producciones. que va dirigido.
2.2. Emplea dispositivos
de captura de imagen,
audio y video y mediante
software especifico edita
la informaciéon y crea
nuevos materiales en
diversos formatos.
Bloque 4, | 1. Adoptar | 1.1. Analiza y conoce | a)
Seguridad conductas de | diversos dispositivos | Comunicacion
informatica seguridad activa vy | fisicos y las | lingliistica.
. . asiva en la | caracteristicas técnicas, .
1. Dispositivos P » ) b) Competencia
. proteccion de | de conexionado e .
fisicos de ) ) matemdtica vy
. -, datos y en el | intercambio de .
interconexién de | . . . s, competencias
. intercambio de | informacién entre ellos. L .
equipos. . s, basicas en
informacion. 1.2. Conoce los riesgos | cienci
2. Recursos ks : g ciencia y
de seguridad y emplea | tecnologia.

compartidos

3. Grupos y
permisos.

4. Redes locales.

habitos de proteccién
adecuados.

1.3. Describe la
importancia de la

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
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. Criterios de Estandares de .
Contenidos ., .. Competencias
evaluacion aprendizaje
5. Redes virtuales. actualizaciéon del | aprender.
. software, el empleo de
6. Intercambio de R P e)
. ., antivirus y de .
informacién entre Competencias
. o cortafuegos para .
dispositivos tizar | dad sociales y
. rantizar ridad. .
moviles garantizarfa segurica civicas.
7. Seguridad en
Internet.
8. Malware.
9. Seguridad
activa y pasiva.
10. Protocolos
seguros.
Bloque 5. | 1. Utilizar diversos | 1.1. Realiza actividades | a)
Publicacién y | dispositivos de | que requieren compartir | Comunicacién
difusién de | intercambio de | recursos en redes locales | lingtistica.
contenidos informacion y virtuales. .
conociendo las b) Competencia
1. Organizacién e o matematica y
. L caracteristicas y la .
integracion T competencias
. comunicacion o .
hipertextual de la L, basicas en
. L 2 conexion entre . .
informacion. ciencia v
ellos. ,
tecnologia.

2. Pagina web
3. Blog
4. Wiki

5. Estandares de
publicacién.

6. Accesibilidad
de la informacion.

2. Elaborar y
publicar contenidos

en la web
integrando
informacidén
textual, numeérica,

sonora y grafica.

2.1. Integra y organiza
elementos textuales vy
graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disefia pdginas web
y conoce los protocolos
de publicaciéon, bajo

estandares adecuados y

con respeto a los

derechos de propiedad.
3. Conocer los | 3.1. Participa
estandares de | colaborativamente en
publicacion y | diversas herramientas
emplearlos en la | TIC de cardcter social y
produccién de | gestiona los propios.
paginas web vy

herramientas

TIC

c) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

e)
Competencias
sociales y
civicas.
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. Criterios de Estandares de .
Contenidos ., .. Competencias
evaluacion aprendizaje
de caracter social.
Bloque 6. | 1. Desarrollar | 1.1. Elabora materiales | 3)
Internet, redes | habitos en el uso |para la web que | Comunicacidn
sociales, de  herramientas | permiten la accesibilidad | linglistica.
hiperconexién ue permitan la | a la informacién .
P d p i ) b) Competencia
accesibilidad a las | multiplataforma. (o
1. Acceso a . matematica vy
producciones o . .
recursos y i 1.2. Realiza intercambio | competencias
. desde diversos . ., . .
plataformas: ) o de informacion en | basicas en
dispositivos _— L
. . ; distintas plataformas en | ciencia y
de intercambio de | maviles. | 3 <trad .
. iy as que estd registrado
informacion q g y | tecnologia.

de formacion
de ocio

de servicios
administracion
electrdnica

de intercambios
econdmicos

de

Redes sociales
de contenido
profesionales
mixtas

de
de

2. Canales
distribucién
contenidos
multimedia:
presentaciones,
imagen, video,
audio.

3. Modalidades

de acceso,
descarga e
intercambio.

qgue ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la
informacién entre un
dispositivo movil y otro
dispositivo.

2. Emplear el
sentido critico vy
desarrollar habitos
adecuados en el
uso e intercambio
de la informacién a
través de redes
sociales y
plataformas.

2.1. Participa
activamente en redes
sociales con criterios de
seguridad.

3. Publicar y
relacionar
mediante
hiperenlaces
informacién en
canales de
contenidos
multimedia,
presentaciones,
imagen, audio vy
video.

3.1. Emplea canales de

distribucion de
contenidos multimedia
para alojar materiales

propios y enlazarlos en
otras producciones.

¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

e)
Competencias
sociales y
civicas.
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Objetivos minimos

OBJETIVOS
MINIMOS

1. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta o
teléfono movil.

2. Ser capaz de instalar, ejecutar y desinstalar aplicaciones vy
programas en el equipo.

3. Desenvolverse en distintos sistemas operativos.

4. Ser capaz de analizar los diferentes niveles de lenguajes de
programacién, como paso previo a su uso para el desarrollo de
programas y aplicaciones.

5. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por
bloques, siendo capaz de interpretar el funcionamiento de un
programa a partir de sus bloques, como disefar el suyo propio.

6. Disefiar, desarrollar y programar aplicaciones méviles sencillas en
entornos de programacion por bloques.

7. ldentificar y respetar los derechos de uso de los contenidos y de los
programas en la red, distinguiendo entre software privativo, software
libre y pago por uso.

8. Identificar las amenazas, riesgos y conductas inapropiadas en
Internet, y saber actuar ante ellas, conociendo los derechos y deberes
que refleja la legislacidon vigente.

Temporalizacion

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

12 22 32
evaluacion evaluacion evaluacion

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién

En cada proyecto se trabajan los puntos
gue forman parte de la realizacién del
mismo a lo largo de las tres
evaluaciones.

en red

Bloque 5. Publicacién vy difusion de
contenidos

Blogue 3. Organizacién, disefio vy

produccién de informacidn digital

Bloque 4. Seguridad informatica

Bloque 2. Ordenadores, sistemas
operativos y redes
Blogue 6. Internet, redes sociales,

hiperconexion
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Metodologia y recursos didacticos

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistemdtica y
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actudan
como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Favorecer el trabajo cooperativo, creando un clima de relacion
y aceptacién mutua entre los alumnos.

ESTRATEGIAS Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos
METODOLOGICAS derivadas de la relacién con su entorno cotidiano como punto
de partida del proceso de ensefianza y aprendizaje y sirvan de
contraste al finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucién de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicién
y consolidacion de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Aulas de Informatica.

RECURSOS Exposiciones y explicaciones apoyadas con presentaciones de
diapositivas y material audiovisual.

LIBRO DE TEXTO: No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados
por cada uno de los profesores en el aula virtual del centro.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Exdmenes o pruebas escritas: si el examen se supera a la primera la
nota maxima sera de sobresaliente 10, si se supera en la recuperacién
la nota maxima sera de notable 8.

Trabajos de informatica: se evaluaran los trabajos encomendados y se
realizaran pruebas escritas, tomando los mismos criterios de nota
maxima y penalizacidn por retraso expuestos anteriormente.

EVALUACION

En los ejercicios escritos se bajara la nota en funcién de las faltas de
ortografia y acentos que se cometan, a razon de 0,1 puntos por falta.
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Criterios de calificacion

Examenes y controles 30%

Trabajos, practicas y proyectos | 70 %

5.PROGRAMACIONES DIDACTICAS DE CADA MATERIA DE LA ETAPA
DE BACHILLERATO

5.1. Tecnologia e Ingenieria | para 1° de Bachillerato

La asignatura de Tecnologia e Ingenieria de Bachillerato es una de las cuatro posibles
materias de modalidad del bachillerato de Ciencia y Tecnologia LOMLOE. Se puede
cursar como materia de modalidad o como optativa en los dos cursos de Bachillerato y
tiene una carga horaria de cuatro horas semanales en cada curso.

La materia se articula en torno a seis bloques de contenidos, que deben
interrelacionarse a través del desarrollo de actividades o proyectos de caracter
practico.

El bloque «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacién y creacidén de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque «Materiales y fabricacién» aborda los criterios de seleccion de materiales y
las técnicas mas apropiadas para su transformacidon y elaboraciéon de soluciones
tecnoldgicas sostenibles.

Los bloques «Sistemas mecanicos» y «Sistemas eléctricos y electronicos» hacen
referencia a elementos, mecanismos y sistemas que puedan servir de base para la
realizacion de proyectos o ideacién de soluciones técnicas.

El bloque «Automatizacién» aborda la actualizacién de sistemas técnicos para su
control automatico, contemplando las potencialidades que ofrecen las tecnologias
emergentes.

El bloque «Tecnologia sostenible», aporta al alumnado una visidon de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencias especificas de la materia Tecnologia e Ingenieria

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resoluciéon de
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar
productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en Ia
resolucién de problemas técnicos, como la coordinacién y gestion de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, establecer vy
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha y la comunicacidén en el proceso de
aprendizaje, siendo perseverante en la consecucidn de los objetivos.
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Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso
de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y
planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucién
inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo
prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son
de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad ante
cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora
continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel
reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales
dindamicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las materias tecnolédgicas asociadas a cuestiones individuales,
como por ejemplo la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud positiva
ante nuevos retos tecnoldgicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de |+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacién y la elaboracién de documentacién técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos, de forma verbal, analitica y grafica, asi como
veraz y precisa con la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5,
CPSAA1.1vy CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos
para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacidén de productos en funcidon de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacion del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus
propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos
relacionados con la capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica,
segln sea conveniente para el disefo final del producto. De igual modo, se deben
considerar los criterios relativos a la capacidad del material para ser tratado,
modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del mismo. Por ultimo, el
alumnado, valorara aspectos de sostenibilidad para determinar qué materiales son los
mas apropiados en relacidn a, por ejemplo, la contaminacion generada y el consumo
energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacion final
en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de
recursos o con la relacidon que se establece entre los materiales y las personas que
finalmente hacen uso del producto.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM2, STEMS, CD1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA4, CC4 y CE1.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los
resultados de una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacidn de la digitalizacién en
el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas
digitales en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a
la investigaciéon, busqueda y seleccion de informacion o el analisis de productos y
sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de
informacién valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un
analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacién
informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la
difusién y presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el
conocimiento de las caracteristicas de las herramientas de comunicacién disponibles,
sus aplicaciones, opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera
similar, el proceso de disefio y creaciéon se complementa con un elenco de programas
que permiten el dimensionado, la simulacion, la programaciéon y control de sistemas o
la fabricacién de productos.

En suma, el uso y aplicacidn de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacién de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la
gestion, al disefo o al desarrollo de soluciones tecnolégicas, como las relativas a la
resolucién practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién y difusién de
documentacidn técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS y CE3.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
conocimientos de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

La resolucidon de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere
de la aplicacidon de técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado,
qgue el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los
fundamentos de la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de
problemas mecanicos, eléctricos, electrénicos, automatizacion o para desarrollar
programas, y por otro, que se utilice la experimentacién, a través de montajes o
simulaciones, como herramienta de consolidacion de los conocimientos adquiridos.
Esa transferencia de conocimientos aplicada a nuevos y diversos problemas o
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situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la
competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2,
CD5, CPSAAS y CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y robéticos.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
tecnoldgicas para que puedan ejecutar ciertas tareas de forma autéonoma. Se trata de
incorporar elementos de regulacién automdatica o de control programado en los
disefios, permitiendo acciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este
sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los
elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser
[dmparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes concretas, etc. De
esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en maquinas y en robots
mediante la implementacién de programas adecuados en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de las tecnologias emergentes
(Inteligencia Artificial, Internet de las cosas, Big Data, etc.), aplicadas al control de
objetos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1y CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un
criterio informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el
medioambiente, mediante la adquisicién de una visién general de los diferentes
sistemas energéticos, los agentes que intervienen y aspectos bdsicos relacionados con
los suministros domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al
alumnado de los criterios a emplear en la evaluaciéon de impacto social y ambiental
ligado a proyectos de diversa indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacion, transporte, distribuciéon de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de
instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacion
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro
energético, que permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la
tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el
anexo | del Real Decreto 243/2022 de 5 de abril: STEM2, STEM5, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4 y CE1.
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Relacion entre las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los
contenidos de la materia Tecnologia e Ingenieria |

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS
ESPECIFICAS EVALUACION
1. Coordinar y desarrollar | 1.1. Investigar y disefar | A Proyectos de

proyectos de investigacion
con una actitud critica y
emprendedora,

implementando

estrategias y técnicas
eficientes de resolucién de
problemas y comunicando
los resultados de manera

adecuada, para crear y
mejorar  productos y
sistemas de manera
continua.

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: CCL1,
STEM3, STEM4, CD1, CD3,
CD5, CPSAA1.1vy CE3.

proyectos que muestren
de forma grafica |la
creacién y mejora de un
producto, seleccionando,
referenciando e
interpretando

informacién relacionada.

1.2. Participar en el
desarrollo, gestiéon vy
coordinacion de
proyectos de creacién y
mejora continua

de productos viables vy
socialmente
responsables,
identificando mejoras vy

creando prototipos
mediante un proceso
iterativo, con actitud
critica, creativa y
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando
el razonamiento de los
demds, aportando al
equipo a través del rol
asignado y fomentando el

bienestar grupal vy las
relaciones saludables

e inclusivas.

1.4. Elaborar
documentacién  técnica
con precision 'y rigor,
generando diagramas
funcionales 'y

utilizando medios

manuales y aplicaciones

investigacion y desarrollo.

Estrategias de gestidon y
desarrollo de proyectos:
Planificacion y
organizacion:
metodologias Agile,
identificacion de tareas
y secuenciacion de las
mismas, diagramas de
Gantt y seguimiento.
Técnicas de
investigacion e

ideacién. Técnicas de
trabajo en equipo.
Productos:

Planificacion y

desarrollo de disefio y

comercializacién. Ciclo
de vida.

Metrologia y
normalizacién. Control
de calidad del
producto.

Logistica, transporte y
distribucién.

Estrategias de mejora
continua: ciclo de
Deming y planes de

mejora.
Emprendimiento,
perseverancia v
creatividad para abordar
problemas desde una
perspectiva
interdisciplinar.
Autoconfianza e

iniciativa.

El error y la reevaluacién
como parte del proceso
de aprendizaje y como
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS
ESPECIFICAS EVALUACION
digitales. herramienta para la
mejora de los proyectos

1.5.  Comunicar  de de investigacion vy
manera eficaz y desarrollo.
organizada las ideas vy
soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la
terminologia y el rigor
apropiados.

2. Seleccionar materiales y | 2.1. Determinar el ciclo | B. Materiales y

elaborar estudios de
impacto, aplicando
criterios técnicos para
fabricar productos de

calidad que den respuesta
a problemas y tareas
planteados, desde un
enfoque responsable vy
ético.

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: STEM2,
STEMS, CD1, CD2,
CPSAA1.1, CPSAA4, CC4 vy
CEl.

de vida de un producto,
planificando y aplicando
medidas de control de
calidad en sus distintas
etapas, desde el disefio a
la comercializacion,
teniendo en
consideracién estrategias
de mejora continua.

2.2.  Seleccionar los
materiales, tradicionales
o de nueva generacion,
adecuados para la
fabricacién de productos
de calidad basandose en
el conocimiento de sus
propiedades y de sus
caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera
responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o
prototipos empleando las
técnicas de fabricacion
mas adecuadas, incluidas
las de fabricacion digital,
y aplicando los criterios
técnicos y de
sostenibilidad necesarios.

fabricacion.

Propiedades de los
materiales: fisicas,
quimicas y mecanicas.

Materiales técnicos:

metalicos, ceramicos,
moleculares, poliméricos
e hibridos, entre otros,

nuevos materiales
(grafeno, estaneno,
shrilk, entre otros) y
nuevos tratamientos
(PVD

(Physical Vapor Deposition),

CVvD

(Chemical Vapor

Deposition), entre otros.

Clasificaciéon y criterios
de sostenibilidad.
Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:

prototipado rapido vy
bajo demanda.
Fabricacion digital

aplicada a proyectos.
Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

3. Utilizar las herramientas

digitales adecuadas,
analizando sus
posibilidades,

configurandolas de

acuerdo a sus necesidades
y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para
resolver tareas, asi como
para realizar la
presentacion de los
resultados de una manera
Optima.

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: STEM1,
STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CPSAAS y CE3.

3.1. Resolver tareas
propuestas y funciones
asignadas, mediante el
uso y configuracion de
diferentes herramientas
digitales de  manera
Optima y auténoma.

Realizar la
de
empleando
digitales

3.2.
presentacion
proyectos
herramientas
adecuadas.

3.3. Conocer programas
de CAD (Computer Aided
Desing), CAE (Computer
Aided Engineering) y CAM

Proyectos de investigacion
y desarrollo.

o

Expresion grafica para la
planificacion y desarrollo
de proyectos:
Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.
Aplicaciones CAD, CAE
y CAM: funciones vy
utilidades de estas
aplicaciones en los
procesos de disefio de
la geometria, en el
andlisis del
funcionamiento y en la
definicion y control de

Compwer iges| 1% o e

Manufacturing) para el

. producto.

disefio y desarrollo de

proyectos, valorando su

utilidad en los procesos

de disefio, dimensionado

y fabricacién de un

producto industrial.
4. Generar conocimientos | 4.1. Resolver problemas | C. Sistemas mecanicos.
y mejorar destrezas | asociados a sistemas e |e¢ Maquinas y sistemas
técnicas, transfiriendo vy | instalaciones mecanicas, mecanicos.
aplicando conocimientos | aplicando fundamentos | ¢ Mecanismos de
de otras disciplinas | de mecanismos transmisién y
cientificas con actitud | transmisidn y transformacion de
creativa, para calcular, y | transformacién de movimientos:
resolver problemas o dar | movimientos, soporte y | o Elementos de
respuesta a necesidades | union al desarrollo de transmision:
de los distintos ambitos de | montajes o simulaciones. engranajes, poleas vy
la ingenieria. correas, cadenas de

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: STEM1],
STEM2, STEM3, STEM4,
CD2, CD5, CPSAAS5 y CE3.

4.2. Resolver problemas
asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y

electrénicas, aplicando
fundamentos de
corriente  continua vy

rodillos, cigliefial, caja
de cambios.

Soportes y unién de
elementos mecanicos.
Acoplamientos rigidos y
flexibles. Junta Cardan.
Disefio, calculo, montaje
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o
simulaciones.

y experimentacion fisica
o simulada de sistemas
mecanicos.
e Aplicacién
proyectos.

practica a

D. Sistemas eléctricos vy

electrdnicos.

e Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente
continua:

o Interpretacién y
representacion
esquematizada de
circuitos eléctricos.

o Cdlculo, montaje vy

experimentacién fisica
o simulada de circuitos

eléctricos.

o Motores eléctricos de
corriente continua:
caracteristicas y

funcionamiento.
o Aplicacién a proyectos.
e Componentes y circuitos
electrdnicos.
Interpretacién de
circuitos basicos.

5. Disefiar, crear y evaluar

sistemas tecnoldgicos,
aplicando conocimientos
de programacion

informatica, regulacion
automatica y control, asi
como las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, para
estudiar, controlar vy
automatizar tareas en
sistemas tecnoldgicos y
robaéticos.

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: STEM1,

5.1. Controlar el
funcionamiento de
sistemas tecnolégicos y
robaticos, utilizando
lenguajes de

programacion informatica
textuales, aplicando el
paradigma de la
programacién
estructurada, y aplicando
las posibilidades que
ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como
Inteligencia

artificial, internet de las

E. Sistemas informaticos.

Programacion.

e Fundamentos de |Ia
programacién  textual.
Caracteristicas,
elementos y lenguajes:

o Tipos de datos,
constantes y variables.

o Estructura de un
programa:
instrucciones,
comandos y sintaxis.

o Operaciones basicas
con variables.

o Bucles, expresiones
condicionales y
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

STEM2, STEM3, CD2, CD3,
CD5, CPSAA1.1y CE3.

cosas, Big Data...

5.2. Automatizar,
programar y evaluar
movimientos de robots,
mediante la
modelizacion, la

aplicacion de algoritmos
sencillos y el uso de
herramientas
informaticas.

5.3. Conocer y
comprender  conceptos
basicos de programacién

textual, mostrando el
progreso

paso a paso de |la
ejecuciéon de un
programa a partir del
estado inicial y
prediciendo su estado

final tras su ejecucion.

estructuras de datos.
Proceso de desarrollo:

ediciéon, compilaciéon o
interpretacion,
ejecucién, pruebas y
depuracion.

Creaciéon de programas
para la resolucion de
problemas.
Modularizacién.
Tecnologias emergentes:
internet de las cosas.
Aplicacidn a proyectos.
Protocolos de
comunicacion de redes
de dispositivos.

. Sistemas automaticos.

Sistemas de control.
Conceptos y elementos.
Modelizacion de
sistemas sencillos.
Automatizacion

programada de
procesos. Disefio,
programacion,

construccion y

simulacién o

montaje

Sistemas de supervision

SCADA (Supervisory
Control And Data
Acquisition): definicion,
caracteristicas y
ventajas. Telemetria y
monitorizacion.

Aplicacion de las

tecnologias emergentes

a los sistemas de
control.

Robdtica: modelizacién
de movimientos y
acciones mecanicas.
Aplicacién  practica a
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS
ESPECIFICAS EVALUACION
proyectos.
e Inteligencia artificial

aplicada a los sistemas
de control.

6. Analizar y comprender
sistemas tecnoldgicos de
los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus
caracteristicas, consumo y
eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable
y sostenible que se hace
de la tecnologia.

Descriptores generales de
las competencias generales
de bachillerato: STEM2,
STEM5, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CC4y CEL.

Fuentes de energia.
Renovables y no
renovables. Ventajas e

inconvenientes.

Obtencidén, transformacion

y transporte de |las
principales fuentes de
energia.

Consumo energético.
Calculo de costos.

Criterios de ahorro
energético.

Montaje y
experimentacion de
instalaciones de

transformacion de energia.

Certificacidn energética.

6.1. Evaluar los distintos
sistemas de generacidn
de energia eléctrica y
mercados energéticos,

estudiando sus
caracteristicas,
calculando sus

magnitudes y valorando
su eficiencia.

6.2. Analizar las
diferentes instalaciones
de una vivienda desde el
punto de vista de su
eficiencia

energética, fomentando
un uso responsable de las
mismas.

G. Tecnologia sostenible.

Obtencidn,

transformacion y
distribucién de las
principales fuentes de

energia.

Sistemas y mercados
energéticos.  Consumo
energético  sostenible,
calculo de costos,

técnicas y criterios de
ahorro.

Suministros domeésticos
en las instalaciones en
viviendas:

o Instalaciones eléctricas:
elementos de
proteccidén y cuadro de
distribucién, esquemas
de circuitos basicos de
fuerza e iluminacion.
Control de potencia, el
consumo eléctrico y la
factura eléctrica.

o Instalaciones de
abastecimiento  agua:
esquemas de

distribucién y tipos de
valvulas. El ahorro en el
consumo de agua:
aireadores y grifos
inteligentes,
recirculadores de agua
caliente, sistemas para
la reutilizacion de aguas
grises y pluviales, entre
otros.

o Instalaciones de
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COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS
ESPECIFICAS EVALUACION

climatizacion. El
aislamiento térmico en
la vivienda.
Arquitectura
sostenible: bio-
construccion 'y eco-
arquitectura. Uso
eficiente de los
sistemas de
climatizacién de la
vivienda.

o Instalaciones de
comunicacion y
domoticas. Sistemas
para la contribucién al
ahorro energético.

e Energias renovables,
eficiencia energética,
certificacidén energética y
sostenibilidad.

Temporalizacion

En cada proyecto
se trabajan los
puntos que forman
parte del bloque A.

12 evaluacion 22 evaluacion 32 evaluacion

D. Sistemas eléctricos
y electrénicos
Automatizacion

F. Tecnologia
sostenible

B. Materiales y
fabricacion.
C. Sistemas E.

Proyectos de | mecanicos
investigacion y
desarrollo.
Metodologia y recursos didacticos.
Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.
ESTRATEGIAS Presentar

METODOLOGICAS

los contenidos de forma clara, sistemdtica y
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que actudan
como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las

posibilidades e intereses de los alumnos.
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Potenciar la resolucién de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicion
y consolidacion de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Potenciar el aprendizaje de la toma de apuntes y la realizacion
de esquemas, empleando en ocasiones herramientas
informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Resolver el mayor numero posible de ejercicios y problemas.

Practicas y proyectos en el taller de Tecnologia

Taller de Tecnologia y equipos informaticos del taller.

RECURSOS Exposiciones y explicaciones apoyadas con presentaciones de
diapositivas y material audiovisual.

LIBRO DE TEXTO No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados por
cada uno de los profesores en el aula virtual del centro y los libros de texto del
departamento.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Al estar basado el aprendizaje mediante la realizacién de proyectos, la
evaluacién se realizard utilizando rdbricas de seguimiento de los
mismos.

Se realizara también al menos un examen al trimestre.

Las rubricas y el peso en la nota final de cada una se presentaran al
principio de cada evaluacion.

EVALUACION | Las rdbricas irdn acompafiadas de indicadores de logro que permitan
aclarar los objetivos a cumplir y el peso de cada uno de ellos dentro de
cada apartado de la rubrica.

La tabla de rubricas se trabaja de manera conjunta con el alumnado al
principio de los proyectos para hacerles participes de su propia
evaluacién y puede ser modificada si por el desarrollo del curso se
comprueba que no es posible abarcar todas las partes planeadas o se
ha avanzado mas rapido de lo previsto.
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Imagen ejemplo de rubrica de uno de los posibles proyectos a realizar en Tl 1:

H J K M

TITAC EVALUACION PROYECTO SEMAFORO

Conexion de
arduir
con lap c
Blink (1)

Nota 1*
Evaluacién

Como puede verse en la rubrica de ejemplo la suma de los diferentes apartados puede
llegar a ser mas de 10 ya que puede haber diferentes formas de afrontar el proyecto y
caminos para trabajarlo.

Criterios de calificacion

Exdmenes 30 %

Rubricas de seguimiento de los proyectos y ejercicios practicos | 70 %

Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso académico

El procedimiento de recuperacién de los conocimientos se hara mediante examenes.
La recuperacion de los trabajos se realizard completando las tareas o trabajos no
entregados.

Prueba extraordinaria.

La recuperacion a través de prueba extraordinaria se podra realizar mediante la
entrega de los diferentes trabajos, proyectos y ejercicios desarrollados a lo largo del
curso.

En caso de que la nota de los trabajos, proyectos y ejercicios de recuperacion
propuestos para recuperar la asignatura sea inferior a 5 los alumnos podran realizar un
examen final de recuperacion, para recuperar deberan obtener en el examen una nota
igual o superior a 5.
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5.2. Tecnologia Industrial - Il para 2° de Bachillerato

Objetivos generales de la ensefianza de la Tecnologia Industrial en bachillerato.

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en Ia
construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y auténoma vy desarrollar su espiritu critico. Prever vy resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres vy
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones
existentes, y en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia personal o
social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los hdbitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histdricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.
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Contenidos, criterios de evaluacion, estadndares de aprendizaje evaluables y
competencias

Bloque 1. Materiales

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAIJE

Estructura 1. Identificar las | 1.1. Explica cdmo se | a) Comunicacién

interna de los | caracteristicas de los | pueden modificar las | linglistica.

materiales. materiales para una | propiedades de los

Propiedades de
los materiales.
Modificacién de
las propiedades.

Materiales de
ultima
generacion.
Oxidacion y
corrosion.
Tratamientos
superficiales.
Procedimientos
de ensayo vy
medida.

Procedimientos

de reciclaje.
Normas de
precaucion y

seguridad en su
manejo.

aplicacion  concreta
teniendo en cuenta
sus propiedades
intrinsecas 'y  los
factores técnicos
relacionados con su
estructura interna asi
como la posibilidad
de utilizar materiales
no convencionales

para su desarrollo
obteniendo

informacién por
medio de las

tecnologias de |Ia
informacién 'y la
comunicacién.

materiales teniendo
en cuenta su
estructura

interna. CM, CA 'y CE.
1.2. Reconoce los
distintos tipos de

estructuras cristalinas

metalicas y  sabe
determinar sus
principales
parametros. CM.

1.3. Conoce los
distintos tratamientos
térmicos a los que se
somete a los aceros
(temple, revenido,
recocido,
cementado,..) y sus
caracteristicas. CM,
CA, ClyCE.

1.4 Conoce los
ensayos de traccion,
tenacidad y
dureza. CM.

1.5. Conoce los

elementos de un
proceso de corrosiéon y
las técnicas basicas
para neutralizarlo.CM,
CAyCl

b) Competencia
matematica y
competencias

basicas en
ciencia Y
tecnologia.

c¢) Competencia
digital.

d) Aprender a

aprender.

f) Sentido de
iniciativa Y
espiritu
emprendedor.
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Bloque 2. Principios de maquinas

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

Elementos de
maquinas.
Condiciones de
instalacion.

Motores
térmicos:
motores
alternativos vy
rotativos.
Aplicaciones.

Motores
eléctricos: tipos
y aplicaciones.

Circuito
frigorifico y
bomba de
calor:
elementos v
aplicaciones.
Energia atil.
Potencia de
una maquina.

Par motor en el
eje. Pérdidas de
energia en las
maquinas.
Rendimiento.

1. Definir y exponer
las condiciones
nominales de una
maquina o
instalacion a partir
de sus
caracteristicas de
uso, presentandolas
con el soporte de
medios
informaticos.

2.  Describir las
partes de motores
eléctricos y analizar
sus principios de
funcionamiento.

3. Exponer en
publico la
composicidon de una
maquina o sistema

automatico
identificando los
elementos de
mando, control vy
potencia y
explicando la
relacion entre las
partes que los
componen.

4, Representar
graficamente
mediante

programas de
diseio la

composicion de una

1.1. Dibuja croquis de
maquinas utilizando
programas de disefo
CAD vy explicando la
funcién de cada uno de
ellos en el conjunto.CL,
Cly CA.

1.2. Define las
caracteristicas y funcién
de los elementos de una
maquina interpretando
planos de maquinas
dadas. CM.

2.1. Calcula rendimientos
de maquinas teniendo en
cuenta las  energias
implicadas en su
funcionamiento. CM, CA
y ClL

3.1. Define las
caracteristicas y funcién
de los elementos de un
sistema automatico
interpretando
planos/esquemas de los
mismos. CA, Cl y CL.

3.2. Diferencia entre
sistemas de control de
lazo abierto y cerrado

proponiendo  ejemplos
razonados de los
mismos. CA, Cl y CL.

4.1. Disefla mediante
bloques genéricos
sistemas de control para
aplicaciones  concretas
describiendo la funcidn

de cada blogque en el

a) Comunicacién
linguistica.

b) Competencia
matematica y
competencias
bdsicas en ciencia
y tecnologia.

c¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

f) Sentido de
iniciativa v
espiritu
emprendedor.
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maquina, circuito o
sistema tecnolégico
concreto.

conjunto vy justificando la
tecnologia
empleadaCM, CL, CA y
Cl.

Bloque 3. Sistemas automaticos

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAIJE

Elementos  que | 1- Implementar | 1.1. Monta | 3) Comunicacién

conforman un | fisicamente circuitos | fisicamente circuitos lingiistica.

i eléctricos o | simples .

f:lcj:fc:)i de neumaticos a partir | interpretando b) Cotn.petenua
de planos o | esquemas y | Matematica y

Transductores esquemas de | realizando  graficos | COMPetencias

Captadores aplicaciones de las sefiales en los | PAsicas en ciencia
caracteristicas. puntos y tecnologia.

Actuadores.

Estructura de un
sistema
automatico.

Sistemas de lazo

2. Verificar el
funcionamiento de

abierto. sistemas automaticos
. mediante
Sistemas .
. simuladores reales o

realimentados de | .

virtuales,
control. .

interpretando
Comparadores.

esquemas e
Experimentacion | identificando las
en simuladores de | sefiales de
circuitos sencillos | entrada/salida en
de control. cada bloque del
Técnicas de | MISMO.
produccién,
conduccién y
depuracion de
fluidos.
Elementos de
accionamiento,
regulacién y
control.
Circuitos
caracteristicos de
aplicacion.

Instrumentacion

significativos. CS, CA,
CLyCl.

2.1. Visualiza senales
en circuitos digitales
mediante equipos
reales o simulados
verificando la forma
de las mismas. CL,
CD,CAyCl.

2.2. Realiza tablas de
verdad de sistemas
combinacionales
identificando las
condiciones de
entrada y su relacion
con las salidas
solicitadas.CM y CD.

2.3. Es capaz de
calcular la funcién de
transferencia y la
ganancia de un
sistema
automatico.CM, CA 'y
Cl.

c¢) Competencia
digital.

d) Aprender a

aprender.

f) Sentido de
iniciativa y
espiritu
emprendedor.
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asociada.
Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAIJE
1. Diseflar | 1.1. Disefa circuitos

Circuitos  logicos
combinacionales.

Puertas y
funciones ldgicas.

Procedimientos de
simplificacion de
circuitos ldgicos.

Tipos:
Multiplexores,
decodificadores,
circuitos
aritméticos.

Aplicacién al
control del
funcionamiento de
un dispositivo.

Circuitos  ldgicos
secuenciales.

Biestables.
Contadores.
Registros.

Memorias
semiconductoras.
Tipos.

Instrumentacion
asociada.

mediante puertas
l6gicas, sencillos
automatismos de
control  aplicando
procedimientos de
simplificacion  de
circuitos ldgicos.

2. Analizar el
funcionamiento de
sistemas légicos
secuenciales
digitales
describiendo las

caracteristicas y
aplicaciones de los
bloques
constitutivos

l6gicos

combinacionales con
puertas légicas a partir
de especificaciones
concretas, aplicando

técnicas de
simplificacion de
funciones y
proponiendo el posible
esquema del

circuito. CD, CM, Cl y
CA.

1.2. Disefla circuitos

l6gicos
combinacionales con
bloques integrados
partiendo de
especificaciones
concretas y
proponiendo el posible
esquema del

circuito. CD, CM, Cl y
CA.

2.1. Explica el
funcionamiento de los
biestables indicando
los diferentes tipos vy
sus tablas de verdad
asociadas.CD, CM vy
CL.

2.2. Dibuja el
cronograma de un
contador explicando
los cambios que se
producen en las
sefiales. CD, CM y CL.

a) Comunicacion
linguistica.

b) Competencia
matematica y
competencias
basicas en ciencia
y tecnologia.

c) Competencia
digital.

d) Aprender a

aprender.

f) Sentido de
iniciativa v
espiritu
emprendedor.
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Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAIJE
Cronogramas de | 1. Analizar y realizar | 1.1. Obtiene a) Comunicacion
circuitos cronogramas de | sefales de circuitos lingiistica.
secuenciales. circuitos secuenciales | secuenciales _
identificando la | tipicos  utilizando | P) Competencia

Programas de | relacion  de  los | software de | Matematica 'y
5|.mu!aC|on de | elementos entre si y | simulacién. €D, CM competencias
circuitos visualizandolos y CA. b'aS'C?S en
eIect’ro.mcos: graficamente 1o Dibuia ciencia , y
analdgicos Y | mediante el equipo | _ g tecnologia.
digitales. mas adecuado o | Lo eramas € C i

' ; circuitos c)' ' ompetencia
ngpgs 5 de p.rog:'anj?s € | secuenciales digital.
wsuayhzauon ) y | simulacion. partiendo de los | d) Aprender a
medida de sefiales. esquemas de los | aprender.

Acni isefi mismos de las .
Técnicas de 'dlseno ,V. f) Sentido de
de sistemas caracteristicas de | .". . .

) iniciativa y
secuenciales. los elementos que .
espiritu

. lo componen. CD,
Microprocesadores y CM v CL emprendedor.
microcontroladores. | 2. Disefiar circuitos yL-

Estructura interna.
Evolucidn historica.

Aplicaciones.

secuenciales sencillos
analizando las
caracteristicas de los

elementos que los
conforman y  su
respuesta en el
tiempo.

3. Relacionar los tipos
de microprocesadores
utilizados en
ordenadores de uso
doméstico buscando

la informacion en
internet y
describiendo las
principales

prestaciones de los

mismos.

2.1. Disefia
circuitos légicos
secuenciales

sencillos con

biestables a partir
de especificaciones

concretas y
elaborando el
esquema del
circuito. CD, CM,
CA, ClyCL.

3.1. Identifica los
principales

elementos que
componen un

microprocesador
tipo y comparalo
con algun
microprocesador
comercial.CD, CM,
CS,ClyCA.
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Temporalizacion

12 22 32
evaluacion evaluacion evaluacion

Temporalizacién de contenidos. Bloque 3. Sistemas automaticos

En cada proyecto se trabajan los puntos | Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos

que forman parte de la realizacion del | Bloque 5. Control y programacién de
mismo a lo largo de las tres evaluaciones. | sistemas automaticos

Bloque 1. Materiales

Bloque 2. Principios de maquinas

Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistematica vy
ordenada, tomando como referencia los procesos y productos
de la tecnologia, destacando los conocimientos que acttdan
como ejes del saber tecnolégico y adaptandolos a las
posibilidades e intereses de los alumnos.

Potenciar la resolucién de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Disefiar actividades en clase para conseguir la plena adquisicion
y consolidacion de contenidos y facilitar el aprendizaje del
alumno por si sélo asi como el aprendizaje colaborativo.

Potenciar el aprendizaje de la toma de apuntes y la realizacion
de esquemas, empleando en ocasiones herramientas
informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Resolver el mayor nimero posible de ejercicios y problemas.

Taller de Tecnologia, y ordenadores del taller

RECURSOS Exposiciones y explicaciones apoyadas con presentaciones de

diapositivas y material audiovisual.

LIBRO DE TEXTO No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados por
cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc. Libros
de texto del departamento de Tecnologia
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Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Al estar basado el aprendizaje en la realizacion de proyectos y trabajos
practicos, la evaluacioén se realizard utilizando rubricas de seguimiento
de los mismos.

Las rubricas y el peso en la nota final de cada una se presentaran al
principio de cada evaluacidon y el alumnado tendra acceso a una hoja de
calculo de seguimiento del proyecto en el que se irdn anotando las
fases ya completadas y la nota correspondiente hasta ese momento.

EVALUACION | |as ribricas irén acompafiadas de indicadores de logro que permitan
aclarar los objetivos a cumplir y el peso de cada uno de ellos dentro de
cada apartado de la rubrica.

La tabla de rubricas se trabaja de manera conjunta con el alumnado al
principio de los proyectos para hacerles participes de su propia
evaluacién y puede ser modificada si por el desarrollo del curso se
comprueba que no es posible abarcar todas las partes planeadas o se
ha avanzado mds rapido de lo previsto.

Imagen ejemplo de rubrica de uno de los posibles proyectos a realizar en Tl 2:

Como puede verse en la rubrica de ejemplo la suma de los diferentes apartados puede
llegar a ser mas de 10 ya que puede haber diferentes formas de afrontar el proyecto y

caminos para trabajarlo.

E 3 i J K

TI2B EVALUACION PROYECTO COCHE ROBOT

Aplicacin mév Dete
Conexiondel | encendidode4 |  Control del

Bluetooth con luces do | coche roboten | el
arduino (0,5) los motores er modo RACE (2)
modo RACE (1)

Nota 17
Evaluacién

Criterios de calificacion.

Rubricas de seguimiento de los proyectos y trabajos practicos | 100 %

Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso academico

El procedimiento de recuperacién de los conocimientos se hard mediante exdmenes.
La recuperacidon de los trabajos se realizard completando las tareas o trabajos no
entregados.

Sistema de recuperacion de materia pendiente

Durante este curso, no se dispone de ninguna hora para atender a estos alumnos y
tampoco hay ningun alumno que curse la asignatura y tenga pendiente la Tecnologia
Industrial I.
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Prueba extraordinaria.

Curso 2022-2023

La recuperacion a través de prueba extraordinaria se podrd realizar mediante la
entrega de los diferentes trabajos, proyectos y ejercicios desarrollados a lo largo del

curso.

En caso de que la nota de los trabajos, proyectos y ejercicios de recuperacion
propuestos para recuperar la asignatura sea inferior a 5 los alumnos podran realizar un
examen final de recuperacién, para recuperar deberan obtener en el examen una nota
igual o superior a 5.

5.3. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion | para 1° de Bachillerato

Contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables y
competencias

Bloque 1. La sociedad de la informacidn y el ordenador

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE
Historia de la | 1. Analizar y valorar las | 1.1. Describe las | a) Comunicacién
informatica. influencias de las | diferencias entre lo | linglistica.
La globalizacion fcecnologlials de la qug se considera b) Competencia
informacién y la | sociedad de la .
de la o ) » matematica y
. s comunicacion en la | informacion y .
informacion. L i competencias
transformacién de la | sociedad del basi L
. o asicas en ciencia
Nuevos sociedad actual, tanto | conocimiento. ,
I y tecnologia.
sectores en los 4dmbitos de la .
T 1.2. Explica que .
laborales. adquisicion del c) Competencia
e nuevos sectores | .o
La Sociedad de | conocimiento co'r,no en | condmicos han gital.
la Informacién | los dela produccién. aparecido como | d) Aprender a

La fractura
digital.

La globalizacion
del
conocimiento.

La Sociedad del
Conocimiento.

consecuencia de la
generalizacion de las
tecnologias de |Ia
informacién 'y la
comunicacion.

aprender.

e) Competencias
sociales y civicas.

f) Sentido de
iniciativa v
espiritu
emprendedor.

g) Conciencia vy

expresiones
culturales.

Bloque 2. Arquitectura de ordenadores

CONTENIDOS

CRITERIOS DE

ESTANDARES DE

COMPETENCIAS
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EVALUACION APRENDIZAJE

Ordenadores 1. Configurar | 1.1.  Describe las | b) Competencia
personales, ordenadores y | caracteristicas de los | matematica y
sistemas equipos subsistemas que | competencias
departamentales y | informaticos componen un | basicas en ciencia
grandes identificando los | ordenador y tecnologia.
ordenadores. subsistemas que los |d¢.ent.|f|ciamdo sus ¢) Competencia
Estructura de un ;omp.c:ené prmlupates d digital.

escribiendo sus | parametros e
ordenador.

caracteristicas y | funcionamiento. d) Aprender a
Elementos relacionando cada aprender.

. 1.2. Realiza esquemas

funcionales Y | elemento con las a

subsistemas.

Subsistemas
integrantes de
equipos
informaticos.

Alimentacion.

Sistemas de
proteccion  ante
fallos.

Placas base:
procesadores y
memorias.

Dispositivos de
almacenamiento
masivo.

Periféricos de
entrada y salida.

Secuencia de
arranque de un
equipo.

Sistemas
operativos.
Funciones del
sistema operativo.

Libres y
propietarios.

Estructura.

Procedimientos.

prestaciones del
conjunto.

2. Instalar y utilizar
software de
propédsito general y
de aplicacion
evaluando sus
caracteristicas y
entornos de
aplicacién

de interconexion de

los bloques
funcionales de un
ordenador

describiendo la

contribucién de cada
uno de ellos al
funcionamiento

integral del sistema.
1.3. Describe
dispositivos de

almacenamiento
masivo utilizados en

sistemas de
ordenadores
reconociendo su
importancia en la
custodia de la
informacioén.

1.4. Describe los tipos
de memoria utilizados

en ordenadores
analizando los
pardmetros que las
definen y su
aportacién al
rendimiento del
conjunto.

2.1. Elabora un
diagrama de la
estructura de un
sistema operativo

relacionando cada
una de las partes las
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funciones que realiza.

2.2. Instala sistemas

operativos y
programas de
aplicacion para la
resolucién de
problemas en
ordenadores

personales siguiendo
instrucciones del
fabricante.

Bloque 3. Software para sistemas informaticos

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE
Software de | 1. Utilizar | 1.1. Disefia bases de | a) Comunicacién
utilidad. aplicaciones datos sencillas y /o | linglistica.
Software libre y mforma'tlcas dbe extlr'ae ; mformacllon, b) Competencia
propietario. escritorio o web, | realizan -o consultas, | i matica v
como formularios e .
. ) ) competencias
Tipos de | instrumentos  de | informes. basi .
o - asicas en ciencia y
aplicaciones. resolucion de . ;
. 1.2. Elabora informes | tecnologia.
Instalacion Y | problemas )
" de texto que integren .
prueba de especificos. o c) Competencia
o texto e imagenes | ;. .
aplicaciones. ) digital.
aplicando las
Requerimiento de posibilidades de las|d) Aprender a
las aplicaciones. aplicaciones y aprender.

Ofimatica y
documentacion
electrdnica.

Imagen digital.

Video y sonido
digitales.
Software de

comunicacion.

teniendo en cuenta el
destinatario.

Elabora
presentaciones  que
integren texto,
imagenes y elementos
multimedia,
adecuando el mensaje
al publico objetivo al
gue esta destinado.

1.4. Resuelve
problemas que
requieran la utilizaciéon
de hojas de calculo
generando resultados
textuales, numéricos y

1.3.
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graficos.

1.5. Disefia elementos
graficos en 2D y 3D
para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequeiias

peliculas integrando
sonido, video e
imagenes, utilizando
programas de edicidon
de archivos
multimedia.

Bloque 4. Redes de ordenadores

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

COMPETENCIAS

Redes de area
local.

Topologia de

red.
Cableados.

Redes
inaldmbricas.

Redes de area
metropolitana.

Redes de area
extensa.

El modelo OSI
de la ISO.
Niveles del
modelo.

Comunicacion
entre niveles.

Elementos de
conexion a
redes.

1. Analizar las
principales topologias

utilizadas en el disefio
de redes de
ordenadores

relacionandolas con el
area de aplicacion y

con las tecnologias
empleadas.

2. Analizar la funcién
de los equipos de
conexioén que
permiten realizar
configuraciones de
redes y su
interconexién con
redes de area
extensa.

3. Describir los niveles
del modelo osl,
relacionandolos con
sus funciones en una
red informatica.

1.1. Dibuja esquemas
de configuraciéon de
pequefias redes
locales seleccionando
las tecnologias en
funcién del espacio
fisico disponible.

1.2. Realiza un analisis
comparativo entre
diferentes tipos de
cableados utilizados
en redes de datos.

1.3. Realiza un analisis
comparativo entre

tecnologia cableada e
inaldmbrica indicando
posibles ventajas e
inconvenientes.

2.1. Explica la
funcionalidad de los
diferentes elementos
que permiten
configurar redes de
datos indicando sus
ventajas e
inconvenientes
principales.

a) Comunicacion
linguistica.

b) Competencia
matematica y
competencias
basicas en ciencia
y tecnologia.

c) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.
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3.1. Elabora un
esquema de cémo se
realiza la
comunicacion  entre
los niveles OSI de dos
equipos remotos.

Bloque 5. Programacion

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE
Elementos de | 1. Aplicar | 1.1. Desarrolla | a) Comunicacion
programacion. algoritmos a la | algoritmos que | lingtistica.
Conceptos resolucion de I?s permitan 'res'o'lver b) Competencia
basicos problemas mas | problemas aritméticos matematica v
| o . frecuentes que se senul!os eIaborano!o competencias
ngenieria € | presentan al | sus diagramas de flujo basi .
ftware. ) ) asicas en ciencia
So trabajar con | correspondientes. ,
y tecnologia.
Lenguajes de | estructuras de
datos. c) Competencia

Programacion.

Evolucion de la
Programacion

Elementos de Ia
programacion.

Valores y Tipos.
Representacion

de Valores
Constantes.
Tipos.

Expresiones
Aritméticas.

Operaciones de
Escritura Simple.
Estructura de un
Programa.

Constantes v
variables.

Metodologia de

desarrollo de
programas.
Resolucion de
problemas
mediante

2. Analizar y
resolver problemas
de tratamiento de
informacién
dividiéndolos en
sub-problemas vy
definiendo
algoritmos que los
resuelven.

3. Analizar la
estructura de
programas
informaticos,
identificando y

relacionando los
elementos propios

del lenguaje de
programacion
utilizado.

4, Conocer y
comprender la
sintaxis y la

semantica de
construcciones
basicas de un

2.1. Escribe programas
que incluyan bucles de
programacion para
solucionar problemas
que impliquen la
divisién del conjunto
en partes mas
pequenas.

3.1. Obtiene el
resultado de seguir un
pequeno programa
escrito en un cdédigo
determinado,

partiendo de
determinadas
condiciones.
4.1. Define qué se

entiende por sintaxis
de un lenguaje de
programacién

proponiendo ejemplos
concretos de un
lenguaje determinado.

digital.
d) Aprender a

aprender.

f) Sentido de
iniciativa y
espiritu
emprendedor.
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programacion. lenguaje de

Descomposicién | Programacion. 5.1. Realiza programas

de  problemas | 5. Realizar | de aplicacion sencillos

mayores en otros | pequefios en un lenguaje

mas pequefios. programas de | determinado que
aplicacion en un | solucionen problemas

Estructuras P . .

. lenguaje de | de lavida real.
basicas de Ia

programacion.

Programacion
estructurada.

Expresiones
Condicionales.

Seleccién y bucles
de programacion

Seguimiento
verificacion
programas.

programacién
determinado
aplicandolos a la
solucién de
problemas reales.

y
de

Objetivos minimos

OBJETIVOS
MINIMOS

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informaciéon y Ia
comunicacién en la sociedad y en el propio ambito del conocimiento,
valorando el papel que estas tecnologias desempefian en los procesos
productivos con sus repercusiones econémicas y sociales.

Mejorar la imaginacién y las habilidades creativas, comunicativas y
colaborativas, valorando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
de la informacién y la comunicacién en el dmbito personal del alumno y
en el ambito de la sociedad en su conjunto.

Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus
periféricos, su funcionamiento basico y las diferentes formas de
conexion entre ordenadores remotos.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucién de
problemas especificos.

Utilizar las herramientas informaticas adecuadas para editar y
maquetar textos, resolver problemas de calculo y analizar la
informacidn numérica, asi como construir e interpretar gréficos, editar
dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos,
extrayendo de ella todo tipo de consultas e informes.
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Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a
necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el
ocio, la insercién laboral, la administracién, la salud o el comercio,
valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de
forma apropiada.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a
sus propias producciones, valorando la importancia del respeto a la
autoria de los mismos y la conveniencia de recurrir a fuentes que
autoricen expresamente su utilizacion.

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos
y manejar las funcionalidades principales de los programas de
tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la imagen en
movimiento y su integracién para crear pequefas producciones
multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informaciéon textual, numérica y grafica obtenida de
cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en la
web, utilizando medios que posibiliten la interaccién (formularios,
encuestas, bitdcoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusién de
elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a
disposicion del resto de usuarios.

Conocer vy utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes
sociales, aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y
adoptando las actitudes de respeto, participacidon, esfuerzo y
colaboracién que posibiliten la creacién de producciones colectivas.

Temporalizacion

TEMPORALIZACION DE
CONTENIDOS

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

Bloque 1. La
sociedad de la
informacién y el

ordenador:

Bloque 2.
Arquitectura de
ordenadores:

Bloque 4. Redes de
ordenadores:

Bloque 3. Software
para sistemas
informaticos.

Bloque 5.
Programacion
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Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistematica vy
ordenada, para que los alumnos puedan realizar las
actividades, proyectos y actividades propuestos.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos
derivadas de la relaciéon con su entorno cotidiano como punto
de partida del proceso de ensefianza y aprendizaje y sirvan de
contraste al finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucion de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Proponer trabajos y actividades en clase para conseguir la
plena adquisicién y consolidacién de contenidos, facilitar el
aprendizaje del alumno por si solo, mientras se fomenta su
creatividad.

Potenciar el aprendizaje de la realizacién de esquemas y
preparacion de presentaciones con diapositivas empleando
herramientas informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Realizar el mayor nimero posible de trabajos para aumentar el
nivel de destreza en el manejo de las herramientas
informaticas.

RECURSOS

Aulas de informatica. Cada alumno utilizard el ordenador de forma
individual.

LIBRO DE TEXTO No se utilizara libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados por
cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién

EVALUACION

Se realizara en tres trimestres, a partir de los ejercicios, trabajos
practicos desarrollados y pruebas escritas.

Los trabajos entregados fuera de plazo seran penalizados con 1 punto
menos por cada dia de clase de retraso.

Para ser valorado positivamente en la evaluacion, en cada uno de los
apartados anteriores tendra que obtenerse un 5 como minimo.
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Criterios de calificacion.

Trabajos practicos | 60%

Examenes escritos | 30 %

Trabajo diario 10 %

Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso acadéemico

El procedimiento de recuperacién de los conocimientos se hara mediante examenes.
La recuperacion de los trabajos se realizard completando las tareas o trabajos no
entregados.

Prueba extraordinaria.

La recuperacién a través de prueba extraordinaria se podrd realizar mediante la
entrega de los diferentes trabajos, proyectos y ejercicios desarrollados a lo largo del
curso.

En caso de que la nota de los trabajos, proyectos y ejercicios de recuperacion
propuestos para recuperar la asignatura sea inferior a 5 los alumnos podran realizar un
examen final de recuperacion, para recuperar deberan obtener en el examen una nota
igual o superior a 5.
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5.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion Il para 2° de Bachillerato

Contenidos, criterios de evaluacion, estdndares de aprendizaje evaluables y
competencias

Bloque 1. Programacion

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAIJE
Conceptos de | 1. Describir las | 1.1. Explica las | a) Comunicacion
clases y objetos. estructuras de | estructuras de | linglistica.
Lectura v alma?cenamlento a!macenamlento para b) Competencia
. analizando las | diferentes -
escritura de e S . matemadtica y
caracteristicas de | aplicaciones teniendo .
datos. competencias
cada una de ellas. en cuenta SUS | psci .
d o asicas en ciencia
Estructuras e caracteristicas. )
. y tecnologia.
almacenamiento.
) C 2.1. Elabora .
d . onocer y | i c) Competencia
Entornos e diagramas de flujo de | . .
. comprender la ] - digital.
programacion. . . mediana complejidad
sintaxis y la d) Aprender a
Elaboracién  de | semantica de las | Ysando  elementos (I;’
4fi i aprender.
programas. construcciones de un gr‘laflc'os’ del m:er P
. relaciondndolos entre ;
Depuracién  de | lenguaje de | © f)_ ,S?nt'do de
programas. programacion. bl
a Problemas | espiritu
Redes virtuales. concretos. emprendedor.
Proteccién de 3.1. Elabora
servidores y | 3. Realizar programas | programas de
aplicaciones web. | de aplicacion en un | mediana complejidad
Seguridad en lenguaje 5 de defmlendo el
programacion flujograma

Internet.

Virus, troyanos y
gusanos.

Software espia.

El correo spam.

determinado
aplicdndolos a Ia
solucion de
problemas reales.

4. Utilizar entornos
de programacion
para disefar

correspondiente y
escribiendo el cddigo
correspondiente.

3.2. Descompone
problemas de cierta
complejidad en
problemas mas
pequenos

susceptibles de ser
programados como

partes separadas.

4.1. Elabora
programas de
mediana complejidad
utilizando  entornos
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programas que
resuelvan problemas
concretos.

5. Depurar
programas
informaticos,
optimizandolos para
su aplicacién.

6. Analizar la
importancia que el
aseguramiento de la
informacién  posee
en la sociedad del
conocimiento

valorando las
repercusiones de
tipo econdémico,

social o personal. de
la produccién.

de programacion.

5.1. Obtiene el
resultado de seguir
un programa escrito

en un codigo
determinado,
partiendo de
determinadas
condiciones.

5.2. Optimiza el
codigo de un
programa dado
aplicando

procedimientos  de
depuracion.

6.1. Selecciona
elementos de
proteccion software
para internet

relacionandolos con
los posibles ataques.

6.2. Define el
concepto de red
virtual y

relacionandola con

sus campos de
aplicacion.
6.3. Elabora un

esquema de bloques
con los elementos de
proteccion fisica
frente a ataques
externos para una
pequefia red
considerando los
elementos hardware
de proteccion.

6.4. Clasifica el codigo

malicioso  por su
capacidad de
propagacion y
describe las
caracteristicas de

cada uno de ellos
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indicando sobre qué
elementos actuan.

Bloque 2. Publicacidn y difusion de contenidos

CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE
Paginas web. 1. Utilizar y describir | 1.1. Describe la estructura | a) Comunicacién
Disef las  caracteristicas | de un paquete IPx | linglistica.
isefio y . .
L de las herramientas | relacionando cada campo .
edicidon de b) Competencia

paginas web.

Publicacion de
paginas web.

Estandares de
accesibilidad
de la
informacion.

Blogs.
Aplicacion.
Creacion.

El trabajo
colaborativo.

Web 2.0 y su
evolucion.

Redes sociales.
Fortalezas.
Debilidades.

Trabajo

colaborativo
“on line”.
Elementos que

lo posibilitan.

relacionadas con la

web social
identificando las
funciones y
posibilidades  que
ofrecen las
plataformas de
trabajo

colaborativo.

2. Elaborar y
publicar contenidos
en la web
integrando
informacion textual,
grafica y multimedia
teniendo en cuenta
a quién va dirigido y
el objetivo que se
pretende

conseguir.

3. Analizar y utilizar
las posibilidades
gue nos ofrecen las
tecnologias basadas
en la web 2.0 vy
sucesivos
desarrollos

con la utilidad de |Ia
informacién que
contiene.

1.2. Disefia paginas web y
blogs con herramientas
especificas analizando las
caracteristicas
fundamentales
relacionadas con la
accesibilidad y la
usabilidad de las mismas
y teniendo en cuenta la
funcion a la que esta
destinada. 1.3. Explica las
caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los
principios en los que esta
se basa.

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboracién que

permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

3.1. Explica las
caracteristicas relevantes
de las web 2.0 y los
principios en los que esta
se basa

matematica y
competencias
bdsicas en ciencia
y tecnologia.

c¢) Competencia
digital.

d) Aprender a

aprender.

f) Sentido de
iniciativa v
espiritu
emprendedor.
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aplicandolas al
desarrollo de
trabajos

colaborativos.

Bloque 3. Seguridad
CONTENIDOS CRITERIOS DE ESTANDARES DE COMPETENCIAS
EVALUACION APRENDIZAJE
Seguridad 1. Adoptar las | 1.1. Elabora un esquema
activa y | conductas de | de bloques con los |b) Competencia
pasiva. seguridad activa vy | elementos de | matematica y

Los antivirus.

Los
cortafuegos.

La identidad
digital vy el
fraude.

Cifrado de la
informacion.

Firma digital.
Certificados
digitales.

Protocolos
seguros.

IPv6 frente a
IPv4.

pasiva que posibiliten
la proteccion de los
datos y del propio
individuo en  sus
interacciones en
Internet 'y en la
gestion de recursos y
aplicaciones locales

proteccion fisica frente a
ataques externos para
una pequeia red
considerando tanto los
elementos hardware de
proteccion como las
herramientas software
que permiten proteger
la informacién.

competencias
basicas en ciencia
y tecnologia.

c¢) Competencia
digital.

d) Aprender a
aprender.

f) Sentido de
iniciativa y espiritu
emprendedor.

OBJETIVOS
MINIMOS

Conocer la incidencia de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacién en la sociedad y en el propio ambito del conocimiento,
valorando el papel que estas tecnologias desempefian en los procesos
productivos con sus repercusiones econdmicas y sociales.

Mejorar la imaginaciéon y las habilidades creativas, comunicativas y
colaborativas, valorando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
de la informacién y la comunicacion en el ambito personal del alumno y
en el ambito de la sociedad en su conjunto.

Conocer los componentes fundamentales de un ordenador y sus
periféricos, su funcionamiento basico y las diferentes formas de
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conexion entre ordenadores remotos.

Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos y del propio individuo en sus interacciones en
Internet y en la gestion de recursos y aplicaciones locales.

Usar los recursos informaticos como instrumento de resolucién de
problemas especificos.

Utilizar las herramientas informadticas adecuadas para editar y
maquetar textos, resolver problemas de calculo y analizar Ia
informacién numérica, asi como construir e interpretar gréficos, editar
dibujos en distintos formatos y gestionar una base de datos,
extrayendo de ella todo tipo de consultas e informes.

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a
necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el
ocio, la insercién laboral, la administracion, la salud o el comercio,
valorando en qué medida cubren dichas necesidades y si lo hacen de
forma apropiada.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a
sus propias producciones, valorando la importancia del respeto a la
autoria de los mismos y la conveniencia de recurrir a fuentes que
autoricen expresamente su utilizacion.

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos
y manejar las funcionalidades principales de los programas de
tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la imagen en
movimiento y su integracidon para crear pequefas producciones
multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informacién textual, numérica y grafica obtenida de
cualquier fuente para elaborar contenidos propios y publicarlos en Ila
web, utilizando medios que posibiliten la interaccién (formularios,
encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la inclusién de
elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a
disposicion del resto de usuarios.

Conocer vy utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes
sociales, aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y
adoptando las actitudes de respeto, participacion, esfuerzo y
colaboracién que posibiliten la creacién de producciones colectivas.
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Temporalizacion

12 22 32
TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS evaluaciéon | evaluacién | evaluaciéon
En cada proyecto se trabajan los puntos que Bloque_ 2. Publicacién y difusion de
forman parte de la realizacién del mismo a | contenidos
lo largo de las tres evaluaciones. Bloque 1. Programacion

Bloque 3. Seguridad

Metodologia y recursos didacticos

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Partir del nivel de conocimientos previos que tienen los
alumnos.

Presentar los contenidos de forma clara, sistemdatica y
ordenada, para que los alumnos puedan realizar las
actividades, proyectos y actividades propuestos.

Utilizar las experiencias extraescolares de los alumnos
derivadas de la relaciéon con su entorno cotidiano como punto
de partida del proceso de ensefanza y aprendizaje y sirvan de
contraste al finalizar dicho proceso.

Potenciar la resolucidn de las dudas durante la clase y no fuera
de ella.

Proponer trabajos y actividades en clase para conseguir la
plena adquisicion y consolidacion de contenidos, facilitar el
aprendizaje del alumno por si solo, mientras se fomenta su
creatividad.

Potenciar el aprendizaje de la realizacién de esquemas y
preparacion de presentaciones con diapositivas empleando
herramientas informaticas.

Insistir en el uso correcto del lenguaje, sobre todo a la hora de
definir conceptos, usando el vocabulario adecuado.

Realizar el mayor nimero posible de trabajos para aumentar el
nivel de destreza en el manejo de las herramientas
informaticas.

RECURSOS

Aulas de informatica. Cada alumno utilizard el ordenador de forma
individual en la medida de lo posible

LIBRO DE TEXTO No se utilizard libro de texto, se utilizaran los cursos desarrollados por
cada uno de los profesores tanto en Aula Virtual, plataforma Moodle, Blogs, etc.
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Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se realizard en tres trimestres, a partir de los ejercicios, trabajos
practicos desarrollados y pruebas escritas.

Los trabajos entregados fuera de plazo seran penalizados con 1 punto
menos por cada dia de clase de retraso.

EVALUACION | Para ser valorado positivamente en la evaluacion, en cada uno de los
apartados anteriores tendra que obtenerse un 5 como minimo.

Hay que afiadir ademads, que con el fin de potenciar el buen uso del
lenguaje escrito, la presencia de mas de cinco faltas de ortografia en un
trabajo escrito, conlleva la pérdida de 0,5 puntos en la nota de dicha
prueba.

Criterios de calificacion

Trabajos practicos 60 %

Examenes, y controles | 30 %

Trabajo diario 10 %

Medidas de apoyo y/o refuerzo educativo a lo largo del curso académico

El procedimiento de recuperacién de los conocimientos se hara mediante examenes.
La recuperacidon de los trabajos se realizara completando las tareas o trabajos no
entregados.

Sistema de recuperacion de materia pendiente

Durante este curso, no se dispone de ninguna hora para atender a estos alumnos.

Para recuperar la materia pendiente, se utilizard la media de las calificaciones
obtenidas en la primera y la segunda evaluacién. Si esta calificacién no fuera positiva,
se convocara un examen con los contenidos de estas dos evaluaciones al inicio del
tercer trimestre, para recuperar deberdn obtener en el examen una nota igual o
superior a 5.

Prueba extraordinaria.

La recuperacion a través de prueba extraordinaria se podra realizar mediante la
entrega de los diferentes trabajos, proyectos y ejercicios desarrollados a lo largo del
curso.

En caso de que la nota de los trabajos, proyectos y ejercicios de recuperacion
propuestos para recuperar la asignatura sea inferior a 5 los alumnos podran realizar un
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examen final de recuperacién, para recuperar deberan obtener en el examen una nota
igual o superior a 5.

6. SECCIONES BILINGUES

Los alumnos pertenecientes a las secciones bilinglies tendran como marco de
referencia la programacion didactica para el resto de los cursos de ESO.

Las materias de Tecnologia, Programacion y Robdtica de 22 ESO y de Tecnologia vy
Digitalizacion de 32 ESO se impartirdn en inglés y en francés en funcion de la seccidon
lingliistica a la que pertenezcan los alumnos y de la disponibilidad de profesores
habilitados. Los alumnos de programa cursaran estas materias en inglés.

6.1. Seccion de inglés

22 ESO
Tecnologia, Programacion y Robdtica / Inglés
Grupos: 22 A, 29B, 22 C
T logia y Digitalizacién / Inglé * B0
ecnologia y Digitalizacion / Inglés
glayris & Grupos: 39A, 32B, 32 C

6.2. Seccién de francés

Los auxiliares de conversacién trabajaran con los alumnos 1 hora de clase semanal,
durante la cual y con el intervalo de tiempo que crea oportuno el profesor de
referencia mantenga con ellos conversacién en francés y trabaje actividades
especificas, y también ayudard al profesor especialista en la elaboracién de materiales
didacticos durante una hora de coordinacién semanal, que se considera esencial para
garantizar la eficacia del programa.

Los grupos que pertenecen a la seccion francesa son:

Tecnologia, Programacion y Robdtica / Francés | 22 ESO
Grupo: 22 C

Tecnologia y Digitalizacion / Francés 32 ESO
Grupos: 3°B, 32 C
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