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COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO. MATERIAS IMPARTIDAS

El Departamento de Artes Plasticas esta compuesto por la profesora DfAa. Laura Fernandez
Mufioz, que desempefia el cargo de Jefa de Departamento y Ricardo Cordero Diez.

El Departamento de Artes Plasticas impartira, durante el presente curso 2025-26, las
asignaturas de:

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (EPVA) de 1° de E.S.O.
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (EPVA) de 2° de E.S.O.
CULTURA AUDIOVISUAL (CAV) de 1° de Bachillerato

DIBUJO TECNICO (DT 1) de 1° de Bachillerato

DIBUJO TECNICO (DT II) de 2° de Bachillerato



EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

1° DE E.S.O.,2° DE E.S.O.

INTRODUCCION

La Educacion Plastica, visual y audiovisual se hace imprescindible en la educacion secundaria a
partir de la necesidad del alumnado de desarrollar las capacidades de expresién, analisis,
apreciacion y creacion de imagenes.

En la Educaciéon Secundaria Obligatoria se consideran fundamentales dos tipos de acciones: las
que instrumentalizan los contenidos de la materia como lenguaje y atienden a situaciones
especificas de comunicacion y expresion y aquellas que tratan de desarrollar unas capacidades
basicas de observacion, atencion, retentiva y memoria visual.

Asi pues, nuestras materias trataran de desarrollar capacidades como la creatividad, el
pensamiento divergente, la observacion, la atencién retentiva, la memoria visual... asi como la
adquisicion de conocimientos fundamentales de los lenguajes visuales: punto, linea, plano,
textura, composicion, color, trazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.

En nuestra area contamos con la caracteristica de poder establecer unas ideas centrales que
proporcionen continuidad en el tratamiento de los contenidos a lo largo de toda la etapa, de forma
que el alumnado pueda relacionar y progresar, retomando cada nuevo proceso alli donde se dejé
anteriormente, y alcanzar mayores niveles de complejidad.

Por todo ello, los bloques de contenidos en la etapa de E.S.O. presentaran una continuidad
importante en todos los niveles, incorporandose algunos contenidos en los cursos de 2° con
respecto a 1°. En cada curso se revisaran contenidos del curso anterior, estableciéndose al mismo
tiempo una escala gradual de complejidad

Los contenidos son fundamentalmente conceptuales, desarrollandose los conceptos a través de
los procedimientos. Esto es por lo que la realizacion y presentacion de trabajos practicos cobra
una vital importancia en el proceso de aprendizaje.

OBJETIVOS DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

El area de Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuira a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacion y mejora.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la férmula
expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual, con la
finalidad de enriquecer estéticamente sus posibilidades de comunicacién y de saber relacionarlas
con otros ambitos de conocimiento.



5.Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién, reflexion critica y respeto entre las personas, valorando el
esfuerzo de superacién que comporta el proceso creativo.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y
la representacion de las cualidades de las superficies, y el detalle, de manera que sean eficaces
para la comunicacion

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacion
de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el
estado de su consecucion.

9. Relacionarse con oftras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracion y la comunicacion.

10. Conocer y valorar el patrimonio artistico de Castilla y Ledn, y participar en la realizacion de
trabajos basados en alguna de esas obras artisticas, especificando los contenidos que se han de
desarrollar. Aceptar la convivencia con valores artisticos propios de otras culturas.

11. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion visual y plastica
distintos del propio y de los modos dominantes en el entorno, mediante la superacion de
estereotipos y convencionalismos, y elaborar juicios personales que le permitan actuar con
iniciativa y adquirir criterios.

OBJETIVOS DE LA ETAPA: E.S.O.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que
les permitan:

1. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
los demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

2. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

3. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién
0 circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

4. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

5. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
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tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

6. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

7. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el

sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

8. Comprender y expresar con correccion, oralmente ?/ por escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
9. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

10. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de

los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

11. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora.

12.  Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

COMPETENCIAS CLAVE

1.- Competencia en Comunicacion lingiiistica (CCL)

Supone interactuar de forma oral, escrita, signada o multimodal de forma coherente y adecuada
en diferentes ambitos y contextos, y con diferentes propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de
manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que permiten
comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales, escritos, signados o multimodales
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como comunicarse eficazmente con
otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa. Constituye la base para el
pensamiento propio y la construccion del conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su
desarrollo esta vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los
géneros discursivos especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad,
la escritura o la signacion para pensar y aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensién
estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

2.- Competencia Plurilingiie (CP)

Implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el
aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles
linglisticos individuales, y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias que
permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o las lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la
convivencia democratica.

3.- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
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Entrana la comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el
entorno de forma comprometida, responsable y sostenible. La competencia matematica permite
desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos para resolver problemas en
diferentes contextos. La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion
y la experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas
para poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social. La competencia en
tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos y metodologias propios de
las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las
personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

4.- Competencia digital (CD)

Implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales para
el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccién con
estas. Incluye la alfabetizacién en informacion y datos, la comunicacién y la colaboracién, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resoluciéon de
problemas y el pensamiento computacional y critico.

5.- Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para auto conocerse, aceptarse y promover

un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con
otros de forma constructiva; mantener la resiliencia, y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida.
Incluye la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los
cambios; aprender a gestionar procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la
convivencia y desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y
emocional propio y de los demas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes
lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro, asi
como expresar empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

6.- Competencia ciudadana (CC)

Contribuye a que los alumnos y las alumnas puedan ejercer una ciudadania responsable y
participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los conceptos y
las estructuras sociales, economicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento de los
acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcién consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

7.- Competencia emprendedora (CE)

Implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los
conocimientos especificos necesarios para generar resultados de valor para otras personas.
Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar necesidades y oportunidades;
entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la
imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion ética, critica y constructiva
dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la disposicion a aprender, a
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arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la
informacién y el conocimiento, y colaborar de manera agil con otras personas, con motivacion,
empatia y habilidades de comunicaciéon y de negociacion, para llevar las ideas planteadas a la
accién mediante la planificacion y la gestion de proyectos sostenibles de valor social, cultural y
economico-financiero.

8.- Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las
emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una
amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales. Implica también un compromiso con la
comprension, el desarrollo y la expresion de las ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa
o del papel que se desempena en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensién de la propia
identidad en evolucion y del patrimonio cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, asi
como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden suponer una
manera de mirar el mundo y de darle forma.

PROGRAMACION 1°E.S.O. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL

INTRODUCCION

Si en otras épocas histéricas era la palabra, tanto en su expresion oral como escrita, la principal
forma de expresion y de transmisién de ideas y sentimientos, hoy en dia la imagen tiene un
protagonismo sin precedentes en ninguna otra época de la historia de la humanidad.

La educacioén en artes plasticas engloba la posibilidad de ir mas alla de la transferencia mecanica
de conocimientos, orientandose hacia la formacién en una actitud critica y abriendo posibilidades
transformadoras de uno mismo y de la sociedad. La formacion artistica contribuye al desarrollo
integral y armoénico de la persona, y responde a la necesidad de relacionarnos con nuestros
semejantes a través de un lenguaje universal. Alfabetizar al alumnado en el plano visual, le ayuda
a descodificar las imagenes y a ejercer un juicio critico. Esta formacion tiene aun mas importancia
ya que la cultura de hoy en dia estd marcada por la omnipresencia de la imagen, y que las artes
plasticas desempefian un papel primordial en el plano social, econémico y comunicativo.

En la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, que se impartira en los dos primeros
cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria, se plantean actividades que requieran una accion
continua, reflexion y actitud abierta.

BLOQUES DE CONTENIDOS

Los contenidos de ambos cursos se ordenan en torno a cuatro bloques de contenido, sin que ello
implique la necesidad de una secuencia para impartir los mismos, dado que pueden impartirse de
forma integrada a través de actividades que faciliten el trabajo de varios contenidos de diferentes
bloques de forma simultanea.

1 — Patrimonio artistico y cultural. Aplicacién estética y analisis



Este primer bloque contiene una aproximacion a los géneros artisticos a lo largo de la historia. En
el primer curso se situaran en el contexto histérico, que comprende de la prehistoria al
Renacimiento. Se expondra la evolucion del uso de los elementos del lenguaje visual a lo largo de
la historia a través de la exposicidon de las caracteristicas fundamentales de diferentes géneros
artisticos. Sin necesidad de realizar un recorrido exhaustivo, se subrayaran los principales rasgos
que caracterizan la expresion artistica en los diferentes periodos de la historia a través de
ejemplos de las obras y artistas mas representativos, con indicacion de su contexto social, como
factor determinante para entender la obra artistica. Este bloque puede impartirse a lo largo de todo
el curso de forma integrada o intercalada con los demas contenidos.

2 — Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

Incluye un analisis de los diferentes elementos que configuran el lenguaje visual para facilitar al
alumno el manejo de los mismos en sus propias creaciones facilitando la intencionalidad
comunicativa. En el primer curso se incluird el analisis de estos elementos en el plano
bidimensional.

3 — Expresioén artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

Recoge, entre otras cuestiones, la introduccién a la geometria plana y los trazados geométricos
basicos, asi como la aplicacién de técnicas secas y humedas. En el primer curso se trabajara en
las dos dimensiones.

4 — Imagen y comunicacion visual y audiovisual

Incluye los contenidos relacionados con el lenguaje y la comunicacion visual utilizados tanto en la
imagen fija como en la imagen en movimiento. En el primer curso se estudiara el comic, la
fotografia y la imagen visual fija. Se analizara el uso de los elementos del lenguaje visual y su
intencionalidad expresiva.

La materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual perseguira que el alumno identifique y situe
en el tiempo determinadas propuestas artisticas, analizadas con criterios plasticos y vocabulario
especifico, teniendo en cuenta los elementos formales de la imagen visual y audiovisual, los tipos
de imagenes, las intencionalidades comunicativas de las imagenes o los tipos de producciones
artisticas. Asimismo, debera adquirir las técnicas a través de la experimentacion y el uso de
materiales y Utiles propios de la plastica o del trabajo en el medio audiovisual, o conocer diferentes
técnicas artisticas. Se buscara que el alumno adopte una postura abierta y favorable,
perseverancia, curiosidad, interés y respeto. Se tendera a que alcance una base cultural, que
permita valorar y respetar: obras de arte, artistas, diferentes tendencias y movimientos artisticos,
patrimonio cultural y artistico; tanto a lo largo de la historia como el mas propio y cercano. Por
ultimo, el alumno debera saber expresar y analizar su practica artistica y la de los demas.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales seran introducidos en relacion con las
preguntas que plantee la practica. Se permite asi adquirir métodos y puntos de referencia en el
espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las
obras y de los procesos artisticos estudiados. La creacién de expresiones artisticas de diversa
indole facilita la introduccion de temas transversales. Se pueden plantear trabajos individuales o
en grupo, en los que el producto final tenga una intencionalidad y finalidad concreta.
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CONTENIDOS. SABERES BASICOS 1° Y 2°E.S.O.
1. Patrimonio artistico y cultural

o Los géneros artisticos.

L] Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto
historico.

® Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

2. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica

® El lenguaje visual como forma de comunicacion.

® Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

L] Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

L] La percepcidn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

® La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de

formas en el plano y en el espacio.

3. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

L] El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar vy
asociar.

® Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

® Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

® Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

L] Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y

sus caracteristicas expresivas.

4. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

o El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

L] Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

® Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del cémic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

® Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma

individual o en grupo. Experimentacion en entornos Vvirtuales de aprendizaje.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS . CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
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mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Ya sea por medio
de la arquitectura, la pintura, la escultura, las artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser
humano se define a si mismo, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por
asimilacion o por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una mirada sobre el
arte, que desvele la multiplicidad de puntos de vista acerca de toda clase de aspectos y la
variacion de los mismos a lo largo de la historia, no puede mas que ayudar al alumnado en la
adquisicion de un sentir tolerante hacia los demas.

Es por ello que resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del
arte, y con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando
este aspecto, entendera también la importancia capital de la conservacion, preservacion y difusion
del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar
finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Buscar informaciéon para reconocer los factores histéricos y sociales que rodean a las
producciones plasticas mas relevantes, del Paleolitico al Renacimiento.

1.2. Describir la funciéon y finalidad de diferentes obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento,
con interés y respeto.

1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de disefio introduciendo modificaciones
que persigan modificar su funcion.

1.4. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, del Paleolitico al Renacimiento.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La creacion de producciones plasticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la
creatividad y la imaginacién del alumnado, asi como para la construccién de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de
la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes
fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente persistentes en lo relativo a la
percepcién de las producciones artisticas y culturales.
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Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, asi como la puesta en contexto
de estas con manifestaciones artisticas y culturales de todo tipo, deben servir para que el
alumnado amplie sus horizontes y establezca un juicio critico — y autocritico — respetuoso con las
creaciones de los demas, vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.

1.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion.

1.3. Realizar de forma guiada composiciones basicas aplicando de forma gradual los elementos
configuradores de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

1.4. Conocer las técnicas basicas para la creacion de bocetos que permitan expresar ideas
sencillas.

1.5. Identificar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando
dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para construir la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones artisticas, visuales y audiovisuales contemporaneas son mas amplias que
nunca, resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de televisién, peliculas,
spots publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos
televisivos). Apreciarlas en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado,
dado que, ademas del placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo
que resulta fundamental en la elaboraciéon de un imaginario rico.

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte

del alumnado, mas sencillo resultara que comprenda su importancia como elemento cultural en la
sociedad contemporanea, para lo cual es indispensable que se pongan a su alcance las obras del
pasado en este terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar
hasta el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia logica de esto sera la
elaboracion de una mirada respetuosa y tolerante hacia la creacién artistica en general y sus
manifestaciones visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION
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3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plasticas secas, humedas y mixtas y aplicar técnicas
basicas en la realizacion de composiciones de diferente indole, evitando la representacién de
estereotipos.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, las formas de expresién son
inabarcables, y los resultados son tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano,
que no puede ser encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante
la asimilacion de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo
que debera entender su naturaleza diversa desde el acercamiento a sus modos de produccion,
pero también a los de las distintas manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto
extremadamente mediatizado como el contemporaneo, donde la imagen esta especialmente
presente en toda clase de contextos y con todo tipo de fines, ya sea el artistico, el puramente
mediatico, o el de la simple documentacion de indole personal.

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar y diferenciar

los medios de produccién de imagenes y los distintos resultados que proporcionan, pero también,
entender que existen variadisimas herramientas de manipulacion, edicion y postproduccion de las
mismas, y, de este modo, establecer la voluntad existente tras su creacién, para lo que necesitara
aprender a ubicarlas en su contexto cultural con una cierta precisién, determinando las
coordenadas basicas que lo componen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos, buscando y analizando la informacion con interés y
eficacia.

4.2. ldentificar los elementos configuradores de la imagen.

4.3. Diferenciar las distintas técnicas empleadas en la elaboracién de distintas obras plasticas.

4.4. Experimentar con las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en funcién de la
intencionalidad perseguida.

4.5. Establecer conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales
(fotografia, cémic, cine, publicidad, etc.), a través de un analisis guiado de las soluciones
aportadas en cada caso.

4.6. Componer un banco de imagenes seleccionando entre diferentes tipos de lenguajes plasticos,
visuales y audiovisuales.
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4.7. Describir una imagen distinguiendo los aspectos denotativos y connotativos de la misma.
4.8. Disefar elementos visuales propios de un cdémic, anuncid, objeto, cartel, produccion
audiovisual y composicién artistica.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de Ila
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Llevar a buen término una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos y
sentimientos, el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas propios del medio de
expresion artistica escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo
sonoro, error muy comun que da lugar a la creacion de piezas insatisfactorias en el segundo
aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es indispensable el conocimiento de la
posibilidades expresivas de la banda sonora, asi como de las diferentes herramientas con las que
esta se puede trabajar. Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma, singular
y significativa, aportando una visién personal sobre el mundo a su produccion artistica, ha de
conocer las herramientas de las que dispone en el terreno escogido, asi como sus posibilidades
de empleo, experimentando con los diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en
el publico receptor de la obra. De este modo, ademas, se potenciara una vision critica e informada
sobre su propio trabajo y el de los demas, asi como las posibilidades de comunicacién con su
entorno, y en consecuencia, la autoconfianza que genera el manejo correcto de diferentes
herramientas de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

5.2. Expresar sentimientos realizando composiciones que transmitan emociones basicas.

5.3. Aplicar métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, de producto, moda y sus
multiples aplicaciones.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 6

Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
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critico de estos y muchos otros referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a
insertarse en la sociedad de su tiempo y comprenderla mejor.

Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo continuo e indesligable,
en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente, enmarcadas en un contexto histérico determinado, aparte de fomentar en el alumnado
una vision dinamica y holistica de la misma, se conseguira que sus propias producciones resulten
mas satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar conscientemente
integradas en un entorno del que no resultan ajenas. A partir del analisis contextualizado de las
referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades
y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas
actuales.

6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones visuales y audiovisuales.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos convivientes, desde
los mas tradicionales, como la pintura, que acompana al ser humano practicamente desde sus
inicios, hasta los mas recientes, como las infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los
mas rupturistas, como la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para
ello, también es importante que el alumnado experimente con los diferentes medios e
instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro
presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial,
sin obviar los formatos predisefiados que ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello que el
profesorado debe instruir para que haga un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus grandes potencialidades expresivas.

De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artisticos y sus técnicas,
inscritos ambos en las posibilidades contemporaneas del audiovisual y el entorno digital, emanara
la posibilidad cierta de la elaboracién por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de
una expresion personal y actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION
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7.1. Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un publico y le afecta de
un modo u otro. Por tanto, es muy importante que el alumnado entienda la existencia de multiples
audiencias, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a un publico amplio, que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con el fin establecido a
priori de abrirse camino en el panorama del arte contemporaneo de vocacion museistica. El
alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y
la difusién de su obra deberan tener esto en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es
importante que el alumnado identifique las posibilidades que le proporcionara su trabajo segun al
tipo de espectador al que se dirija, diferenciando incluso en segmentos diversos su produccion,
atendiendo al publico al que esta va destinada en cada caso.

Por todo ello, se buscara que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, segun lo explicado en los parrafos anteriores, potenciando que
pueda identificar y valorar correctamente sus intenciones en el momento de producir cualquier
clase de obra artistica, y fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven por medio del trabajo en equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo

| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CES,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.
8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intencion comunicativa, aproximandose a las
distintas funciones y recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual.

CONTENIDOS DETALLADOS 1°E.S.O.

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: del paleolitico al renacimiento.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, del paleolitico al
renacimiento: analisis de sus aspectos formales y de su relacién con el contexto histdrico.
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— Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y comunicativas.

El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.

Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion.

Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

— La percepciodn visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
— Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano.
— Construccion estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefo.

— El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
— Factores y etapas del proceso creativo. Realizacién de bocetos.
— Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén, representacion de angulos
con el juego de escuadras.
— Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos:
Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn y con compas.
Angulos: Clasificacién, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones.
Proporcionalidad: divisidon de un segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos definicién y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos.
Resolucion de trazados con rectas y curvas.
Los triangulos: clasificacion y trazados: el baricentro, el incentro o el circuncentro.
Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.
Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética.

— Imagenes visuales y audiovisuales: identificacion de los principales elementos expresivos.

— Imagen fija: origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic y la
fotografia.

12 evaluacién 22 evaluacion 3? evaluacion
) 1. 2. 2.
TEMPORALIZACION | Elementos Expresion artistica 'y Expresion artistica y
DE CONTENIDOS formales de la grafico-plastica:técnicas | grafico-plastica:
imagen y del y procedimientos. técnicas y
lenguaje visual. La | Introduccion a la procedimientos.
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expresion grafica. | geometria planay 3.
trazados geométricos Imagen y comunicacion
basicos visual y audiovisual.

4. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.A lo largo de las tres evaluaciones
integrado con los contenidos de los otros bloques

Se concedera prioridad a la actividad practica sobre la teoria, lo
procedimental sobre lo conceptual, evitando la memorizacion y
buscando la aplicacion practica concreta de los conceptos mediante
analisis y comparacion.

La dinamica a seguir en la exposicién y desarrollo variara segun los
temas, adaptandose mas o menos y en lineas generales a un esquema
de trabajo como el que sigue:

1) Introduccién y presentacion del tema, con nociones claras,
breves y precisas.

2) Exposiciéon y puesta en comuin de experiencias previas.

3) Aplicacion practica, ilustrada con riqueza de ejemplos.

4) Realizacién de proyectos y ejercicios practicos especificos.

Las experiencias previas situan al alumno ante una serie de fendmenos
visuales y plasticos de su entorno a los que dar una respuesta que
proceda de sus propias intuiciones o de sus conocimientos adquiridos
anteriormente. Estas respuestas o los interrogantes que queden abiertos
constituyen un buen punto de partida para el estudio y el trabajo del
ESTRATEGIAS tema, que se realizara en la clase con la orientacion y ayuda individual,
METODOLOGICAS | por el profesor, a los alumnos en su actividad practica.

De esta manera el profesor adoptara un papel de guia o mediador,
facilitando el encuentro del alumnado, sus conocimientos e intereses, con
los conceptos. También coordinara y motivara al alumnado en el
desarrollo de las actividades.

Se buscara partir de lo concreto para llegar a lo general. También, que
el alumno descubra la interaccion y relacion de los contenidos de nuestra
area con los de otras.

Para facilitar la diversificacion, se intentara otorgar una cierta flexibilidad
en las actividades, de modo que cada alumno pueda alcanzar el grado
previsto de contenidos.

Se fomentara el trabajo en equipo de modo que éste sea la suma de
habilidades individuales; de esta manera se puede responsabilizar
cada integrante de una parte concreta, para que se pueda experimentar
la importancia de la responsabilidad hacia el resto del grupo.

Se tendra en cuenta el uso de las nuevas tecnologias en el aula
tanto para impartir las clases como para que sean una herramienta mas
de trabajo del alumno. Siempre que sea posible se plantearan trabajos
practicos susceptibles de ser desarrollados con herramientas informaticas
(ordenador, tablet, escaner, camara fotografica digital...).
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Aula de Dibujo, habilitada también como “aula-taller”, que permite disponer
de dos espacios diferenciados: uno reservado para actividades que
requieren pulcritud y precision, como es el dibujo técnico, y otro para
aquellas que requieren manipulacion de instrumentos y materiales con plena
libertad.

Materiales de apoyo para el curso seran todos aquellos recursos graficos en
formatos diferentes con los que se pueda contar: DVD, prensa, fotocopias,
fotografias, presentaciones informaticas, videos, paginas Web, recursos
graficos provenientes de Internet, comics, pinturas, carteles, grabados,
ejemplos graficos de la historia del arte, de la comunicacion visual o de
trabajos realizados por otros alumnos... dependiendo de la materia que se
trate en cada caso.

En la actualidad se disponen, entre otros materiales, de tres ordenadores de
sobremesa, una impresora-escaner, dos camaras de video y tres camaras
fotograficas digitales.

RECURSOS Ademas, se dispone de ciertos materiales tradicionales (volumenes
geometricos, estatuas de escayola, modelos tridimensionales de poliedros,
etc....) que encajan en el desarrollo de varios de los temas de la
programacion.

Ciertos materiales fungibles, como pinturas al agua, lapices, rotuladores,
aparatos de trazado, etc. son de aportacion personal de cada alumno. No
obstante, cada curso, el departamento adquiere cierto numero de estos
materiales con el fin de paliar olvidos puntuales que se dan entre los
alumnos y para poder ser utilizados por alumnos con necesidades
educativas especiales.

El medio no solo lo constituye el aula, sino también el exterior. En este
sentido disponemos de un espacio amplio dentro del recinto del centro que
permite realizar actividades en medios abiertos, asi como un gran parque
junto al instituto.

Se preferira el empleo de materiales de uso comun, reutilizables y de bajo
coste.

LIBRO DE TEXTO

No se utiliza libro de texto. La materia se imparte por apuntes, medios audiovisuales (videos,
presentaciones...) explicados en clase, y/o material impreso fotocopiado que se distribuye al
alumnado.

En lo referente a los apuntes, estos seran esquematicos y cada alumno debera completarlos
cuando asi se indique con ilustraciones propias, bocetos previos a las actividades practicas y
ciertas aportaciones de busqueda personal con la finalidad de que sean un material activo y
tengan una impronta propia. La elaboracion de estos apuntes podra tenerse en cuenta en la nota
de cada evaluacion.

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION | Los criterios de evaluacién cumplen basicamente una funcion orientadora ya
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Y CALIFICACION

que permiten obtener indicadores del proceso de ensehanza, de la
comprobacion del resultado obtenido y su grado de consecucion.

No obstante, es dentro de cada unidad didactica donde realmente se realiza
la evaluacion, estableciendo los objetivos didacticos especificos que se
pretenden alcanzar mediante los aprendizajes propios de la unidad.

Los instrumentos utilizados para evaluar incluiran:

a) Observacién sistematica sobre los siguientes elementos: Realizacion de
actividades y/o proyectos en clase y en casa; Habito de trabajo durante las
clases; Traer el material necesario a clase; Atencion a las explicaciones del
profesor y actitud de respeto; Cuidado del material propio y del instituto;
Participacién en las actividades.

Se tendra en cuenta el rendimiento del alumno/a durante las clases. Se
considera de gran importancia el grado de implicacién, atencion, trabajo y
responsabilidad a la hora de traer el material a clase y aprovechar el tiempo
de trabajo, ya que se trata de una materia eminentemente practica.

b) Realizacién de actividades practicas y proyectos; A lo largo del curso se
realizan continuamente proyectos practicos (pinturas, dibujos, bocetos,
esculturas, carteles, exposiciones orales, presentaciones...) en donde se
reflejan y se ponen en practica los conocimientos teéricos impartidos en
clase; En ellos seran evaluados los siguientes elementos: Realizacion
correcta y grado de acabado, presentacion, grado de plasmacién de los
contenidos, creatividad y originalidad (en el caso de propuestas que
impliqguen la busqueda de una solucion personal acerca de un tema
propuesto), uso correcto y creativo de materiales y herramientas, nivel de
investigacion e iniciativa personal para ir mas alla de la propuesta inicial
pedida, puntualidad en la entrega en el plazo/fecha indicados.

c) Las pruebas especificas (examenes) disefiadas para valorar la
adquisicion de contenidos. Estas pruebas se planificaran en reuniones de
departamento teniendo en cuenta los contenidos basicos. Estas pruebas no
seran obligatorias.

Ateniéndonos a la normativa establecida, se procedera a calificar a los
alumnos en tres ocasiones, en las fechas determinadas.

La calificaciéon correspondiente a cada evaluacion se elaborara teniendo
en cuenta los trabajos realizados por cada alumno. Dado que los alumnos
disponen de tiempo en el aula para realizar las actividades sera condicién
indispensable para aprobar la asignatura la presentacion del 100% de
las actividades practicas y proyectos planteados

Sera obligatoria la realizacién de dichos trabajos en las sesiones de clase,
siendo solamente posible su finalizacién en casa cuando lo indique el
profesor.

En caso de que el alumno no realice los trabajos durante las sesiones de
clase de una evaluacién y presente trabajos fuera de plazo, con un retraso
muy significativo o reiterado o al final de dicha evaluacion, el profesor podra
decidir si los admite o0 no y en caso afirmativo esta circunstancia podra
suponer la NO SUPERACION de la evaluacion.

En caso necesario se realizaran pruebas escritas con los grupos cuya
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actitud dificulte el adecuado seguimiento de la programacion. La calificacion
de estos controles seria considerada como una nota mas con el mismo
valor que cualquiera de las correspondientes a los trabajos practicos.

En el caso de las faltas reiteradas de material de trabajo, una de las causas
mas frecuentes de actitud negativa, el departamento tiene establecido dos
sistemas de aviso a las familias (mediante nota escrita en la agenda y
mediante aviso a través del sistema RAICES) para intentar disminuir los
perjuicios que esta circunstancia produce en el normal desarrollo de las
clases.

La elaboracién de los apuntes y contenidos y la valoracién del cuaderno
de la asignatura (apuntes tedricos, bocetos...) se podran tener en cuenta en
la nota de cada evaluacion.

RECUPERACION
DE
EVALUACIONES
PENDIENTES
DEL MISMO
CURSO.
RECUPERACION
DE MATERIAS
PENDIENTES DE

OTROS CURSOS.

RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES DEL MISMO
CURSO

El procedimiento de recuperacion de evaluaciones pendientes del mismo
curso consistira en la realizacion de ejercicios y pruebas que conlleven
recapitulaciones de contenidos minimos o mas habitualmente en la
entrega de los trabajos o actividades no entregados o evaluados
negativamente, en un nuevo plazo, generalmente a comienzos de la
siguiente evaluacion. Cada profesor, a través del seguimiento
individualizado de los alumnos implicados, sera el que organice estas
actividades en sus respectivos grupos.

Recuperacion Final de Curso

Los alumnos que no han aprobado el curso por evaluaciones deberan

presentarse a un examen tedrico-practico final en el mes de Junio, antes
de la evaluacion final, elaborado por el departamento sobre todos los
contenidos de la materia.
Este examen supondra el 50% de la nota final siendo el otro 50% la media
de las notas de los trabajos practicos que no se entregaron en su dia o se
entregaron defectuosamente y de los que se encargd su repeticion. Estos
trabajos deberan entregarse el mismo dia del examen.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Atencion v sequimiento de alumnos con materias de otros cursos
endientes.

® Competencia: La informacion, el seguimiento y calificacién de los
alumnos de 2° de la ESO que tuvieran pendiente la EPVA de primer curso,
correspondera al profesor que les imparta clases en el presente curso.

L] A los alumnos de 3° o0 4° de la ESO que no cursan la materia de
EPVA, les hara el seguimiento el jefe de departamento.

A estos alumnos se les informara del “Plan de recuperaciéon para alumnos
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con materias pendientes” en el ambito de la materia de Educacion Plastica
y Visual entregandoles en mano un documento nominal donde se describe
y explica el procedimiento a seguir para la recuperacion.

® Proceso: Aunque el proceso de recuperacion se concretara en
reuniones de departamento a comienzos de curso, en general se seguiran
los siguientes criterios a contemplar en los dos casos tipo:

a) Para los alumnos que cursen la materia EPVA de 2° y tengan
pendiente la EPVA de 1°, el proceso de recuperacion estara vinculado a la
correcta marcha del alumno en la materia EPVA del curso actual en el que
estén matriculados. La obtencion del aprobado en las dos primeras
evaluaciones sera motivo suficiente para obtener la recuperacion. De no
ser asi, deberan realizar en el mes de Mayo , un examen especifico tedrico-
practico sobre los contenidos del curso pendiente para demostrar su aptitud
y dominio de los conocimientos correspondientes a dicho curso.

b) A los alumnos con la EPVA pendiente de 1° pero que en el presente
curso no estén matriculados en esta materia, se les comunicara por escrito
un plan de trabajo a desarrollar hasta el mes de Mayo mediante el “Plan de
recuperacion para alumnos con materias pendientes”. Los trabajos a
realizar seran controlados y evaluados por el jefe de departamento en dos
ocasiones: En el mes de Enero y en el mes de Abril.

c) La evaluacion positiva de los dos controles conlleva la
recuperacion. Si alguno de los controles o ambos, no arrojara evaluacion
positiva, el alumno se sometera a un examen final tedrico-practico en el
mes de Mayo, o principios de Junio basado en los contenidos
contemplados en la materia pendiente. Este examen solo se llevara a cabo
en el caso de que se hayan presentado trabajos y estos no hayan sido
evaluados positivamente. En el caso de que no se hayan presentado
trabajos en las dos entregas fijadas el alumno no tendra derecho a la
realizaciéon de dicho examen. La calificacién del examen junto a la
evaluacion del plan de trabajo, definira la recuperacién o no recuperacion
de la materia pendiente.

PERDIDA DEL
DERECHO A LA
EVALUACION
CONTINUA EN
E.S.O.

Los alumnos pueden perder el derecho a la evaluacion continua bien por
acumulacion de faltas de asistencia a una asignatura, bien por entenderse
que ha habido un abandono indirecto de la asignatura (no presentarse a
examenes o pruebas; presentar los examenes casi en blanco; no presentar
trabajos o realizar tareas de clase asi como observar una actitud totalmente
pasiva en clase).

Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan realizar un examen para superar la asignatura objeto de dicha
pérdida, en el mes de Junio, antes de la evaluacion final.

Este examen sera de caracter tedérico-practico y sera disefiado sobre los
contenidos de la materia correspondiente a la pérdida de evaluacion
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continua, en la evaluaciéon o evaluaciones a las que haya afectado dicha
pérdida.

También deberan entregar, en la fecha en que se convoque el examen,
todos aquellos trabajos practicos que se hayan hecho en el periodo
afectado por la pérdida de evaluacion continua.

La nota de dicha evaluacién o evaluaciones se obtendra del siguiente
reparto:
-Examen tedrico practico: 50 %
-Trabajos practicos: 50 %

PROGRAMACION 2°E.S.0. EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL

BLOQUES DE CONTENIDOS .

Los contenidos se ordenan en torno a cuatro bloques de contenido, sin que ello implique la
necesidad de una secuencia para impartir los mismos, dado que pueden impartirse de forma
integrada a través de actividades que faciliten el trabajo de varios contenidos de diferentes
bloques de forma simultanea.

1 — Patrimonio artistico y cultural. Aplicacién estética y analisis

Aborda una aproximacion a los géneros artisticos a lo largo de la historia, desde la Edad Moderna
hasta la actualidad. Se expondra la evolucion del uso de los elementos del lenguaje visual a lo
largo de la historia a través de la exposicion de las caracteristicas fundamentales de diferentes
géneros artisticos. Sin realizar un recorrido exhaustivo, se subrayaran los principales rasgos que
caracterizan la expresion artistica en los diferentes periodos de la historia a través de ejemplos de
las obras y artistas mas representativos. Este bloque puede impartirse a lo largo de todo el curso
de forma integrada o intercalada con los demas contenidos.

2 — Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

Incluye un analisis de los diferentes elementos que configuran el lenguaje visual para facilitar al
alumno el manejo de los mismos en sus propias creaciones facilitando la intencionalidad
comunicativa.Se abordara su uso en el espacio y se introduciran conceptos fundamentales de
composicion.

3 — Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
Se profundizara en los trazados geométricos en el plano y se introduciran las técnicas de

expresion grafico-plastica en tres dimensiones.

4 — Imagen y comunicacion visual y audiovisual
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Se incluira el cine, la animacion y los formatos digitales, asi como las técnicas basicas para la
realizacion de producciones audiovisuales sencillas. Se analizara el uso de los elementos del
lenguaje visual y su intencionalidad expresiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.CRITERIOS DE EVALUACION
COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1

Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como
se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.
La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas de todas las épocas a lo largo de la historia de la humanidad. Ya sea por medio
de la arquitectura, la pintura, la escultura, las artes decorativas o el audiovisual, entre otros, el ser
humano se define a si mismo, pero también a la sociedad en la que esta inmerso, bien sea por
asimilacion o por rechazo, con todos los numerosos matices intermedios. Una mirada sobre el
arte, que desvele la multiplicidad de puntos de vista acerca de toda clase de aspectos y la
variacion de los mismos a lo largo de la historia, no puede mas que ayudar al alumnado en la
adquisicion de un sentir tolerante hacia los demas.

Es por ello que resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del
arte, y con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. El alumnado, trabajando
este aspecto, entendera también la importancia capital de la conservacion, preservacion y difusion
del patrimonio artistico comun, comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar
finalmente el del conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean a las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, desde la Edad Moderna hasta la
actualidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto.

1.2. Identificar las principales caracteristicas de las diferentes manifestaciones artisticas y
culturales, desde la Edad Moderna a la actualidad.

1.3. Reproducir alguna obra de arte o del disefio modificando su funcién de forma intencionada.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2

Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico,
justificando sus opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la
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realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La creacion de producciones plasticas propias es una herramienta clave para el desarrollo de la
creatividad y la imaginacién del alumnado, asi como para la construccién de un discurso critico
elaborado y fundamentado sobre sus propias obras y las de cualquier otro ser humano. A partir de
la comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacién en sus diferentes
fases, con la asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el
alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente persistentes en lo relativo a la
percepcién de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio de experiencias con sus iguales, asi como la puesta en contexto
de estas con manifestaciones artisticas y culturales de todo tipo, deben servir para que el
alumnado amplie sus horizontes y establezca un juicio critico — y autocritico — respetuoso con las
creaciones de los demas, vengan estas de donde vengan, y basado en el conocimiento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCECs.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad
de las expresiones culturales.

2.2. Experimentar con el valor expresivo de los elementos configuradores de la imagen.

2.3. Realizar composiciones basicas aplicando con intencionalidad los elementos configuradores
de la imagen: punto, linea, plano, textura y color.

2.4. Realizar bocetos plasmando ideas y emociones.

2.5. Emplear los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréafica elaborando dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3

Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para construir la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones artisticas, visuales y audiovisuales contemporaneas son mas amplias que
nunca, resultando las terceras omnipresentes en nuestra sociedad (series de television, peliculas,
spots publicitarios, videoclips, formatos novedosos asociados a las redes sociales y formatos
televisivos). Apreciarlas en toda su variedad y complejidad es enriquecedor para el alumnado,
dado que, ademas del placer inherente a la observacién de la obra de arte visual y del discurso
audiovisual, de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo
que resulta fundamental en la elaboraciéon de un imaginario rico.

Cuanto mayor sea el conocimiento de las artes visuales y del universo audiovisual por parte

del alumnado, mas sencillo resultara que comprenda su importancia como elemento cultural en la
sociedad contemporanea, para lo cual es indispensable que se pongan a su alcance las obras del
pasado en este terreno, comprendiendo que son las que han construido el camino para llegar
hasta el punto en el que nos encontramos hoy. Una consecuencia logica de esto sera la
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elaboracion de una mirada respetuosa y tolerante hacia la creacion artistica en general y sus
manifestaciones visuales y audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Analizar diferentes formas de expresion plastica y ampliar su cultura artistica y visual.

3.2. Realizar composiciones de diferente indole.

3.3. Aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas, humedas vy
mixtas.

3.4. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto sus impresiones y emociones y expresando la opinion personal de
forma abierta.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4

Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales
y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto
final, su recepciéon y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, las formas de expresién son
inabarcables, y los resultados son tan diversos como lo es la propia creatividad del ser humano,
que no puede ser encerrada en unos formatos predeterminados. Para el alumnado, es importante
la asimilacion de esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo
que debera entender su naturaleza diversa desde el acercamiento a sus modos de produccion,
pero también a los de las distintas manifestaciones culturales a las que da lugar un contexto
extremadamente mediatizado como el contemporaneo, donde la imagen esta especialmente
presente en toda clase de contextos y con todo tipo de fines, ya sea el artistico, el puramente
mediatico, o el de la simple documentacion de indole personal.

En este sentido, parece esencial que el alumnado pueda comenzar a identificar y diferenciar

los medios de producciéon de imagenes y los distintos resultados que proporcionan, pero también,
entender que existen variadisimas herramientas de manipulacién, edicion y postproduccién de las
mismas, y, de este modo, establecer la voluntad existente tras su creacién, para lo que necesitara
aprender a ubicarlas en su contexto cultural con una cierta precision, determinando las
coordenadas basicas que lo componen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

4.2. Analizar para aplicar de forma intencionada en sus propias creaciones los elementos
configuradores de la imagen.
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4.3. Seleccionar entre las diferentes técnicas conocidas aquella que se ajuste mejor a la
intencionalidad perseguida y utilizarla de forma adecuada.

4.4. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en
las producciones propias.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 5

Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de Ila
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Llevar a buen término una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos y
sentimientos, el conocimiento de los materiales, herramientas y técnicas propios del medio de
expresion artistica escogido. Por ejemplo, en el audiovisual no se puede desligar la imagen de lo
sonoro, error muy comun que da lugar a la creacion de piezas insatisfactorias en el segundo
aspecto; para crear una pieza interesante en este terreno, es indispensable el conocimiento de la
posibilidades expresivas de la banda sonora, asi como de las diferentes herramientas con las que
esta se puede trabajar. Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma, singular
y significativa, aportando una vision personal sobre el mundo a su produccién artistica, ha de
conocer las herramientas de las que dispone en el terreno escogido, asi como sus posibilidades
de empleo, experimentando con los diferentes resultados conseguidos y los efectos producidos en
el publico receptor de la obra. De este modo, ademas, se potenciara una vision critica e informada
sobre su propio trabajo y el de los demas, asi como las posibilidades de comunicacién con su
entorno, y en consecuencia, la autoconfianza que genera el manejo correcto de diferentes
herramientas de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS3,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Realizar a través de la experimentacion composiciones que transmitan ideas, sentimientos o
provoquen emociones de forma intencionada.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propdsito.

5.3. Disenar un comic, anuncio, objeto, cartel, produccion audiovisual y composicion artistica.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 6
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Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de estos y muchos otros referentes, modela la identidad del alumnado y le ayuda a
insertarse en la sociedad de su tiempo y comprenderla mejor.

Por otra parte, si entendemos la historia del arte y la cultura como un todo continuo e indesligable,
en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del
presente, enmarcadas en un contexto histérico determinado, aparte de fomentar en el alumnado
una vision dinamica y holistica de la misma, se conseguira que sus propias producciones resulten
mas satisfactorias, tanto en la vertiente personal como en la social, al estar conscientemente
integradas en un entorno del que no resultan ajenas. A partir del analisis contextualizado de las
referencias mas cercanas a su experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades
y puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus
creaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECa3.

CRITERIOS DE EVALUACION

6.1. Identificar y explicar oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico de
obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una vision personal.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 7

Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos convivientes, desde
los mas tradicionales, como la pintura, que acompana al ser humano practicamente desde sus
inicios, hasta los mas recientes, como las infinitas variaciones del audiovisual, pasando por los
mas rupturistas, como la instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de
identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para
ello, también es importante que el alumnado experimente con los diferentes medios e
instrumentos de creacién, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro
presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy superficial,
sin obviar los formatos predisefiados que ofrecen muchas aplicaciones. Es por ello que el
profesorado debe instruirle para que haga un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus grandes potencialidades expresivas.

De resultas de este conocimiento suficiente de los diferentes lenguajes artisticos y sus técnicas,
inscritos ambos en las posibilidades contemporaneas del audiovisual y el entorno digital, emanara
la posibilidad cierta de la elaboracién por parte del alumnado de obras de arte que sean el fruto de
una expresion personal y actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
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| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

7.1. Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades
expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 8

Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion
y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega a un publico y le afecta de
un modo u otro. Por tanto, es muy importante que el alumnado entienda la existencia de mdultiples
audiencias, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a ellas de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a un publico amplio, que
crear una instalacion de videoarte con una voluntad minoritaria de partida y con el fin establecido a
priori de abrirse camino en el panorama del arte contemporaneo de vocacién museistica. El
alumnado debe entender que todas las posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y
la difusién de su obra deberan tener esto en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es
importante que el alumnado identifique las posibilidades que le proporcionara su trabajo segun al
tipo de espectador al que se dirija, diferenciando incluso en segmentos diversos su produccion,
atendiendo al publico al que esta va destinada en cada caso.

Por todo ello, se buscara que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, segun lo explicado en los parrafos anteriores, potenciando que
pueda identificar y valorar correctamente sus intenciones en el momento de producir cualquier
clase de obra artistica, y fomentando también las capacidades expresivas, afectivas e
intelectuales que se promueven por medio del trabajo en equipo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo

| del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CES,
CCECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

8.1. Exponer de forma individual o colectiva conclusiones acerca de las oportunidades mediaticas
0 econdmicas de los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas
en el entorno cotidiano.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas en la realizacién de
proyectos y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
personal que ofrecen.
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CONTENIDOS DETALLADOS 2°E.S.O.

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

— Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte: desde la Edad Moderna hasta la
actualidad.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes a lo largo de la historia, desde la Edad
Moderna hasta la actualidad, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: analisis de sus aspectos formales y de su relacion con el contexto histérico.

— El patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— Identificacion y seleccion de los elementos basicos del lenguaje visual en funcién de la
intencionalidad expresiva.

— Aplicacion de los principios perceptivos, elementos y factores de la percepcion visual en las
producciones propias con intencionalidad.

— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el espacio.

— Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.

— Utilizacion expresiva del color.

— La textura, diferentes tipos.

— Métodos de creacion en el disefo y en las artes visuales.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas.
— Geometria plana y trazados geométricos:
Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.
Tangencias entre circunferencias y rectas, construccién de évalos, ovoides y espirales.
Disefos aplicando giros y simetrias de médulos.
— Sistemas de representacién y sus aplicaciones.
Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
Representacién en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
Representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

— Contextos y funciones en el lenguaje y la comunicacion visual.

— Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo.

— Significacion de las imagenes: significante-significado, simbolos e iconos.

— Elementos de la imagen y su significacion. encuadre, formato y composicion

— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Imagen en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del cine,
la animacién y los formatos digitales.

— El proceso de elaboracién del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento.
— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.
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12 evaluacion 2?2 evaluacion 3?2 evaluacion

1. 2 3.
TEMPORALIZAC | Elementos formales | Expresion artistica y Sistemas de
ION de laimagen y del grafico-plastica. Técnicas | representacion y sus
DE lenguaje visual. La y procedimientos. aplicaciones.
CONTENIDOS | expresion grafica. Geometria plana y | Imagen y comunicacion
trazados geométricos: visual y audiovisual.

4. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis. A lo largo de las tres evaluaciones
integrado con los contenidos de los otros bloques

Se concedera prioridad a la actividad practica sobre la teoria, lo
procedimental sobre lo conceptual, evitando la memorizacién vy
buscando la aplicacién practica concreta de los conceptos mediante
analisis y comparacion.

La dinamica a seguir en la exposicion y desarrollo variara segun los
temas, adaptandose mas o menos y en lineas generales a un esquema
de trabajo como el que sigue:

5) Introduccién y presentacion del tema, con nociones claras,
breves y precisas.

6) Exposicion y puesta en comun de experiencias previas.

7) Aplicacion practica, ilustrada con riqueza de ejemplos.

8) Realizacién de ejercicios practicos especificos.

Las experiencias previas situan al alumno ante una serie de fenémenos

ESTRATEGIAS visuales y plasticos de su entorno a los que dar una respuesta que
METODOLOGICAS | proceda de sus propias intuiciones o de sus conocimientos adquiridos
anteriormente. Estas respuestas o los interrogantes que queden abiertos
constituyen un buen punto de partida para el estudio y el trabajo del
tema, que se realizara en la clase con la orientacion y ayuda individual,
por el profesor, a los alumnos en su actividad practica.

De esta manera el profesor adoptara un papel de guia o mediador,
facilitando el encuentro del alumnado, sus conocimientos e intereses, con
los conceptos. También coordinard y motivara al alumnado en el
desarrollo de las actividades.

Se buscara partir de lo concreto para llegar a lo general. También, que
el alumno descubra la interaccion y relacién de los contenidos de nuestra
area con los de otras.

Para facilitar la diversificacion, se intentara otorgar una cierta flexibilidad
en las actividades, de modo que cada alumno pueda alcanzar el grado
previsto de contenidos.

Se fomentara el trabajo en equipo de modo que éste sea la suma de
habilidades individuales; de esta manera se puede responsabilizar
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cada integrante de una parte concreta, para que se pueda experimentar
la importancia de la responsabilidad hacia el resto del grupo.

Se tendra en cuenta el uso de las nuevas tecnologias en el aula
tanto para impartir las clases como para que sean una herramienta mas
de trabajo del alumno. Siempre que sea posible se plantearan trabajos
practicos susceptibles de ser desarrollados con herramientas informaticas
(ordenador, escaner, camara fotografica digital...).

RECURSOS

Aula de Dibujo, habilitada también como “aula-taller”, que permite disponer
de dos espacios diferenciados: uno reservado para actividades que
requieren pulcritud y precision, como es el dibujo técnico, y otro para
aquellas que requieren manipulacion de instrumentos y materiales con plena
libertad.

La limitacién de disponer de una sola aula impone la necesidad de elaborar
un “Horario de Aula” que permita el paso de todos los grupos por dicha aula
al menos una vez a la semana.

Materiales de apoyo para el curso seran todos aquellos recursos graficos
en formatos diferentes con los que se pueda contar: DVD, prensa,
fotocopias, fotografias, presentaciones informaticas, videos, paginas Web,
recursos graficos provenientes de Internet, cdémics, pinturas, carteles,
grabados, ejemplos graficos de la historia del arte, de la comunicacion visual
o de trabajos realizados por otros alumnos... dependiendo de la materia que
se trate en cada caso.

En la actualidad se disponen, entre otros materiales, de tres ordenadores de
sobremesa, una impresora-escaner, dos camaras de video y tres camaras
fotograficas digitales.

Ademas, se dispone de ciertos materiales tradicionales (volumenes
geométricos, estatuas de escayola, modelos tridimensionales de poliedros,
etc....) que encajan en el desarrollo de varios de los temas de la
programacion.

Ciertos materiales fungibles, como colores, lapices, rotuladores, aparatos de
trazado, etc. son de aportacién personal de cada alumno. No obstante, cada
curso, el departamento adquiere cierto numero de estos materiales con el fin
de paliar olvidos puntuales que se dan entre los alumnos y para poder ser
utilizados por alumnos con necesidades educativas especiales.

El medio no sélo lo constituye el aula, sino también el exterior. En este
sentido disponemos de un espacio amplio dentro del recinto del centro que
permite realizar actividades en medios abiertos, asi como un gran parque
junto al instituto.

Se preferira el empleo de materiales de uso comun, reutilizables y de bajo
coste.
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LIBRO DE TEXTO

No se utiliza libro de texto. La materia se imparte por apuntes, medios audiovisuales (videos,
presentaciones...) explicados en clase, y/o material impreso fotocopiado que se distribuye al

alumnado.

En lo referente a los apuntes, estos seran esquematicos y cada alumno debera completarlos
cuando asi se indique con ilustraciones propias, bocetos previos a las actividades practicas y
ciertas aportaciones de busqueda personal con la finalidad de que sean un material activo y
tengan una impronta propia. La elaboracion de estos apuntes podra tenerse en cuenta en la nota

de cada evaluacion.

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Y CALIFICACION

Los criterios de evaluacion cumplen basicamente una funcién orientadora ya
que permiten obtener indicadores del proceso de ensehanza, de la
comprobacion del resultado obtenido y su grado de consecucion.

No obstante, es dentro de cada unidad didactica donde realmente se realiza
la evaluacién, estableciendo los objetivos didacticos especificos que se
pretenden alcanzar mediante los aprendizajes propios de la unidad.

Los instrumentos utilizados para evaluar incluiran:

a) Observacion sistematica sobre los siguientes elementos: Realizacion de
actividades y/o proyectos en clase y en casa; Habito de trabajo durante las
clases; Traer el material necesario a clase; Atencion a las explicaciones del
profesor y actitud de respeto; Cuidado del material propio y del instituto;
Participacién en las actividades.

Se tendra en cuenta el rendimiento del alumno/a durante las clases. Se
considera de gran importancia el grado de implicacién, atencion, trabajo y
responsabilidad a la hora de traer el material a clase y aprovechar el tiempo
de trabajo, ya que se trata de una materia eminentemente practica.

b) Realizacién de actividades practicas y proyectos; A lo largo del curso se
realizan continuamente proyectos practicos (pinturas, dibujos, bocetos,
esculturas, carteles, exposiciones orales, presentaciones...) en donde se
reflejan y se ponen en practica los conocimientos tedricos impartidos en
clase; En ellos seran evaluados los siguientes elementos: Realizacion
correcta y grado de acabado, presentacion, grado de plasmacién de los
contenidos, creatividad y originalidad (en el caso de propuestas que
impliqguen la busqueda de una solucién personal acerca de un tema
propuesto), uso correcto y creativo de materiales y herramientas, nivel de
investigacion e iniciativa personal para ir mas alla de la propuesta inicial
pedida, puntualidad en la entrega en el plazo/fecha indicados.

c) Las pruebas especificas (examenes) disefiadas para valorar la
adquisicion de contenidos. Estas pruebas se planificaran en reuniones de
departamento teniendo en cuenta los contenidos basicos. Estas pruebas no
seran obligatorias.

Ateniéndonos a la normativa establecida, se procedera a calificar a los
alumnos en tres ocasiones, en las fechas determinadas.
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La calificacion correspondiente a cada evaluacién se elaborara teniendo
en cuenta los trabajos realizados por cada alumno. Dado que los alumnos
disponen de tiempo en el aula para realizar las actividades sera condiciéon
indispensable para aprobar la asignatura la presentacién del 100% de
las actividades practicas y proyectos planteados

Sera obligatoria la realizacién de dichos trabajos en las sesiones de clase,
siendo solamente posible su finalizacion en casa cuando lo indique el
profesor.

En caso de que el alumno no realice los trabajos durante las sesiones de
clase de una evaluacion y presente trabajos fuera de plazo, con un retraso
muy significativo o reiterado o al final de dicha evaluacion, el profesor podra
decidir si los admite o no y en caso afirmativo esta circunstancia podra
suponer la NO SUPERACION de la evaluacion.

En caso necesario se realizardn pruebas escritas con los grupos cuya
actitud dificulte el adecuado seguimiento de la programacion. La calificacion
de estos controles seria considerada como una nota mas con el mismo valor
que cualquiera de las correspondientes a los trabajos practicos.

En el caso de las faltas reiteradas de material de trabajo, una de las causas
mas frecuentes de actitud negativa, el departamento tiene establecido dos
sistemas de aviso a las familias (mediante nota escrita en la agenda y
mediante aviso a través del sistema RAICES) para intentar disminuir los
perjuicios que esta circunstancia produce en el normal desarrollo de las
clases.

La elaboracion de los apuntes y contenidos y la valoracion del cuaderno de
la asignatura (apuntes tedricos, bocetos...) se podran tener en cuenta en la
nota de cada evaluacion.

RECUPERACION
DE
EVALUACIONES
PENDIENTES
DEL MISMO
CURSO.
RECUPERACION
DE MATERIAS
PENDIENTES DE

OTROS CURSOS.

El procedimiento de recuperacion de evaluaciones pendientes del mismo
curso consistird en la realizacion de ejercicios y pruebas que conlleven
recapitulaciones de contenidos minimos o en la entrega de los trabajos o
actividades no entregados o evaluados negativamente, en un nuevo plazo,
preferiblemente a comienzos de la siguiente evaluacién. Cada profesor, a
través del seguimiento individualizado de los alumnos implicados, sera el
que organice estas actividades en sus respectivos grupos.

Recuperacion Final de Curso

Los alumnos que no han aprobado el curso por evaluaciones deberan
presentarse a un examen tedrico-practico final en el mes de Junio, antes
de la evaluacion final, elaborado por el departamento sobre todos los
contenidos de la materia.

Este examen supondra el 50% de la nota final siendo el otro 50% la media
de las notas de los trabajos practicos que no se entregaron en su dia o se
entregaron defectuosamente y de los que se encargd su repeticion. Estos
trabajos deberan entregarse el mismo dia del examen.
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RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE OTROS CURSOS

Atencidn vy seguimiento de alumnos con materias de otros cursos
pendientes.

® Competencia:

El seguimiento de los alumnos de 3° 0 4° de la ESO que tuviesen pendiente
la EPVA de segundo, correra a cargo del jefe de departamento. A estos
alumnos se les informara del “Plan de recuperacién para alumnos con
materias pendientes” en el ambito de la materia de Educacién Plastica y
Visual entregandoles en mano un documento nominal donde se describe y
explica el procedimiento a seguir para la recuperacion.

® Proceso: Aunque el proceso de recuperacion se concretara en
reuniones de departamento a comienzos de curso, en general se seguiran
los siguientes criterios:

A los alumnos con la EPVA pendiente que en el presente curso no estén
matriculados en esta materia se les comunicara por escrito un plan de
trabajo a desarrollar hasta el mes de Mayo. Los trabajos a realizar seran
controlados y evaluados por el jefe de departamento en dos ocasiones: En
el mes de Eneroy en el mes de Abril.

La evaluacién positiva de los dos controles conlleva la recuperacion. Si
alguno de los controles o ambos, no arrojara evaluacion positiva, el alumno
se sometera a un examen final tedrico-practico en el mes de Mayo, o
principios de Junio basado en los contenidos contemplados en la materia
pendiente. Este examen solo se llevara a cabo en el caso de que se hayan
presentado trabajos y estos no hayan sido evaluados positivamente. En el
caso de que no se hayan presentado trabajos en las dos entregas fijadas el
alumno no tendra derecho a la realizaciéon de dicho examen. La calificacion
del examen junto a la evaluacién del plan de trabajo, definira la
recuperacion o no recuperacion de la materia pendiente.

BACHILLERATO

CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO
DIBUJO TECNICO | 1° BACHILLERATO
DIBUJO TECNICO Il  2° BACHILLERATO

OBJETIVOS DE LA ETAPA: BACHILLERATO

Constituyen enunciados que definen, en términos de capacidades, el tipo de desarrollo que
esperamos que alcancen los alumnos al término de la etapa. Estas capacidades orientaran y
vertebraran la actuacion educativa en todas las materias y atienden a una evolucion integral de la
personalidad, pues se refieren a su dimension intelectual, comunicativa, estética, socio afectiva y
motérica. El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades que les
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1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y
equitativa.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atenciéon especial a las personas con
discapacidad.

4. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
5. Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.
6. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
7. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

8. Conocer vy valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en
el desarrollo y mejora de su entorno social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

10. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medio ambiente.

1. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

13. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
14. Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

15. Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y
en la defensa del desarrollo sostenible..

PROGRAMACION CULTURA AUDIOVISUAL 1° BACHILLERATO

INTRODUCCION

La narrativa audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica contemporanea,
como, en mayor medida aun, de la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época.
Todos estos ambitos son interesantes para la materia de Cultura Audiovisual, que intentara
procurar al alumnado unas herramientas validas y suficientes para el procesado correcto de la
informacion audiovisual que le llega por multiples vias.

Aparte de este aspecto, la Cultura Audiovisual también pretende que el alumnado sea capaz
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de producir narraciones audiovisuales complejas — mas alla de los contenedores preformateados
que le proporcionan las redes sociales, a los que estan habituados — que tengan en cuenta todos
los aspectos que se pueden poner en juego en este terreno: guion, produccion, fotografia,
iluminacion, interpretacion, direccién de arte, montaje, etc., todo ello dentro de una experiencia
compleja de trabajo colaborativo, lo que implica poner en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1

Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades platicas, formales y
semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y
enriquecer el imaginario propio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEMZ2, CD1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual,
valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotograficas y
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y
codigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual, argumentando
desde un criterio estético propio.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2

Elaborar producciones audiovisuales, empleando la propia presencia en la imagen y la
banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar

ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad
abierta y amplia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1,
CCEC3.2.

Criterios de evaluacion

2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros medios de expresion.

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usas las herramientas de creacion fotografica y
audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible manipulacién y
reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual y los derechos de
autor.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de produccion con rigor
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ético y formal.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3

Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccién audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacién,
interpretacion, grabacion, edicion, etc.), para realizar creaciones audiovisuales y
aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1,
CCEEC4.2.

Criterios de evaluacion

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones audiovisuales
colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y repartiendo tareas con criterio.
3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades necesarios,
teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion, interpretacion, grabacion,

edicion, etc.), justificando razonadamente su eleccion y considerando los posibles imprevistos
y la manera de resolverlos.

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las producciones
audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de manera abierta

las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente las
técnicas, herramientas y convecciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo colaborativo e

intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4

Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propdésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el
formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusién
oportunas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo
| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.

4.2. Seleccionar las vias de difusién mas adecuadas para producciones audiovisuales, teniendo
en cuenta su propdsito, valorando de manera critica e informada las posibilidades existentes,
utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones audiovisuales
presentadas, comprobando la adecuacién del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la
obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un aprendizaje para el crecimiento
Creativo.
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CONTENIDOS

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.
— Creacién y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual:

Pioneros en los avances tecnoldgicos y en el establecimiento de las formas linguisticas

en ambos medios.

En la fotografia: Joseph Nicephore Niepce, Louis Daguerre, William Henry Fox
Talbot, George Eastman.

En el cinematégrafo: Athanasius Kircher, Peter Mark Roget, Emile Reynaud, Etienne
Jules Marey, Eadward Muybridge, Hermanos Lumiére, Louis Aimé A. Le Prince,
Thomas Alva Edison, Edwin S. Porter, Georges Méliés, Segundo de Chomon,

Escuela de Brighton, David W. Giriffith, Alice Guy Blaché.

— Principales corrientes histéricas en fotografia, maximos representantes:

Los temas fotograficos, principales caracteristicas y autores mas relevantes.
Pictorialismo, fotografia cientifica, fotoperiodismo, fotografia urbana, fotografia de paisaje,
retrato, fotografia de autor, fotografia publicitaria, fotografia de moda, fotomontaje,
fotografia abstracta.

La obra grafica de Henry Peach Robinson, Julia Margaret Cameron, Oscar G. Rejlander,
Joan Vilatoba, Dr. Hugh Welch Diamond, Nadar, Agencia Magnum, Dorothea Langue,
Walker Evans, Brassai, Ansel Adams, Francesc Catala-Roca, Diane Arbus, Cecil Beaton,
Chema Madoz, Anne Leibovitz, Cristina Garcia Rodero, Ouka Leele, Oliviero Toscani,
Richard Avedon, Mario Testino, John Heartfield, Josep Renau, Man Ray, entre otros.

— Principales corrientes histéricas en el cine, maximos representantes:

Los estilos y géneros cinematograficos, principales caracteristicas.

Expresionismo, surrealismo, neorrealismo, Free Cinema, Nouvelle Vague, Dogma 95.
Ejemplos de autores, géneros y obras mas relevantes:

El gabinete del doctor Caligari de Robert Wiene.

Nosferatu de F.W. Murnau.

Metropolis de Fritz Lang.

Un perro Andaluz de Luis Bufuel y Salvador Dali.

Obsesion de Luchino Visconti.

Ladron de bicicletas de Vittorio de Sica.

Roma ciudad abierta de Roberto Rossellini.

La soledad del corredor de fondo de Tony Richardson.

Sabado noche, domingo mafiana de Karel Reisz.

Los 400 Golpes de Francgois Truffaut.

Al final de la escapada de Jean Luc Godard.

Cleo de 5 a 7 de Agnés Varda.

El afo pasado en Marienbad de Alain Resnais, Lars von Trier, Thomas Vinterberg, Lone Scherfing.

Género histoérico, bélico, drama, cine negro, western, ciencia ficcion, comedia,
aventuras, terror, documental, fantastico y musical.

La obra cinematografica y caracteristicas de los cineastas Sergei Eisenstein, Leni
Riefenstahl, Dziga Vértov, John Ford,Alfred Hitchcock, Charles Chaplin, Ernst
Lubitsch, Frank Capra, Orson Welles, John Huston, David Lean, Billy Wilder, Akira
Kurosawa, Woody Allen, Stanley Kubrick, Steven Spielberg, Martin Scorsese, George
Lucas, Ridley Scott, Abbas Kiarostami, Quentin Tarantino, James Cameron, Tim
Burton, Christopher Nolan, David Fincher, Luis Garcia Berlanga, Juan Antonio
Bardem, Carlos Saura, Josefina Molina, José Luis Garci, Fernando Trueba, Alex de
la Iglesia, Pedro Almodovar, Alejandro Amenabar, Fernando Trueba, Pilar Miré, Iciar
Bollain, Isabel Coixet, Gracia Querejeta, Guillermo del toro, Alejandro Gonzalez
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IAarritu.

— La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del
Pasado.

— Lectura y analisis comparativo, considerando su contexto historico.
El mundo audiovisual como representacion del mundo real.
Evolucion de la construccion de imagenes: de los origenes al new media art.

— Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcidn, corto, medio y
largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion film,
spot, video educativo, video corporativo/institucional y formatos asociados a las redes
sociales, entre otros.

Los grandes realizadores espafioles de television: Chicho Ibanez Serrador, Félix
Rodriguez de la Fuente, Valerio Lazarov, Fernando Navarrete, Antonio Mercero, Lolo
Rico, Hugo Stuven.

Analisis de sus aspectos formales mas destacados.

Los showrunners o autores-productores de series: Alex Pina, Daniel Ecija, Matthew
Weiner, Shonda Rhimes, Matt Groening, Vince Gilligan, etc.

Aspectos formales y narrativos de las series nacionales e internacionales.

— El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de comunicacion convencionales e
Internet.

Tipologia y caracteristicas de los medios audiovisuales convencionales y de los new
media y su influencia social en las audiencias.

El cambio de paradigma de la publicidad en los medios convencionales y en internet.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje
Audiovisual.

— Plano y toma:

Escala: valor expresivo y toma
Angulaciones y movimientos de camara.
Plano y contraplano.

El plano secuencia.

— El uso de la gramatica en los planos: el raccord, la planificacion y sucesion en el tamafo de
los planos, el salto de eje, la ley de la mirada, la direccidén del movimiento y las salidas y
entradas de cuadro.

— Exposicién, profundidad de campo, enfoque, encuadre, campo y fuera de campo.

— Efectos técnicos: ralentizacion, aceleracion, congelado, inversién de movimiento,
fragmentacioén de la imagen, transiciones.

— Conceptos basicos sobre iluminacion.
— Composicién para imagen fija y para imagen en movimiento.

— Los encuadres, el centro de interés, las lineas en la composicion, el ritmo visual, regla de los
tercios, la regla del horizonte, la proporcién aurea, espacios positivos y espacios negativos,
enfoque total y selectivo, textura, volumen, perspectiva, iluminacion.

— Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicaciéon en grandes obras del cine y la
fotografia.
La eleccion del tono, saturacion, luminosidad y su intencionalidad expresiva y narrativa en
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los medios audiovisuales.

— El retoque digital. Analisis de posibilidades.
Morphing, creacién de imagenes por ordenador (CGl), captura de movimiento (MOCAP),
Bullet time, Deep Fake, etalonaje digital.

— Funciones de la imagen audiovisual.
C. Narrativa audiovisual.

— El guion literario:

Fases de elaboracion.

Escena y secuencia dramatica.

La escaleta.

Literatura y guion cinematografico: adaptaciones novelisticas y de obras teatrales al
lenguaje cinematografico.

La teoria del guion en Syd Field y Robert McKee.

Protagonistas, antagonistas, secundarios.

Los arquetipos y las tramas universales.

Los personajes en los guiones cinematograficos: personalidad, dilemas, y el arco del
personaje.

El MacGuffin.

— El guion técnico y el storyboard.

— La planta de camara.

— La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterizacion,
interpretacion, iluminacion, movimiento.

— Los decorados de Gil Parrondo.

— Los disefiadores de vestuario: Edith Head, Yvonne Blake, Colleen Atwood y la alta costura en
el cine.

— La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

La relacién perceptiva entre imagen y sonido: El sonido diegético y no diegético, dialogos,
mondlogo interior, voz en off.

La funcién expresiva del sonido y el silencio en relacion con la imagen.

Funciones de la musica en las producciones audiovisuales. El leitmotiv.

— El montaje y la postproduccién. Evolucion y gramatica.

El uso del montaje en las relaciones espacio temporales: flash forward, flash back,
acciones paralelas, elipsis, simultaneidad.

El efecto Kuleshov.

— Los lenguajes de la televisidn y la publicidad.

D. La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos.

— Equipos humanos de trabajo en la produccion audiovisual: direccion, produccion,
camaral/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

Montador.

Compositor musical.

Director de fotografia.

Sonidista.

Atrezzista.

Script.

— La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccion a partir de las
habilidades requeridas.
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— Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

Guiones originales. Adaptaciones.
Castings.

El plan de rodaje.

Distribucion y exhibicion.

— Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

— Medios técnicos de realizacidon: camara y accesorios, microfonia, equipo de iluminacion.
Grua, travelin, cabeza caliente, steadycam, estabilizadores volantes.

Jirafas y perchas.

Tipologia de micréfonos segun direccion.

Luminarias de luz difusa y de luz puntual. Viseras, pantallas reflectoras, paraguas.
Soportes para aparatos de iluminacion.

— Grabacion del sonido. Sincrénico y recreado.
Efectos foley y efectos especiales de sonido.

— Introduccién a los principales softwares de edicion no lineal.
Diferencias entre la edicion lineal y no lineal.
Principales editores de video no lineales.

— Difusion de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de
exhibicion alternativos, festivales cinematograficos en linea y presenciales, etc.

Los portales de internet y las redes sociales. Uso responsable.

Los nuevos canales de promocion artistica.

Premios Oscar, Festival de Cine de Venecia, Premios Goya, Festival de cine de San
Sebastian, etc.

El podcast. Caracteristicas y géneros.

— Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

— Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.
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TEMPORALIZACION
DE CONTENIDOS

12 evaluacion

22 evaluacion

32 evaluacion

ANALISIS Y

PRODUCCION

Unidad 1: La
fotografia y sus
lenguajes (10
sesiones): Historia de
la fotografia, técnicas
y analisis de la
composicion en
diferentes géneros. Se
puede incluir un
proyecto de fotografia
basica.

Unidad 2: Publicidad
y medios de masas
(10

sesiones): Estudio de
la publicidad
audiovisual, analisis
de anuncios y el
impacto de los medios
en la sociedad.

INTRODUCCION Y

FUNDAMENTOS

Unidad 3: Historiay
evolucion de los medios
audiovisuales (8
sesiones): Analisis de las
principales etapas y
tecnologias, desde la
invencion del cine hasta la
era digital.

Unidad 4: Lenguaje
audiovisual y narrativa (6
sesiones): Introduccién a
los elementos del lenguaje
cinematografico (planos,
montaje, iluminacion) y a la
construccién narrativa en
diferentes formatos.

NUEVOS FORMATOS

Y PROYECTO FINAL

Unidad 5: El mundo del
cine (5

sesiones): Exploracion de
diferentes géneros
cinematograficos, directores
clave y analisis de
cortometrajes.

Proyecto final: Creacién de
un cortometraje o producto
multimedia (8

sesiones): Desarrollo de un
proyecto practico donde los
alumnos apliquen los
conocimientos adquiridos para
crear su propio contenido
audiovisual.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

La metodologia en la Educacion Secundaria Obligatoria debe adap-
tarse a las caracteristicas de cada alumno, favoreciendo su capacidad
para aprender por si mismo y para trabajar en equipo e iniciando al
alumno en el conocimiento de la realidad de acuerdo con los principios
basicos del método cientifico.

El cuerpo conceptual de la asignatura sera, por tanto, en principio,
cientifico, siendo la tarea manual no una finalidad en si, sino un medio
para llegar a expresar conocimientos. Los conceptos deberan fomentar
en el alumno la capacidad de abstraccion o elaboracion de pensamien-
to abstracto y no simplemente una capacidad manual.

El enfoque abierto y practico de la Cultura Audiovisual contribuye al
desarrollo de las capacidades de colaboracién y trabajo en grupo, favo-
reciendo la tolerancia e igualdad, asi como la capacidad de interpretar y
producir con autonomia y creatividad mensajes que utilicen cédigos ar-
tisticos.

Cada unidad de la programacion se desarrollara en tres partes:

- Explicacion del contenido y procedimientos a seguir.

- Aclaracion de dudas.

- Realizacién practica de bocetos, actividades y proyectos.
- Evaluacién de los resultados obtenidos.

Tras una fase informativa, que resuelva las posibles dudas, el profe-
sor propondra el Proyecto a realizar, planteandolo de modo flexible
pero con el rigor de unas reglas preestablecidas, favoreciendo asi el
pensamiento creativo. El estudiante dispondra de toda la informacion
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tedrica, la descripcion de las actividades a realizar y los métodos y pla-
zos de presentacién en el Aula Virtual de Educamadrid, complementan-
do esta informacién con la clase tradicional.

Se motivara visualmente al alumno con la exposicion de imagenes,
bien de libros, revistas o trabajos de cursos anteriores, imagenes digita-
les, fotos, originales. Etc. que seran publicados en las plataformas con
las que se trabajen.

Se potenciara el trabajo realizado en grupo y realizado en clase, asi
como la conexién de los Proyectos realizados con otras materias del
curriculo de la etapa.

RECURSOS

Entre otros, se utilizaran por parte del profesorado los siguientes
materiales y recursos:

1. Pizarra digital.

2. Ordenadores portatiles del aula de tecnologia o de los carros de
portatiles disponibles en el centro.

3. Diferentes materiales graficos (revistas, fotos, folletos, trabajos de
alumnos) incluyendo los materiales originales elaborados por profeso-
res que seran publicados o enlazados en el Aula Virtual.

4. Pantallas digitales o cafiones en funcién de la disponibilidad en
cada aula en la que se imparte la clase.

5. Videos educativos y tutoriales realizados por profesores/as o edu-
cadores digitales.

6. Libros de consulta de los ultimos 25 afios.

7. Platé de toma fotografica y video del aula de dibujo.

8. Camara fotografica del centro.

9. En casos concretos como las practicas de toma fotografica e
interpretaciones de imagenes, los estudiantes siguiendo las
instrucciones del profesor, podran utilizar la camara fotografica
de su teléfono maovil para realizar y/o editar fotografias
exclusivamente para la realizacion de los Proyectos de la materia

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION Y
CALIFICACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educa-
cién Secundaria obligatoria sera continua, formativa e integradora.

El trabajo realizado dia a dia en clase sera decisorio para realizar
la evaluacion continua.

Se hara un balance de la misma al final de cada trimestre o coincidien-
do con los periodos asignados para evaluaciones por el equipo directivo
del centro. La evaluacién formativa supone un didlogo constante con el
alumnado a lo largo de todo el proceso de aprendizaje y un constante
ajuste de la ayuda pedagogica mediante aproximaciones sucesivas. Asi
mismo, servira como instrumento para la mejora tanto de los procesos
de aprendizaje como de ensefianza.

Una evaluacion integradora debera tener en cuenta la consecucion de
los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave.
También debera adaptarse a los diferentes niveles de conocimiento
previos, capacidades y ritmos de aprendizaje, atendiendo a la diversi-
dad del alumnado.
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Los criterios de evaluacion cumplen basicamente una funcién orien-
tadora ya que permiten obtener indicadores del proceso de ensefianza,
de la comprobacién del resultado obtenido y su grado de consecucion.

No obstante, es dentro de cada unidad didactica donde realmente se
realiza la evaluacion, estableciendo los objetivos didacticos especificos
gue se pretenden alcanzar mediante los aprendizajes propios de la uni-
dad.

Los instrumentos utilizados para evaluar incluiran basicamente:

a) Seguimiento y valoracion de los trabajos practicos individuales o co-
lectivos realizados por los alumnos tanto con caracter obligatorio
como voluntario.

b) Realizacién de bocetos de cada uno de los proyectos o actividades.

c) Ocasionalmente se realizaran pruebas especificas disefiadas para
valorar la adquisicion de contenidos y competencias. Estas prue-
bas se planificaran en reuniones de departamento teniendo en
cuenta los contenidos basicos. Estas pruebas no seran obligatorias
siendo la realizacion de actividades practicas y proyectos el
elemento fundamental para la evaluacién del alumno.

d) Exposicion y presentacion para autoevaluacion de las actividades y
proyectos elaborados.

Ateniéndonos a la normativa establecida, se procedera a calificar a los

alumnos en tres ocasiones, en las fechas determinadas.

La calificacion correspondiente a cada evaluacion se elaborara te-
niendo en cuenta los trabajos realizados por cada alumno. Dado que
los alumnos disponen de tiempo en el aula para realizar las actividades
sera condicion indispensable para aprobar la asignatura la presen-
tacion del 100% de los trabajos.

El resultado de la nota de cada evaluacion sera la media de las notas
de:

- Bocetos. 20% (en caso de no presentarlos este porcentaje se agrega-
ra al de las actividades)

- Actividades, fichas, disefos, presentaciones e imagenes digitales fijas
y videos realizados en la misma. 60%

- Presentaciones. 20%

La nota final de junio sera la media de las tres evaluaciones siempre
que al menos dos de ellas estén aprobadas.

Sera obligatoria la realizaciéon de dichos trabajos en las sesiones
de clase, siendo solamente posible su finalizacién en casa cuando lo
indique el profesor.

En caso de que el alumno no realice los trabajos (bocetos, activida-
des, presentaciones) durante las sesiones de clase de una evaluacion y
presente trabajos fuera de plazo al final de dicha evaluacién, el profesor
podra decidir si los admite o no para su valoracion.

En el caso de las faltas reiteradas de material de trabajo, una de las
causas mas frecuentes de actitud negativa, el departamento tiene esta-
blecido dos sistemas de aviso a las familias (mediante nota escrita en
la agenda y mediante aviso a través del sistema RAICES) para intentar
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disminuir los perjuicios que esta circunstancia produce en el normal de-
sarrollo de las clases.

La elaboracion de los apuntes y contenidos y la valoracion del cua-
derno de la asignatura se tendran en cuenta de manera positiva en la
nota de cada evaluacion.

SUPERACION DE Los alumos/as que hayan suspendido una o mas evaluaciones tendran
EVALUACIONES la posibilidad de presentar los proyectos o actividades pendientes en al

SUSPENSAS menos dos plazos, uno, durante la evaluacion siguiente no superada y
un ultimo plazo decidido por el departamento en el mes de junio.

RECUPERACION DE | A los alumnos con CAV pendiente se les comunicara por escrito un
LA MATERIA plan de trabajo a desarrollar hasta el mes de Abril. Los trabajos a
PENDIENTE realizar seran controlados y evaluados por el jefe de departamento en

dos ocasiones: a principios de Enero y a principios de Abril.

La evaluacion positiva de los dos controles conllevara la
recuperacion. Si alguno de los controles no arrojara evaluacion positiva,
el alumno se sometera a un examen final en la 22 quincena de Abril,
basado en los contenidos contemplados en la materia pendiente. La
calificacion del examen junto al informe de la evaluacion del plan de
trabajo, definira la recuperaciéon o no recuperacion de la materia

pendiente.
PERDIDA DE Los alumnos pueden perder el derecho a la evaluacion continua bien
DERECHO A LA por acumulacion de faltas de asistencia a una asignatura.
EVALUACION
CONTINUA Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacién

continua deberan realizar un examen para superar la asignatura.

Este examen estara disefiado sobre los contenidos de la materia en la
evaluacion o evaluaciones a las que haya afectado dicha pérdida.

Cada pregunta o cuestion llevara especificada su valoraciéon en puntos
y para su elaboracion se tendran en cuenta los contenidos recogidos en
la presente programacion. El criterio a seguir para la correccion del
examen sera unico: la correcta y adecuada solucion a las propuestas
planteadas.

El resultado de esta prueba supondra el 100% de la nota de dicha
evaluacién o evaluaciones.

DIBUJO TECNICO. BACHILLERATO

INTRODUCCION

Cualquier producto destinado a resolver las necesidades actuales ha de pasar, necesariamente,
por un proceso de diseno y fabricacion que requiere de un lenguaje universal. El dibujo técnico
garantiza la objetividad en la representacion de dichos objetos, destinados a la fabricacion en
serie para el consumidor. El Dibujo Técnico proporcionara al estudiante las competencias
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necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas
complejo, que requiere del disefio y fabricacién de productos que resuelvan las necesidades
presentes y futuras.

Como lenguaje universal ayuda tanto a la interpretacién correcta, para el posterior proceso de
produccién, como para el proceso mismo de disefio e ideacion previa. Es, por tanto, un
instrumento clave para el desarrollo tecnoldgico y tiene una aplicacion practica ineludible en la
representacién de los objetos tridimensionales en una superficie de dos dimensiones.

La funcion comunicativa del Dibujo Técnico, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a
escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas
o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Por tanto, se emplea como medio de
comunicacion en cualquier proceso de investigacion o proyecto que se sirva de los aspectos
visuales de las ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso,
definir de una manera clara y exacta lo que se desea producir. Es decir, el conocimiento del Dibujo
Técnico como lenguaje universal requiere dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar
la informacion codificada y expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

El alumnado, al adquirir competencias especificas en la interpretacién de documentacion grafica
elaborada de acuerdo a las normas en los sistemas de representacion convencionales, puede
conocer mejor el mundo; esto requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de
dibujo, un desarrollo avanzado de su “vision espacial”’, entendida como la capacidad de
abstraccién para, por ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados
mediante imagenes planas. Ademas de comprender la compleja informacién grafica que nos
rodea, es preciso que el estudiante aborde la representacién de espacios u objetos de todo tipo y
la elaboracion de documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén
relacionados con el disefio grafico, con el disefio de espacios arquitectdnicos o con la fabricacion
artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

El dibujo técnico fomenta en el alumno la capacidad de percepciéon espacial y le ayuda en el
analisis de obras de disefio industrial, arquitectura o ingenieria tanto en su comprension como en
su disfrute. En su vinculacién con la geometria fomenta en el alumno la competencia para la
resolucidon de problemas matematicos graficamente, accediendo a los conocimientos cientificos
fundamentales para dominar la modalidad elegida. Por todo ello, el Dibujo Técnico es una materia
que facilita la comprensiéon de la compleja informacién visual y grafica que conforma el mundo
actual, afianzando la cultura del esfuerzo para el eficaz desarrollo personal y del sentido critico.

La materia se estructura en dos cursos en los que se iran adquiriendo progresivamente, con
mayor grado de dificultad, los conceptos basicos necesarios para lograr un mayor dominio al
finalizar el segundo curso.

El Dibujo Técnico se presenta también como la antesala para poder conectar adecuadamente con
estudios superiores, bien sean profesionales o de tipo universitario, relacionados con disciplinas
como la Arquitectura, las Ingenierias en todos sus campos o las Bellas Artes.

Se trata de que el estudiante tenga una visién global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le
permita en el siguiente curso profundizar distintos aspectos de esta materia.

El Dibujo Técnico impartido en 1° de bachillerato y el impartido en 2°, no son en si dos
materias distintas, sino dos fases de exposicion de una misma tematica. Los contenidos
contemplados en ambos cursos son muy parecidos, variando su extension y los fines a conseguir.
Respecto a esto ultimo, en el 1* curso el objetivo fundamental es obtener una base soélida de los
principios geométricos, descriptivos y normativos presentes en la asignatura, asi como preparar a
los alumnos en los métodos operativos para la resolucion de problemas.

Los contenidos de la materia en 1° de Bachillerato se han agrupado en cuatro bloques
interrelacionados: Fundamentos geométricos, Geometria Proyectiva, Normalizacion y
Documentacion Grafica de Proyectos, Sistemas CAD.
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El primer bloque, denominado Fundamentos geométricos, plantea los contenidos necesarios para
resolver problemas de configuracion de formas planas.

El bloque dedicado a la Geometria Proyectiva, revisa los fundamentos, caracteristicas y
aplicaciones de los sistemas de representacion diédrico, sistema de planos acotados, sistema
axonomeétrico y sistema conico.

El tercer bloque, denominado Normalizacion y Documentacién Grafica de Proyectos, tiene como
objetivo principal que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos en los
bloques anteriores, para generar los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitecténico. En él se incluye la
Normalizacion, que pretende dotar al estudiante de los procedimientos para simplificar, unificar y
objetivar las representaciones graficas.

El cuarto bloque, Sistemas CAD, introduce los fundamentos del software de disefio asistido por
ordenador (CAD — Computer-Aided Design).

OBJETIVOS DEL AREA DE DIBUJO TECNICO

La ensefianza del Dibujo Técnico en el Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1. Conocer y valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de investigacion,
apreciando la universalidad del mismo como lenguaje objetivo y valorando la necesidad de
conocer su sintaxis para poder expresar y comprender las informaciones.

2. Reconocer la presencia del dibujo técnico en la industria, el disefio, la arquitectura, el arte
o en la vida cotidiana, comprendiendo su papel como elemento de configuracion y recurso grafico
imprescindible.

3. Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para aplicarlos a la lectura e
interpretacion de los disefios, planos y productos artisticos, cientificos o técnicos, para la
representacion de formas de todo tipo y para la elaboracion de soluciones razonadas ante los
problemas que se plantean en el campo de la técnica y del arte.

4, Planificar, reflexionar y evaluar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de
realizacién de cualquier construccion geométrica, de representacién espacial o proyecto,
relacionandose con otras personas con flexibilidad y responsabilidad.

5. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico como convencionalismo
idoneo para facilitar no solo la produccion, sino también la comunicacién; aplicar las principales
normas UNE, especialmente las referidas a la obtencién, posicion, representacion y acotacion de
las vistas de cuerpos.

6. Utilizar adecuadamente y con propiedad la terminologia especifica del dibujo técnico y de
los principales referentes profesionales.

7. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, valorando la
importancia que tiene el correcto acabado y presentacién del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos, la limpieza y
cuidado del soporte, asi como las mejoras que puedan introducir tanto las diversas técnicas
graficas como los recursos informaticos en la representacion.
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8. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion grafica y
conseguir la destreza y rapidez necesarias.

9. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver graficamente problemas de configuracion de formas en el plano, valorando la importancia
que tienen la precision y la exactitud en la representacion de las soluciones.

10. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano asi como su
versatilidad.

11. Escoger las construcciones geométricas mas adecuadas a cada problema, razonando en
cada caso su aplicacién y elegir el sistema de representacibn mas adecuado para cada
necesidad.

12. Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnologicos,
cientificos o artisticos, fomentando el método y el razonamiento del dibujo como medio de
transmision de ideas cientifico-técnicas o artisticas y sus aplicaciones en la vida cotidiana.

13. Desarrollar un espiritu critico y autonomo en los procesos de realizacion grafica y adquirir

una vision general para la orientacion profesional hacia estudios superiores relacionados con el
dibujo técnico.

PROGRAMACION  DIBUJO TECNICO I. 1° BACHILLERATO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1

Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefa en su concepcion y produccién, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde diferentes perspectivas, contribuira al proceso de apreciacién y
diseno de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo

| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y
CEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el dibujo geométrico,
valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde
diferentes perspectivas, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico.
1.2. |dentificar las relaciones geométricas entre las partes de una produccién arquitecténica o de
ingenieria y fomentar su disfrute para contribuir a su apreciacién estética y conservacion.
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COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitecténico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como
la precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5,
CE2.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana.

2.2. Aplicar graficamente los fundamentos de la geometria para el trazado de redes modulares.
2.3. Trazar graficamente triangulos, con conocimiento de sus puntos y rectas notables, justificando
el procedimiento utilizado.

2.4. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades, y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.5. Comprender el concepto de proporcionalidad y semejanza de figuras y construir escalas
graficas con precision.

2.6. Comprender las propiedades de las transformaciones geométricas (giro, traslacion,
homotecia, homologia y afinidad) y su aplicacion para la resolucién de problemas geométricos y
representacion de figuras planas.

2.7. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas técnicas, aplicando sus propiedades con
rigor en su ejecucion.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3

Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que
permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas y
relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad
para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y
CEs.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. ldentificar el sistema de representacion empleado, a partir de dibujos técnicos o fotografias,
valorando las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos segun la finalidad buscada.

3.2. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio (puntos, rectas y planos)
determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia, respetando la disposicién
normalizada.

3.3. Resolver en sistema diédrico, problemas de interseccion y verdadera magnitud entre rectas y
planos.

3.4. Dibujar en sistema diédrico las vistas necesarias, a mano alzada, de una figura tridimensional
para su completa definicion.

3.5. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la
informacién que se quiera mostrar y teniendo en cuenta los coeficientes de reduccion
determinados.

3.6. Dibujar en sistemas axonométricos con el coeficiente de reduccién correspondiente, figuras
tridimensionales a partir de sus proyecciones ortogonales y practicar secciones planas de las
mismas.

3.7. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos e identificando sus principales aplicaciones.

3.8. Dibujar elementos en el espacio empleando el sistema conico con posiciones relativas que
ofrezcan perspectivas frontal y oblicua, a partir del entorno o de sus proyecciones ortogonales,
conociendo los elementos que definen el sistema.

3.9. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4

Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de
analisis, expresion y comunicacién. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las
normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3.
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CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Valorar el dibujo técnico como lenguaje universal y su colaboracién en el proceso de
produccion para garantizar la calidad e interpretacion de la informacion.

4.2. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de
usar un lenguaje técnico comun.

4.3. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 5

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando
su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones
y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Design) forman parte de
una realidad cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina.

En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacién en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas
digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.

CONTENIDOS
A. Fundamentos geométricos.

— Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico, etc.
— Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
— Analisis de la presencia de la geometria en la naturaleza y en el arte.
— Trazados geométricos basicos: operaciones con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad.
— Aplicacién de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.
— Concepto de lugar geométrico. Lugares geométricos basicos: _
o Propiedades geométricas de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo. _
o La circunferencia como lugar geométrico. Angulos en la circunferencia. _
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o Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Trazado
y fundamentos del arco capaz.

— Triangulos: puntos y rectas notables, propiedades y construccion.

— Cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

— lgualdad de poligonos. Construccién por triangulacion, radiacion y coordenadas.

— Proporcionalidad. Equivalencia y semejanza de figuras planas.

— Construccién y uso de escalas graficas.

— Transformaciones geométricas en el plano: giro, traslacién, simetria, homotecia, homologia y
afinidad.

— Tangencias basicas y enlaces. Aplicacion en la construccion de curvas técnicas basicas:
ovalos, ovoides y espirales.

— Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

— Uso correcto de los materiales propios del Dibujo Técnico.

B. Geometria proyectiva.

Fundamentos de la geometria proyectiva: _
o Clases de proyecciéon. _
o Sistemas de representacion: disposicién normalizada. _
o Ambitos de aplicacion y criterios de seleccion.
— Sistema diédrico: _
o Representacion de punto, recta y plano. Trazas con los planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia. _
o Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. _
o Fundamentos del abatimiento para la obtencion de distancias. _
o Proyecciones y secciones planas de sélidos sencillos. Fundamentos del cambio de
plano para obtener la verdadera magnitud.
— Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacién en planos.
— Sistema axonomeétrico: _

o Sistema ortogonal y oblicuo. Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva
caballera y militar. _

o Disposicién de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano. _

o Sistema axonométrico ortogonal: uso del 6évalo isométrico. Representacion de sélidos
sencillos.

— Sistema conico: _

o Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. _

o Sistema coénico: representacion del punto, recta y plano. Paralelismo. Representacion
de la circunferencia. Representacion de figuras sencillas a partir de su representacion
diédrica.

C. Normalizacién y documentacion grafica de proyectos.

— Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

— Formatos. Doblado de planos.

— Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

— Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

— Representacion normalizada de cortes y secciones.

D. Sistemas CAD.
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— Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

— Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

— Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

— Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas

sencillas.
12 evaluacion 22 evaluacion 3?2 evaluacion
. Bloque A Bloque B Bloque B sistemas
TEMPORALIZACION . o s . .
DE CONTENIDOS sistema diédrico | axonométrico, cénico, planos
acotados
Bloque C
Bloque D

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

El Dibujo Técnico es un area eminentemente practica, si bien esta
dotada, para poder abordar este aspecto, de su correspondiente estudio
tedrico. En consecuencia, su desarrollo debera estar basado en todo
momento en la comprensién, estudio y resolucibn de un numero
significativo de ejercicios y problemas que abarquen los distintos
enfoques resolutivos de cada tema.

En este sentido, sobre cada unidad tematica se propondran una serie de
ejercicios que se proporcionan a los alumnos a traves del Aula Virtual de
educamadrid o de fotocopias.

Estos ejercicios se haran de forma "abierta", de modo que el alumno
cuente con la orientacion y supervision del profesor y pueda, ademas,
consultar con sus compaferos. Estos trabajos son de obligada
realizacion e influyen en la nota de evaluacion en la forma que se detalla
mas adelante.

La aplicacién de la normativa en el uso de las operaciones geométricas,
utilizacién de la nomenclatura y grafismos adecuados, asi como el
cuidado en el trazado y limpieza, es una faceta a tener en cuenta y el
alumno sabra que constituye el lenguaje expresivo de la materia.

La explicacion de contenidos se abordara tanto desde planteamientos
clasicos: pizarra, tiza y plantillas de dibujo geométrico, como a través de
medios informaticos, con proyecciones de teoria y ejercicios 0 accesos a
paginas y recursos de Internet.

La existencia de un grupo de excelencia de 1° de Bachillerato de Dibujo
Técnico, supone la posibilidad de ampliar y enriquecer la metodologia
con la incorporacién, en la medida de lo posible y en funcién de la
disponibilidad de equipos, tanto en el centro como fuera de él, del uso de
nuevas tecnologias para explicar y ayudar a comprender los contenidos
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de la materia.

Se podran utilizar de modo excepcional y siempre y cuando sirvan para
mejorar o ayudar a la comprension de los contenidos de la materia,
determinados apoyos tecnoldgicos: Internet para busqueda de
informacion y ejercicios, audiovisuales, camaras digitales (foto y video),
escaner, elaboracion de presentaciones...

RECURSOS

Aula de Dibujo con espacio reservado para actividades que requieren
pulcritud y precisién, como es el dibujo técnico. Dotada con mesas de dibujo,
pizarra, cafién de luz y pantalla de proyeccion.

Dentro del “Horario de Aula” se otorga cierta preferencia a los grupos de
Dibujo técnico de 1° de Bachillerato que reciben todas sus clases semanales
en este espacio.

Materiales de apoyo para el curso seran todos aquellos recursos graficos
en formatos diferentes con los que se pueda contar: fotocopias,
presentaciones informaticas, videos, paginas Web, recursos graficos
provenientes de Internet, de trabajos realizados por otros alumnos.

En la actualidad se disponen, entre otros materiales, de tres ordenadores de
sobremesa, una impresora-escaner, dos camaras de video y tres camaras
fotograficas digitales.

Ademas, se dispone de ciertos materiales tradicionales: plantillas de dibujo
geométrico y compases para pizarra, plantillas de curvas, escalimetros...

También disponemos de modelos tridimensionales de poliedros, de cuerpos
geométricos en madera y de piezas industriales metalicas para facilitar la
comprension de diversos aspectos geométricos durante el curso y para
realizar practicas de croquizacion, de vistas diédricas y de perspectivas

Ciertos materiales fungibles como lapices, rotuladores, plantillas de trazado,
compases etc. son de aportacion personal de cada alumno. No obstante,
cada curso, el departamento adquiere cierto nimero de estos materiales con
el fin de paliar olvidos puntuales que se dan entre los alumnos.

LIBRO DE TEXTO

No se utiliza libro de texto. La materia se imparte por apuntes y ejercicios para resolver,
proporcionados por el departamento de Artes Plasticas y adaptados al programa de la
asignatura. La totalidad de estos apuntes esta disponible desde principio de curso en el Aula
Virtual de Educamadrid a la que tienen acceso como usuarios todos los alumnos. En el mismo
aula virtual se proporcionan otros materiales de consulta (presentaciones, videos...) que amplian
o profundizan los apuntes. Desde esta plataforma los alumnos se descargan e imprimen este
material con el que se van desarrollando los contenidos del curso
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INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION
Y
CALIFICACION

Examenes vy criterios de correccion. En cada evaluacion se haran dos
examenes.

En los examenes, cada pregunta o cuestion llevara especificada su
valoracién en puntos y para su elaboracién se tendran en cuenta los
contenidos impartidos en el periodo correspondiente. El criterio a seguir
para la correccion del examen sera unico: la correcta y adecuada solucién
a las propuestas planteadas utilizando Unica y exclusivamente
procedimientos geométricos graficos.

Ejercicios y problemas. Los ejercicios y problemas sobre cada unidad,
propuestos en cada evaluacion, tienen caracter obligatorio.

] Sobre cada uno de los temas se plantean multiples ejercicios
practicos. La gran mayoria acompafando a los apuntes teéricos; otros
anadidos en clase proporcionados en fotocopias aparte.

] Su realizacién es obligatoria, dentro de las fechas que se
indiquen. La realizacion de los ejercicios se valorara con un maximo del
10% de la nota final de cada evaluacion.

] Cuando el profesor lo requiera o a final de trimestre se recogeran
los ejercicios que se hayan propuesto para su realizacion y seran
revisados pudiendo valorarse con la calificacion de 0, 0,5 o 1 punto en
funcion de la cantidad y calidad del trabajo realizado. Deberan ser
realizados segun los criterios de resolucion de un problema de Dibujo
Técnico, explicados a los alumnos de la materia y trabajados en las clases
de 1° y de 2° de bachillerato.

[ ) Seran entregados en el orden de realizacion, en una carpeta de
plastico debidamente identificada con nombre, apellidos y grupo de cada
alumno.

Calificaciones.

La calificacién de cada evaluacién vendra determinada por:

[ ) Nota media de los examenes realizados: Constituira el 70% de la
nota. Los exdmenes realizados en la evaluacion ponderaran lo mismo a no
ser que se determine lo contrario. Para poder hacer nota media entre los
examenes se exige un minimo de puntuacion de 4 en el examen. Con un
examen con nota menor de 4 no se realizara media entre los examenes,
dado que muchos temas no guardan estricta conexion entre si.

[ ) Nota de los ejercicios y trabajos practicos realizados en toda
la evaluacién: Constituira el 30% de la nota.

[ ) En cada evaluacion se haran dos examenes.

[ ) La calificacion final de curso vendra determinada por la nota media

de las tres evaluaciones siempre y cuando las tres estén aprobadas.

Prueba Extraordinaria. Calificacidon

Los alumnos que no obtengan calificacion positiva en la evaluacion
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final ordinaria, deberan presentarse a una prueba extraordinaria de
evaluacién para alumnos con materias pendientes. Esta prueba sera
escrita tedrico-practica, elaborada a partir de los contenidos de la materia.
Se ajustara al desarrollo contemplado en la programacion y se planteara a
ser posible de modo similar al patron de la prueba de Dibujo Técnico de la
EVAU

Este examen supone el 100% de la nota

PROYECTO DE INVESTIGACION DEL BACHILLERATO DE
EXCELENCIA
La calificacion del Proyecto de Investigacion sera tenida en
cuenta en la evaluaciéon de las materias de 2° de bachillerato, pudiendo
modificar positivamente la nota final del segundo curso hasta en 1 punto.
Este incremento de nota se cuantificara con el 10% de la nota
obtenida en dicho proyecto.

SUPERACION DE
EVALUACIONES
SUSPENSAS

De cada una de las evaluaciones se hara una prueba escrita para que el
alumno pueda superar el nivel de la evaluacién suspensa. Los contenidos
de estas pruebas versaran sobre los temas trabajados durante toda la
evaluacion que no se ha superado.

1. Si en esta prueba se obtiene un 5 la nota en la evaluacion también
sera de 5.
2. Si en esta prueba se obtiene una nota superior a 5 pero la nota

media con la de la evaluacién no alcanza el 5, la nueva nota de la
evaluacion sera de 5.

3. Si en esta prueba se obtiene una nota superior a 5 y la media con
la de la evaluacion alcanza o supera el 5, la nueva nota de la evaluacién
sera dicha media.

En el caso extraordinario de realizar tres examenes en una evaluacion, la
prueba para superar dicha evaluacion se planteara segun los supuestos
siguientes:

- Si de los tres examenes se suspende uno con menos de un 4 de
nota la prueba de superacion se realizara solo de la materia suspensa.

- Si de los tres examenes se suspenden dos o tres examenes con
menos de un 4 de nota, no se efectia media entre dichos examenes y se
considera toda la evaluacion suspensa por lo que la prueba de superacion
es de toda la materia de la evaluacion.

La fecha para la realizacion de cada una de las pruebas de superacién sera
acordada entre los alumnos y el profesor.

Al finalizar el curso, habra otra prueba escrita para que alumnos a los que
les quede alguna evaluacién suspensa puedan superarla. La nota final de
las evaluaciones en estos casos se hara también con la media entre la nota
de la evaluacién y la que se haya obtenido en esta prueba, siguiendo los
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mismos criterios que los expuestos anteriormente Los alumnos que deban
realizar esta prueba, haran sélo aquella parte del examen correspondiente
a la evaluacion o evaluaciones no aprobadas.

RECUPERACION
DE LA MATERIA
DE DIBUJO
TECNICO |
PENDIENTE

Alumnos de DT Il con la materia de DT | pendiente que cursan DT Il

Los alumnos que cursen DT Il y tengan pendiente DT | recuperaran
automaticamente ésta ultima si aprueban la primera y segunda evaluacion
de DT Il. En caso contrario se les hara un examen por evaluacion de los
temas vistos en la misma pero acomodado a los contenidos programados
para DT |. Estos alumnos seran informados de este sistema de
recuperacion por el profesor que les imparta la materia de DT Il. a través
del “Plan de refuerzo para alumnos con materias pendientes”

Alumnos con la materia de DT | pendiente que no cursan DT Il

Atencion y seqguimiento.

Competencia: El seguimiento de los alumnos de 2° de Bachillerato que no
cursen Dibujo Técnico Il correra a cargo del jefe de departamento. A estos
alumnos se les informara del “Plan de refuerzo para alumnos con materias
pendientes” entregandoles en mano un documento nominal donde se
describe y explica el procedimiento a seguir para la recuperacion.

Proceso:

A los alumnos con DT | pendiente y que en el presente curso no estén
matriculados en DT Il se les comunicara por escrito un plan de trabajo a
desarrollar hasta el mes de Abril.

Los trabajos a realizar seran controlados y evaluados por el jefe de
departamento en dos ocasiones: a principios de Enero y a principios de
Abril.

La evaluacion positiva de los dos controles conllevara la recuperacion.
Si alguno de los controles no arrojara evaluaciéon positiva, el alumno se
sometera a un examen final en la 22 quincena de Abril, basado en los
contenidos contemplados en la materia pendiente. La calificacion del
examen junto al informe de la evaluacién del plan de trabajo, definira la
recuperacion o no recuperacion de la materia pendiente.

PERDIDA DEL
DERECHO A LA
EVALUACION
CONTINUA

Los alumnos pueden perder el derecho a la evaluacion continua bien por
acumulacion de faltas de asistencia a una asignatura, bien por entenderse
que ha habido un abandono indirecto de la asignatura (no presentarse a
examenes o pruebas; presentar los examenes casi en blanco; no presentar
trabajos o realizar tareas de clase asi como observar una actitud totalmente
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pasiva en clase).

Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan realizar un examen para superar la asignatura.

Este examen estara disenado sobre los contenidos de la materia en la
evaluacion o evaluaciones a las que haya afectado dicha pérdida y tendra
las mismas caracteristicas que los que se realizan durante el curso.

Cada pregunta o cuestion llevara especificada su valoracion en puntos y
para su elaboracion se tendran en cuenta los contenidos recogidos en la
presente programacion. El criterio a seguir para la correccién del examen
sera unico: la correcta y adecuada solucion a las propuestas planteadas
utilizando unica y exclusivamente procedimientos geométricos graficos.

El resultado de esta prueba supondra el 100% de la nota de dicha
evaluacion o evaluaciones.

PROGRAMACION DIBUJO TECNICO ILI. 2° DE BACHILLERATO

INTRODUCCION

Los contenidos de la materia en 2° de Bachillerato se han agrupado en cuatro bloques
interrelacionados: Geometria, Sistemas de representacion, Normalizacion y Proyectos. Sigue
siendo la misma estructura que en 1° de Bachillerato pero se introduce en este curso un bloque
nuevo, denominado Documentacién grafica de Proyectos, para la integracion de las destrezas
adquiridas en la etapa.

El Dibujo Técnico se presenta como la antesala para poder conectar adecuadamente con estudios
superiores, bien sean profesionales o de tipo universitario, relacionados con disciplinas como la
Arquitectura, Ingenierias en todos sus campos o las Bellas Artes.

Como ya dijimos en la introduccién de 1° de Bachillerato el Dibujo Técnico impartido en 1° de
bachillerato y el impartido en 2°, no son en si dos materias distintas sino dos fases de exposicién
de una misma tematica. Los contenidos contemplados en ambos cursos son practicamente
idénticos, variando su extension, profundizacion y los fines a conseguir. Es en este 2° curso donde
se tratan de afianzar los conocimientos basicos, extender y profundizar en su totalidad dichos
contenidos, manejar las relaciones existentes entre ellos a través de ejercicios y lograr un buen
grado de dominio en los métodos operativos para la resolucién de problemas.

El primer bloque, denominado Geometria, sigue en este curso profundizando en los contenidos
necesarios para resolver problemas de configuracion de formas planas.

De manera analoga, el bloque dedicado a los Sistemas de representaciones abordado de nuevo,
revisando y profundizando en los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias
y del sistema diédrico.
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El tercer bloque, denominado Documentacion grafica de Proyectos, tiene como objetivo principal
que el estudiante movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo largo de toda la etapa, y
los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefo grafico, industrial o
arquitecténico. En él se incluye la Normalizacién, que pretende dotar al estudiante de los
procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones graficas. Esta parte de la
materia esta especialmente relacionada con el proceso de elaboracion de proyectos por lo que,
aunque la secuencia establecida situa este bloque de manera especifica en el primer curso de
Bachillerato, su condicion de lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo
largo de la etapa y por lo tanto consideramos necesario repasarlo en el curso de 2° de Bachillerato

COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 1

Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas para analizar
las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esta
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel
que desempefa en su concepcion y produccién, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras
del pasado y presente, desde diferentes perspectivas, contribuira al proceso de apreciacion y
disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo

| del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y
CEC2.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar la evolucion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas
digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

1.2. Analizar la aplicacion de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas para la resolucion de problemas técnicos, valorando su aportacion
estética, contribuyendo a su disfrute y conservacion.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 2

Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.
Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como
la precision, claridad y el trabajo bien hecho.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5,
CE2.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en
los sistemas de representacion.

2.2. Resolver problemas geométrico-matematicos aplicando la relacion entre los angulos y la
circunferencia.

2.3. Resolver problemas geomeétrico-matematicos aplicando el concepto de lugar geométrico.

2.4. Resolver tangencias y otros problemas geométrico-matematicos aplicando los conceptos de
potencia de un punto con respecto a la circunferencia con una actitud de rigor en la ejecucion.

2.5. Conocer las diferentes transformaciones geométricas y su aplicacién para la resolucion de
problemas.

2.6. Conocer el origen y trazar curvas conicas, identificando sus principales elementos y sus
rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de construccion, mostrando interés por la
precision.

2.7. Conocer el origen de las curvas técnicas y sus aplicaciones. Hélices y curvas ciclicas.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 3

Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Los sistemas de representacién derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proyecto requiere el conocimiento de los métodos que
permitan determinar, a partir de su representacién, sus verdaderas magnitudes, formas y
relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad
para representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las
soluciones a problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos
técnicos especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2 y
CEs.

CRITERIOS DE EVALUACION

3.1. Visualizar en el espacio las posiciones relativas de puntos, rectas, planos y figuras
tridimensionales.

3.2. Resolver problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados y los resultados obtenidos.

3.3. Representar cuerpos geométricos y de revolucion, en sus posiciones caracteristicas respecto
a los planos de proyeccién, y obtener su desarrollo, aplicando los fundamentos del sistema
diédrico.
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3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de sdlidos en perspectivas
axonométricas y cobnicas, aplicando los conocimientos especificos de dichos sistemas de
representacion.

3.5. Determinar, en sistema diédrico y axonométrico, secciones planas, y su verdadera magnitud,
de poliedros regulares y otras figuras tridimensionales.

3.6. Desarrollar proyectos graficos sencillos mediante el sistema de planos acotados.

3.7. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisidon y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

COMPETENCIA ESPECIFICA N° 4

Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos y de ingenieria.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis hasta la formalizacién final por medio de planos de taller y/o de
construccion.También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion
de planos de montaje sencillos. Esta competencia especifica esta asociada a funciones
instrumentales de analisis, expresion y comunicacién. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentacion grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores recogidos en el anexo |
del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3.

CRITERIOS DE EVALUACION

4.1. Elaborar la documentacion grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando
y definiendo disefios técnicos, empleando croquis y planos, conforme a la normativa UNE e ISO.
4.2. Representar las vistas necesarias de un objeto tridimensional con la acotaciéon conforme a
normas UNE e ISO, valorando la claridad, precision y limpieza.

COMPETENCIA ESPECIFICAN° 5

Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando
su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones
y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD (Computer Aided Design) forman parte de
una realidad cotidiana en los procesos de creacién de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina.

En este sentido, debe integrarse como una aplicacion transversal a los contenidos de la materia
relacionados con la representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta competencia
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favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas
digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CECA4.

CRITERIOS DE EVALUACION

5.1. Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo
colaborativo.

CONTENIDOS

A. Fundamentos geométricos.
— La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el
desarrollo tecnolégico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.
— Resolucion de problemas geométrico-matematicos.
Proporcionalidad. Proporcion aurea: aplicaciones.
Equivalencia de figuras planas.
— Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en
tangencias.
— Transformaciones geométricas: isométricas, isomérficas y anamorficas.
Inversion: determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucion de problemas de
tangencias. Problemas de Apolonio.
Homologia: determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homodlogas. Aplicacion para la
resolucién de problemas en los sistemas de representacion.
Afinidad: determinacién de sus elementos. Trazado de figuras afines. Aplicacion para la resolucion
de problemas en los sistemas de representacion.
— Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Origen, propiedades y métodos de construccion. Trazado con y sin herramientas digitales.
Aplicaciones.
Pertenencia de un punto.
Rectas tangentes.
Interseccion con una recta.
— Curvas técnicas: hélices, curvas ciclicas y envolventes.
Origen y trazado.
Aplicaciones.

B. Geometria proyectiva.

— Sistema diédrico:
Representacion punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente y maxima inclinacion.
Intersecciones, paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de segmentos.

Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes.
Angulos: entre rectas, entre planos, entre recta y plano. Angulos con los planos de proyeccion.
Verdadera magnitud.
Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
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Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro. Desarrollos.

Posiciones caracteristicas. Secciones principales. Otras secciones. Interseccién con una recta.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Desarrollos. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccion. Interseccion con una recta.
Representacion de cuerpos de revolucion rectos y oblicuos: cilindros y conos.

Representacion de la esfera. Secciones planas. Interseccién con una recta.

— Sistema axonomeétrico ortogonal y oblicuo.
Determinacion del triedro fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion.
Representacion de figuras planas. Intersecciones.
Representacion simplificada de la circunferencia.

Representacion de solidos y cuerpos geométricos.

Representacion de espacios tridimensionales.
—Sistema axonomeétrico oblicuo. Proyeccion cilindrica oblicua.
—Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.
— Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacion y documentacién grafica de proyectos.

Secciones planas.

Intersecciones.

— Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas con acotacién normalizada. Croquis
y planos de taller, de piezas y de conjuntos. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas

normalizadas.

— Disefio, ecologia y sostenibilidad.
— Proyectos en colaboracién. Fases de elaboracion. Elaboracion de la documentacion gréafica de
un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo.
— Planos de montaje sencillos. Tipos de planos: de situacion, de montaje, de conjunto, de
instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccion. Elaboracién e interpretacion D. Sistemas

CAD.

— Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
—Aplicacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion al disefio, edicién, archivo y
presentacion de proyectos.

— Dibujo vectorial:

2D: dibujo y edicién, creacion bloques, visibilidad de capas.

3D: insercion y edicidn solidos, galerias y bibliotecas de modelos. Texturas.

Seleccién encuadre, iluminacion y punto de vista.

TEMPORALIZACION
DE CONTENIDOS

12 evaluacion

2?2 evaluacion

32 evaluacion

— Resolucion de problemas
geometrico-matematicos.
Proporcionalidad.
Proporcion aurea:
aplicaciones.

Equivalencia de figuras
planas.

— Sistema diédrico:

Representacion
punto, recta y
plano. Recta de
maxima pendiente
y maxima
inclinacion.

- Sistema
axonométrico
ortogonal y oblicuo.
Determinacioén del
triedro fundamental.
Triangulo de trazas y
ejes. Coeficientes de
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— Potencia de un punto
respecto a una
circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones
en tangencias.

— Transformaciones
geométricas: isométricas,
isomoérficas y anamorficas.

Inversién: determinacion
de figuras inversas.
Aplicacioén a la resolucion
de problemas de
tangencias. Problemas de
Apolonio.

Homologia: determinacion
de sus elementos. Trazado
de figuras homologas.
Aplicacion para la
resolucién de problemas en
los sistemas de
representacion.

Afinidad: determinacién de
sus elementos. Trazado de
figuras afines. Aplicacion
para la resolucion de
problemas en los sistemas
de representacion.

— Curvas conicas: elipse,
hipérbola y parabola.

Origen, propiedades y
meétodos de construccion.
Trazado con y sin
herramientas digitales.
Aplicaciones.

Pertenencia de un punto.

Rectas tangentes.

Interseccion con una recta.
— Curvas técnicas: hélices,
curvas ciclicas y
envolventes.

Origen y trazado.
Aplicaciones.

Intersecciones,
paralelismo,
perpendicularidad y
distancias.
Verdadera
magnitud de
segmentos.
Figuras contenidas
en planos.
Abatimientos y
verdaderas
magnitudes.
Angulos: entre
rectas, entre
planos, entre recta
y plano. Angulos
con los planos de
proyeccion.
Verdadera
magnitud.

Giros y cambios de
plano.
Aplicaciones.
Representacion de
poliedros
regulares:
tetraedro, hexaedro
y octaedro.
Desarrollos.
Posiciones
caracteristicas.
Secciones
principales. Otras
secciones.
Interseccion con
una recta.
Representacion de
cuerpos
geometricos:
prismas y
piramides.
Desarrollos.
Secciones planas y
verdaderas
magnitudes de la
seccion.
Interseccion con

reduccion.
Representacion de
figuras planas.
Intersecciones.

Representacion
simplificada de |la
circunferencia.
Representacion de
sdlidos y cuerpos
geomeétricos.
Secciones
Intersecciones.
Representacion de
espacios
tridimensionales.
—Sistema
axonométrico oblicuo.
Proyeccion cilindrica
oblicua.

—Sistema de planos
acotados. Resolucion
de problemas de
cubiertas  sencillas.
Representacion de
perfiles o secciones
de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

— Perspectiva conica.
Representacion de
sdlidos y formas
tridimensionales a
partir de sus vistas.

planas.
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una recta.
Representacion de
cuerpos de
revolucion rectos y
oblicuos: cilindros y
conos.
Representacion de
la esfera.
Secciones planas.
Interseccion con
una recta.

El bloque de Normalizacién y Documentacion Grafica de Proyectos se imparte intercalado con el
resto de los contenidos de las tres evaluaciones desde el principio de curso, haciendo especial
hincapié en lo que se refiere a Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas con
acotacién normalizada, croquis, planos de taller, de piezas y de conjuntos, cortes, secciones y
roturas, y perspectivas normalizadas.
Se parte del conocimiento que ya tiene el alumnado que cursé 1° de bachillerato de Dibujo
Técnico de este tipo de ejercicios y se aprovecha este conocimiento para practicar y resolver
constantemente desde el principio de curso ejercicios de este tipo de los examenes de EVAU de

cursos anteriores.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

El Dibujo Técnico es un area eminentemente practica, si bien esta
dotada, para poder abordar este aspecto, de su correspondiente estudio
tedrico. En consecuencia, su desarrollo debera estar basado en todo
momento en la comprension, estudio y resolucion de un numero
significativo de ejercicios y problemas que abarquen los distintos
enfoques resolutivos de cada tema.

En este sentido, sobre cada unidad tematica se propondran una serie de
ejercicios que se proporcionan a los alumnos a través del Aula Virtual de
educamadrid o de fotocopias. Estos ejercicios se haran de forma
"abierta", de modo que el alumno cuente con la orientacion y supervision
del profesor y pueda, ademas, consultar con sus compaferos. Estos
trabajos son de obligada realizacion e influyen en la nota de evaluacion
en la forma que se detalla mas adelante

La aplicacion de la normativa en el uso de las operaciones geométricas,
utilizacién de la nomenclatura y grafismos adecuados, asi como el
cuidado en el trazado y limpieza, es una faceta a tener en cuenta y el
alumno sabra que constituye el lenguaje expresivo de la materia.

La explicacion de contenidos se abordara tanto desde planteamientos
clasicos: pizarra, tiza y plantillas de dibujo geométrico, como a través de
medios informaticos, con proyecciones de teoria y ejercicios o accesos a
paginas y recursos de Internet.

La existencia de un grupo de excelencia de 2° de Bachillerato de Dibujo
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Técnico, supone la posibilidad de ampliar y enriquecer la metodologia
con la incorporacién, en la medida de lo posible y en funcién de la
disponibilidad de equipos, tanto en el centro como fuera de él, del uso de
nuevas tecnologias para explicar y ayudar a comprender los contenidos
de la materia.

Se podran utilizar de modo excepcional y siempre y cuando sirvan para
mejorar o ayudar a la comprension de los contenidos de la materia,
determinados apoyos tecnoldgicos: Internet para busqueda de
informacion y ejercicios, audiovisuales, camaras digitales (foto y video),
escaner, elaboracion de presentaciones...

RECURSOS

Aula de Dibujo con espacio reservado para actividades que requieren
pulcritud y precision, como es el dibujo técnico. Dotada con mesas de dibujo,
pizarra, cafién de luz y pantalla de proyeccion.

Dentro del “Horario de Aula” se otorga cierta preferencia a los grupos de
Dibujo técnico de 1° y 2° de Bachillerato que reciben todas sus clases
semanales en este espacio.

Materiales de apoyo para el curso seran todos aquellos recursos graficos
en formatos diferentes con los que se pueda contar: fotocopias,
presentaciones informaticas, videos, paginas Web, recursos graficos
provenientes de Internet, de trabajos realizados por otros alumnos.

En la actualidad se disponen, entre otros materiales, de tres ordenadores de
sobremesa, una impresora-escaner, dos camaras de video y tres camaras
fotograficas digitales.

Ademas, se dispone de ciertos materiales tradicionales: plantillas de dibujo
geométrico y compases para pizarra, plantillas de curvas, escalimetros...

También disponemos de modelos tridimensionales de poliedros, de cuerpos
geométricos en madera y de piezas industriales metalicas para facilitar la
comprension de diversos aspectos geométricos durante el curso y para
realizar practicas de croquizacion, de vistas diédricas y de perspectivas

Ciertos materiales fungibles como lapices, rotuladores, plantillas de trazado,
compases etc. son de aportacién personal de cada alumno. No obstante,
cada curso, el departamento adquiere cierto nimero de estos materiales con
el fin de paliar olvidos puntuales que se dan entre los alumnos.

LIBRO DE TEXTO

No se utiliza libro de texto.La materia se imparte por apuntes y ejercicios para resolver,
proporcionados por el departamento de Artes Plasticas y adaptados al programa de la
asignatura. La totalidad de estos apuntes esta disponible desde principio de curso en el Aula
Virtual de Educamadrid a la que tienen acceso como usuarios todos los alumnos. En el mismo
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aula virtual se proporcionan otros materiales de consulta (presentaciones, videos...) que amplian
o profundizan los apuntes. Desde esta plataforma los alumnos se descargan e imprimen este
material con el que se van desarrollando los contenidos del curso

INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION
Y
CALIFICACION

Examenes v criterios de correccion. En cada evaluacion se haran dos
examenes..

En los examenes, cada pregunta o cuestion llevara especificada su
valoracién en puntos y para su elaboracion se tendran en cuenta los
contenidos impartidos en el periodo correspondiente. El criterio a seguir
para la correccion del examen sera unico: la correcta y adecuada solucién
a las propuestas planteadas utilizando Unica y exclusivamente
procedimientos geométricos graficos.

Ejercicios y problemas. Los ejercicios y problemas sobre cada unidad,
propuestos en cada evaluacion, tienen caracter obligatorio.

] Sobre cada uno de los temas se plantean multiples ejercicios
practicos. La gran mayoria acompafando a los apuntes teéricos; otros
anadidos en clase proporcionados en fotocopias aparte.

] Su realizacién es obligatoria, dentro de las fechas que se
indiquen. La realizacion de los ejercicios se valorara con un maximo del
10% de la nota final de cada evaluacion.

[ ) Cuando el profesor lo requiera o a final de trimestre se recogeran
los ejercicios que se hayan propuesto para su realizaciébn y seran
revisados pudiendo valorarse con la calificaciéon de 0, 0,5 o 1 punto en
funcién de la cantidad y calidad del trabajo realizado. Deberan ser
realizados segun los criterios de resolucion de un problema de Dibujo
Técnico, explicados a los alumnos de la materia y trabajados en las clases
de 1° y de 2° de bachillerato.

[ ) Seran entregados en el orden de realizacién, en una carpeta de
plastico debidamente identificada con nombre, apellidos y grupo de cada
alumno.

Calificaciones.

La calificaciéon de cada evaluacion vendra determinada por:

[ ) Nota media de los examenes realizados: Constituira el 90% de la
nota. Los examenes realizados en la evaluacion ponderaran lo mismo a no
ser que se determine lo contrario. Para poder hacer nota media entre los
examenes se exige un minimo de puntuacion de 4 en el examen. Con un
examen con nota menor de 4 no se realizara media entre los examenes,
dado que muchos temas no guardan estricta conexion entre si.

[ ) Nota de los ejercicios y problemas realizados en toda la
evaluacién: Constituira el 10% de la nota.

[ ) En cada evaluacion se haran dos examenes.

] La calificacion final de curso vendra determinada por la nota media

de las tres evaluaciones siempre y cuando las tres estén aprobadas.
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Prueba Extraordinaria. Calificacion

Los alumnos que no obtengan calificacion positiva en la evaluacion
final ordinaria, deberan presentarse a una prueba extraordinaria de
evaluacién para alumnos con materias pendientes. Esta prueba sera
escrita tedrico-practica, elaborada a partir de los contenidos de la materia.
Se ajustara al desarrollo contemplado en la programacion y se planteara a
ser posible de modo similar al patron de la prueba de Dibujo Técnico de la
EVAU

Este examen supone el 100% de la nota

PROYECTO DE INVESTIGACION DEL BACHILLERATO DE
EXCELENCIA
La calificacién del Proyecto de Investigacion sera tenida en
cuenta en la evaluaciéon de las materias de 2° de bachillerato, pudiendo
modificar positivamente la nota final del segundo curso hasta en 1 punto.
Este incremento de nota se cuantificara con el 10% de la nota
obtenida en dicho proyecto.

SUPERACION DE
EVALUACIONES
SUSPENSAS

De cada una de las evaluaciones se hara una prueba escrita para que el
alumno pueda superar el nivel de la evaluacion suspensa. Los contenidos
de estas pruebas versaran sobre los temas trabajados durante toda la
evaluacién que no se ha superado.

- Si en esta prueba se obtiene un 5 la nota en la evaluacion también
sera de 5.

- Si en esta prueba se obtiene una nota superior a 5 pero la nota
media con la de la evaluacién no alcanza el 5, la nueva nota de la
evaluacién sera de 5.

- Si en esta prueba se obtiene una nota superior a 5 y la media con
la de la evaluacion alcanza o supera el 5, la nueva nota de la evaluacién
sera dicha media.

En el caso extraordinario de realizar tres examenes en una evaluacion, la
prueba para superar dicha evaluacion se planteara segun los supuestos
siguientes:

- Si de los tres examenes se suspende uno con menos de un 4 de
nota la prueba de superacion se realizara solo de la materia suspensa.

- Si de los tres examenes se suspenden dos o tres examenes con
menos de un 4 de nota, no se efectia media entre dichos examenes y se
considera toda la evaluacion suspensa por lo que la prueba de superacion
es de toda la materia de la evaluacion.

La fecha para la realizacion de cada una de las pruebas de superacion sera
acordada entre los alumnos y el profesor.
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Al finalizar el curso, habra otra prueba escrita para que alumnos a los que
les quede alguna evaluacion suspensa puedan superarla. La nota final de
las evaluaciones en estos casos se hara también con la media entre la nota
de la evaluacién y la que se haya obtenido en esta prueba, siguiendo los
mismos criterios que los expuestos anteriormente Los alumnos que deban
realizar esta prueba, haran sélo aquella parte del examen correspondiente
a la evaluacion o evaluaciones no aprobadas.

RECUPERACION
DE LA MATERIA
DE DIBUJO
TECNICO |
PENDIENTE

Alumnos de DT Il con la materia de DT | pendiente que cursan DT I

Los alumnos que cursen DT Il y tengan pendiente DT | recuperaran
automaticamente ésta ultima si aprueban la primera y segunda evaluacion
de DT Il. En caso contrario se les hara un examen por evaluacién de los
temas vistos en la misma pero acomodado a los contenidos programados
para DT |. Estos alumnos seran informados de este sistema de
recuperacion por el profesor que les imparta la materia de DT Il. a través
del “Plan de refuerzo para alumnos con materias pendientes”

Alumnos de DT Il con la materia de DT | pendiente que no cursan
DTII

Atencidén y sequimiento.

Competencia: El seguimiento de los alumnos de 2° de Bachillerato que no
cursen Dibujo Técnico Il correra a cargo del jefe de departamento. A estos
alumnos se les informara del “Plan de refuerzo para alumnos con materias
pendientes” entregandoles en mano un documento nominal donde se
describe y explica el procedimiento a seguir para la recuperacion.

Proceso:

A los alumnos con DT | pendiente y que en el presente curso no estén
matriculados en DT Il se les comunicara por escrito un plan de trabajo a
desarrollar hasta el mes de Abril. Los trabajos a realizar
seran controlados y evaluados por el jefe de departamento en dos
ocasiones: a principios de Enero y a principios de Abril.

La evaluacién positiva de los dos controles conllevara la recuperacion.
Si alguno de los controles no arrojara evaluaciéon positiva, el alumno se
sometera a un examen final en la 22 quincena de Abril, basado en los
contenidos contemplados en la materia pendiente. La calificacion del
examen junto al informe de la evaluacion del plan de trabajo, definira la
recuperacion o no recuperacion de la materia pendiente.
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PERDIDA DEL
DERECHO A LA
EVALUACION
CONTINUA

Los alumnos pueden perder el derecho a la evaluacion continua bien por
acumulacion de faltas de asistencia a una asignatura, bien por entenderse
que ha habido un abandono indirecto de la asignatura (no presentarse a
examenes o pruebas; presentar los examenes casi en blanco; no presentar
trabajos o realizar tareas de clase asi como observar una actitud totalmente
pasiva en clase).

Aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluacion continua
deberan realizar un examen para superar la asignatura.

Este examen estara disefado sobre los contenidos de la materia en la
evaluacion o evaluaciones a las que haya afectado dicha pérdida y tendra
las mismas caracteristicas que los que se realizan durante el curso.

Cada pregunta o cuestion llevara especificada su valoracion en puntos y
para su elaboracion se tendran en cuenta los contenidos recogidos en la
presente programacion. El criterio a seguir para la correccién del examen
sera unico: la correcta y adecuada solucion a las propuestas planteadas
utilizando unica y exclusivamente procedimientos geométricos graficos.

El resultado de esta prueba supondra el 100% de la nota de dicha
evaluacion o evaluaciones.

72




PROGRAMACION

DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

ANEXOS

ATENCION A ALUMNOS PENDIENTES Y REPETIDORES

No hay en el departamento horas destinadas a la atencién a alumnos con materias pendientes de
cursos anteriores.

Con caracter general el proceso de atencion a alumnos pendientes y repetidores se efectia de la
siguiente forma:

Para los alumnos que cursen la materia EPVA vy tengan pendiente la de un curso anterior o
repitan curso, el proceso de recuperacion estara vinculado a la correcta marcha del alumno en la
materia EPVA del curso actual en el que estén matriculados. Por lo tanto la atencion a estos
alumnos y los refuerzos que se consideren necesarios se dara en las clases del curso en el que
estan matriculados.

Los alumnos que no cursan la materia de EPVA son atendidos siempre que ellos lo requieran,
durante los recreos, por los profesores del departamento.

Se establecen asi mismo por el departamento los planes de refuerzo que el centro pone en
marcha a nivel general para todos los departamentos:

- PLAN DE REFUERZO PARA ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES: Se ha
especificado segun los casos en que se encuentre cada alumno implicado, dentro del apartado
“Recuperacion de evaluaciones pendientes del mismo curso. Recuperacion de materias
pendientes de otros cursos” en la pag. 21 de esta programacion.

- PLAN ESPECIFICO PERSONALIZADO PARA ALUMNADO QUE REPITE CURSO: Se
programan actividades especificas de ampliacion y profundizacion en diferentes técnicas
artisticas, formatos o materiales con respecto a las que estos alumnos trabajaron en el curso
anterior.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS.

o 1.- Segun la disponibilidad se realizarian visitas a exposiciones artisticas, fotograficas,
arquitecténicas o a otros eventos similares dentro de la oferta que se desarrolle en Madrid capital
y Tres Cantos vy en vista de su interés para el desarrollo de los contenidos del curso en los
distintos niveles.
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Para este curso 2025-2026, se han programado las siguientes actividades extraescolares:

a) Visita a la exposiciéon “Leica. Un siglo de fotografia 1925-2025” en la sala Fernando Fernan
Gbémez” de Madrid, el martes 21 de octubre por la manana. Alumnado de 1° de bachillerato de
CAV.

b) Charla motivacional sobre el trabajo en el mundo audiovisual, impartida por 3 ex-alumnos
del centro en una clase de CAV, el dia viernes 21 de noviembre a 52 hora en el aula de Dibujo.

c) Visita a exposicion y actividades con motivo del Madrid Design Festival con el alumnado de
Dibujo Técnico de 1°y 2° de Bachillerato. Dia por determinar entre el 5 de febrero y el 8 de marzo.

d) Actividad de Educafilmoteca, en el Cine Doré, con el alumnado de CAV de 1° de Bachillerato,
el dia 28 de mayo.

e) Actividad transversal Cultura Audiovisual con el Departamento de Filosofia: participacion en las
Olimpiadas Filoséficas UAM. Alumnos de 1° de Bachillerato: concurso de fotografia (actividad
evaluable) y concurso de carteles (actividad evaluable).

f) Participacién en las VII Olimpiadas de Geometria y Dibujo Técnico de la Universidad
Politécnica de Madrid, con el alumnado de Dibujo Técnico Il, en la segunda evaluacion.

o 2.- Se programaran y realizaran los siguientes tipos de actividades:

O Exposiciones periddicas durante todo el curso de los trabajos de los alumnos en zonas
comunes del Instituto: Hall, cafeteria, aulas de los alumnos, aula de Artes Plasticas y su pasillo de
acceso, pasillos con paneles expositores y Biblioteca.

Para el comienzo de curso 2025-2026, se montan dos exposiciones con trabajos del curso pasado
que no se llegaron a mostrar: ilustraciones del Taller de narrativa Kamishibai (realizadas por 1°
de la ESO en la asignatura EPVA) y seleccién de disenos de logos para Radio PAL (realizados
por alumnos y alumnas de 1°y 2° de la ESO en la asignatura EPVA).

Para el mes de diciembre se ha programado llevar a cabo una intervencion artisticg en el PAL,
en el muro del gimnasio. Se propone mostrar una seleccion de trabajos ARTISTICOS de
estudiantes del IES, del Departamento de Artes Plasticas desde los inicios del PAL.

BREVE MEMORIA DE LA INTERVENCION.

OBJETIVOS: continuar con la linea que sigue el departamento de dar a conocer las obras que los
estudiantes del Pintor han realizado y realizan en las materias de Artes: EPVA, IMAGEN Y
SONIDO, CULTURA AUDIVOSUAL...

Ya hemos intervenido este espacio con otras acciones (como por ejemplo, el Inside Out project).
En este caso proponemos la ubicacion en el muro de una serie variada de trabajos enmarcados y
presentados de un modo estético que abarcan desde dibujos y fotografias de los primeros afios de
funcionamiento del centro al inicio de los afios 90 hasta obras actuales.
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B ST Dt > 503 LS

BOCETO DE POSIBLE UBICACION DE OBRAS SOBRE EL MURTO DEL GIMNASIO DEL I.E.S. Pintor Antonio Lépez
INTERVENCION DEL DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS / CURSO 2025/26

AT gy

Figura 1. Recreacion del aspecto que puede tener la intervencion.

La idea es que el espacio a lo largo del tiempo lo puedan utilizar otros departamentos para
mostrar actividades o trabajos que realizan en otras materias.

©) Participacion en concursos promovidos por el A.M.P.A. y/lo Jefatura de Estudios
(felicitaciones navidefias...)

©) Promocién y participacion en actividades culturales: Semana de la Diversidad, Carnaval,
Halloween ...

©) Se realizara una seleccion de trabajos realizados por los alumnos en las distintas unidades
didacticas, para quedar enmarcados dentro del aula del departamento, en el pasillo de acceso y/o
en zonas comunes del instituto.

©) Colaboracion con la pagina WEB del centro.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES (DIVERSIDAD).
ADAPTACIONES CURRICULARES.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES (DIVERSIDAD)

Supone la respuesta necesaria al desarrollo del principio de educacién personalizada.
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Las caracteristicas de los contenidos en esta area favorecen el hecho de que se manifieste la
heterogeneidad de los alumnos dentro del grupo, sus diferentes inclinaciones e intereses y
también sus destrezas y habilidades. La atencién a estas diferentes capacidades, intereses y
necesidades que se dan entre los alumnos, se aborda desde tres aspectos:

a) Jerarquizando los contenidos en orden de dificultad. Conviene distinguir claramente los
contenidos basicos de los complementarios, entendiendo por basicos, aquellos que resultan
imprescindibles para aprendizajes posteriores y que poseen una gran funcionalidad.

b) Ofertando actividades diferenciadas que estan graduadas con distintos niveles de dificultad y
que permitan distintas modalidades o vias de aprendizaje.

c) Dejando libertad de materiales y sugiriendo técnicas graficas diversas que permitan acometer
soluciones variadas ante una misma propuesta y predispongan hacia labores experimentales y
creativas.

Partiendo de estos tres aspectos, en la practica, diversas estrategias referidas tanto al método de
ensefanza como a la organizacién interna del grupo-aula, trataran de favorecer la atencion a la
diversidad:

- Actividades de aprendizaje variadas, en el sentido de que permitan distintas modalidades o vias
de aprendizaje, posibilidad de eleccion de unas frente a otras, asi como que presenten distintos
grados de dificultad, donde cada alumno deba buscar soluciones personales permitiendo que el
resultado obtenido responda a los gustos y posibilidades de los alumnos.

- Planteamiento de actividades variadas que motiven el interés de los alumnos y al mismo tiempo
despierten su curiosidad por conocer diferentes aspectos en el ambito de las artes visuales o de
la actividad plastica.

- Planteamiento de actividades destinadas a unos determinados grupos de alumnos en funcion de
sus caracteristicas.

- Disefio de actividades de dificultad o complejidad creciente que puedan atender a las
capacidades de alumnos con diferentes niveles y aptitudes, de manera que sea el propio alumno
en su practica el que establezca su progresion.

- Materiales didacticos diversos: mas o menos complejos o centrados en aspectos practicos
ligados a los contenidos, etc.

- Distintas formas de agrupamiento de alumnos, combinando el trabajo individual con el trabajo en
grupo o grupo-aula, asi como agrupamientos flexibles.

ADAPTACIONES CURRICULARES

Dada la altisima flexibilidad de las materias de este departamento, en especial de Educacion
Plastica Visual y Audiovisual en sus diferentes niveles, pensamos que los multiples y diferentes
niveles de profundizacién (tanto teérico como en su aplicacion practica y en el empleo de
diferentes técnicas de trabajo grafico/plastico) se pueden adaptar a las caracteristicas de los
alumnos con necesidades educativas especiales, que pueden alcanzar y asimilar los minimos de
la asignatura.

Por ello suele ser suficiente el realizar adaptaciones curriculares no significativas para conseguir
que alumnos con especiales dificultades (ACNES, ACNEAES, Compensatoria) superen los
objetivos minimos para aprobar, o incluso sacar buenas calificaciones

Las adaptaciones deberan orientarse hacia la acomodaciéon de los ejercicios propuestos y las

técnicas graficas relativas a cada uno de los temas, a las caracteristicas de los alumnos con
necesidades especiales.
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Las actividades que estos alumnos han de desarrollar deberan girar en torno a los contenidos de
las materias pero con la acomodacién de dichas actividades y de las diferentes técnicas, formatos
y procedimientos graficos, estableciéndose un seguimiento individualizado en cada trabajo.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

Los elementos transversales vienen definidos en el art. 6 del RD 1105/2014, de 26 septiembre,
por el que se establece el curriculo basico de la ESO y Bachillerato.

Aunque se traten especificamente en algunas de las materias de cada etapa, la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional se trabajaran en todas
las materias.

Se fomentara el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevencién de
la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicidén o circunstancia personal o social.

A ello se afiade el fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucién pacifica de conflictos en
todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los
derechos humanos, el respeto a los hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad
y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y
consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de
violencia.

Asi en la programacion del departamento se velara, en todo caso, la prevencion de la violencia de
geénero, de la violencia contra las personas con discapacidad, de diversidad sexual, de la violencia
terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto
judio como hecho histérico. Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos
que supongan discriminacion.

El curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria incorporara elementos curriculares relacionados
con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, el
abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la
inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la
proteccion ante emergencias y catastrofes.

El curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria incorporara elementos curriculares
orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de
competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de
la igualdad de oportunidades y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética
empresarial. Se fomentaran las medidas para que el alumnado participe en actividades que le
permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la
creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido
critico.

Se adoptaran medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte del
comportamiento juvenil. Se promoveran la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de
los alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que,
siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo
adecuado para favorecer una vida activa, saludable y auténoma. El disefio, coordinacion y
supervision de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos
por el profesorado con cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos.
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En el ambito de la educacion y la seguridad vial, las Administraciones educativas incorporaran
elementos curriculares y promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de
los accidentes de trafico, con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como
usuario de las vias, en calidad de peatén, viajero y conductor de bicicletas o vehiculos a motor,
respete las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el
autocontrol, el dialogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes
de trafico y sus secuelas.

PRESENCIA DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES EN LAS AREAS DEL DEPARTAMENTO
DE ARTES PLASTICAS

La presencia de las ensefianzas transversales en las materias de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual y Comunicacion Audiovisual, Imagen y Expresion de la E.S.O. y en las materias de
Bachillerato (Dibujo Técnico e Imagen y Sonido) se expresa por medio y a través de diferentes
momentos del proceso de aprendizaje. Detallamos a continuacion algunos de ellos relacionados
con los diferentes elementos transversales:

1. Dentro del fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos y
de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la
democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los hombres y mujeres por igual, a
las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad y el respeto al
Estado de derecho, trabajamos desde nuestras areas aspectos concretos como son:

- La actuaciéon en situaciones cotidianas de acuerdo con modos propios de la actividad plastica,
como la exploracion sistematica de alternativas, la precision en el lenguaje, la flexibilidad para
modificar el punto de vista o la perseverancia en la busqueda de soluciones.

- El respeto y la valoracién de los trabajos plasticos provenientes de otras épocas y culturas.

- La gran variedad de opciones en la representacién de las formas y los diferentes estilos que
implican la aceptacion de otros puntos de vista desde el respeto.

- El reconocimiento de la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde puntos de
vista contrapuestos y complementarios.

- La flexibilidad para modificar el propio punto de vista en la interpretacion del trabajo plastico.

- El reconocimiento y valoracion de las propias habilidades plasticas para afrontar las situaciones
que requieran su empleo.

- La valoracién del trabajo en equipo como la manera mas eficaz para realizar determinadas
actividades.

Las caracteristicas del area favorecen la realizacion de trabajos en grupo en los que es necesaria

la solidaridad y cooperacion entre los miembros del equipo y donde se promueve el respeto por
las opiniones y soluciones expresivas distintas de la propia. Pretendemos inculcar en el alumnado
actitudes positivas referentes a valores como: igualdad, respeto, tolerancia, responsabilidad, etc.
Damos ejemplo con nuestra actitud diaria dentro y fuera del aula. Fomentamos el uso del dialogo
como medio de resolver conflictos que se presenten en el aula y aprovechar estas situaciones
para promover actitudes, creencias y valores positivos.

Por otra parte, el desarrollo de actitudes abiertas hacia las opiniones de los otros, el gusto por la
precision y el rigor, el fomento de la presentacién y el orden en la realizacion de tareas, la
puntualidad... ayudan a conseguir los habitos necesarios para vivir en una sociedad pluralista y
democratica. Su practica cotidiana en el aula contribuye a que los alumnos adquieran y
desarrollen estos valores.

78



2. Relacionados con el desarrollo sostenible, el medio ambiente y un consumo responsable
se encuentran el fomento del cuidado, conservacion y mantenimiento del material artistico y de
dibujo geométrico, pues gran parte del mismo deberia durar a lo largo de toda la ensefianza
secundaria y del bachillerato. Otros aspectos concretos son:

- Usar los contenedores para el reciclaje del papel en el aula y colaborar en la diferenciaciéon de
plasticos, vidrios y aceite para reciclado fuera del centro.

- Reutilizar materiales de desecho para algunas de las actividades del area.

- Comentar y concienciar de la necesidad de reducir el consumo de agua y electricidad.

- Acentuar la comunicacion con el entorno de manera que permita al alumnado valorar la riqueza
del paisaje natural y el patrimonio historico-artistico del territorio en el que vive, asi como contribuir
a su conservacion. La técnica fotografica, trabajada en nuestras materias, contribuye
decisivamente a esta comunicacion.

- Tomar conciencia de como los medios publicitarios ejercen un importante efecto sobre el
comportamiento humano. Para ello analizaremos los mecanismos que utiliza la publicidad para
convencer, vender y crear necesidades superfluas que pueden convertirnos en consumidores
compulsivos.

3. La educacién para la igualdad entre sexos se concreta, entre otros, en los siguientes
aspectos:

- Evitar, en la presentacion de las actividades y situaciones a analizar, los tépicos
tradicionalmente relacionados con los dos sexos.

- Reconocimiento de la capacidad de cada uno de los compaferos y compafieras para
desempenfar tareas comunes.

- Predisposicion al trabajo en grupo, facilitando agrupamientos heterogéneos desde la perspectiva
de género.

- El estudio de artistas femeninas a lo largo de la historia y actualmente, en las diversas
manifestaciones plasticas.

- Fomento en el alumnado del interés por el analisis critico de aquellos contenidos que denotan
discriminacién sexual en el lenguaje, a través de las imagenes, los estereotipos de la publicidad y
que reproducen de forma inconsciente en sus trabajos, con el fin de llevar a cabo una reflexion y
una progresiva transformacién de actitudes.

El mejor momento para abordar los temas transversales lo hallaremos o provocaremos en el aula
con noticias y acontecimientos de la actualidad o a través de actividades practicas del area. No se
dedicaran sesiones especificas a estos temas, sino que son insertados de forma pseudo-casual
para oir las diferentes opiniones del aula e inculcar el respeto a todas las personas con
independencia de su raza, sexo, edad, cultura, etc.

4, El ambito de la seguridad y la educacion vial se concreta en nuestras materias, sobre todo,
en el uso de las formas geométricas planas y con los niveles de iconicidad de las imagenes que
son una constante en el disefio de sefales de trafico e indicativas de todo tipo. El estudio de sus
caracteristicas gréficas, sus formas y sus colores, su uso y conocimiento, su creacién y disefo
por parte de los alumnos contribuyen al desarrollo de la educacién de estos aspectos.

5. Los habitos saludables de alimentacion y la necesidad de realizar ejercicio fisico diario son
factores fundamentales para tener unas relaciones emocionales saludables. En este aspecto las
etiquetas con simbolos y signos graficos, anagramas y pictogramas que nos indican si los
alimentos o diversas sustancias que manejamos cotidianamente son saludables, ecoldgicas,
toxicas, irritantes, peligrosas, inflamables... forman parte del mundo grafico de las sefales
indicativas cuyo estudio y disefio abordamos en diversos niveles de nuestras materias. De igual
manera, el mundo de la publicidad, con sus campanas informativas y pedagogicas, tematica que
también forma parte de los curriculos de nuestra area, se encuentra en el ambito de la educacion
para la salud.
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6. La comprensién lectora, la expresion oral y escrita se aborda transversalmente en nuestras
materias con las siguientes medidas y actuaciones, aplicables a todos los cursos y niveles y
encaminadas a desarrollar este objetivo:

1.- Mandar elaborar a los alumnos trabajos de recopilacion de informacion relativa a determinados
contenidos tematicos. Estos temas seran expuestos publicamente en clase y comentados.

2.- Ordenar que ciertos trabajos plasticos se acomparnen de una breve redaccion escrita a modo
de comentario.

3.- Para ciertos trabajos que requieran proceso de elaboracion, pedir, previamente a su guidn
escrito de dicho proceso, cuidando el aspecto formal del mismo con diversos apartados.

En la evaluacion y calificacion de este tipo de trabajos escritos, que dentro de las materias de
nuestro departamento son una muy pequefia minoria, se valorara positivamente el cumplimiento
de la “Normativa sobre presentacion de trabajos” establecida por todos los departamentos del
centro.

Este aspecto se completa con otras actuaciones y actividades cotidianas dentro del aula como:

- Lectura comprensiva y escucha activa. Lectura de los esquemas y bases tedricas de cada tema
de la programacion. Se realiza una exposicion del tema a partir de la lectura del mismo,
proyectada en clase, lo que nos permite interactuar para aclarar conceptos, revisar la comprensién
del vocabulario especifico, buscar sindnimos, anténimos, ejemplos de la vida cotidiana o del
entorno cercano, etc. Se emplearan textos de distinta indole y de diversas fuentes, biografias,
articulos, noticias, reportajes, efemérides,.. de periodicos, revistas y paginas Web. Para mejorar la
comprension oral (entiende lo que escucha) se haran audiciones, visionado de videos y
fragmentos cinematograficos.

- Expresion oral de ideas, emociones y experiencias. En diferentes situaciones se lanzan
preguntas y el alumnado da las posibles respuestas a las cuestiones planteadas adquiriendo
fluidez y espontaneidad. También se potenciara mediante la exposicion oral de trabajos
(individuales, en pareja o grupos), en las aportaciones a trabajos en equipo, “lluvia de ideas” o
debates.

- Expresion escrita. Recopilacion de contenidos en el cuaderno de clase con esquemas,
resumenes, monograficos sobre estilos artisticos y artistas, técnicas y materiales, etc. Redaccion
de textos breves para presentaciones, guiones de cémic, lecturas de imagenes, monograficos,
fichas técnicas de peliculas, etc. Se revisa y valora la correccién ortografica en todos los trabajos
escritos.

7. Con respecto a los elementos transversales de comunicacion audiovisual, y las tecnologias
de la Informacion y la comunicacion, éstos se encuentran especificamente en los contenidos y en
los procesos metodoldgicos y de trabajo del alumnado en algunas de las materias impartidas por
el departamento.

También forman parte desde hace afos en este departamento del plan de mejora que
continuamente desarrollamos para fomentar el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion centradas en el trabajo con las imagenes.

También ponemos énfasis en un uso responsable y con seguridad de estas tecnologias y en
potenciar el uso de software libre y de trabajo con programas online.
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La autocritica y la evaluacion del propio trabajo es una practica habitual en nuestra actividad
docente. Siendo ésta una practica de caracter subjetivo, es necesario que existan unos
indicadores externos y objetivos que valoren la tarea docente.

En nuestro departamento existen ya algunos instrumentos para poder llevar a cabo estas
medidas, que son los siguientes:

1. El control mensual del seguimiento de la programacion que se realiza en las reuniones de
departamento.

2. El analisis de los resultados académicos del alumnado en cada trimestre con la consiguiente
toma de medidas que rectifican aquellos aspectos que han resultado poco productivos o
escasamente pedagdgicos.

Ademas de estos procedimientos que se encuentran actualmente vigentes, el Departamento de
Artes Plasticas propone la utilizacion de los siguientes recursos de auto evaluacion:

1. La realizacion de una encuesta al alumnado sobre aspectos de la metodologia pedagdgica
utilizados por el profesorado.

2. La reflexion colectiva en las reuniones del Departamento sobre las dudas o dificultades que
se planteen los profesores. Los docentes mas experimentados podran sefialar a aquellos que
comienzan algunas estrategias interesantes y metodolégicamente productivas en la practica
docente.

PUBLICACION, COMUNICACION E INFORMACION A LOS ALUMNOS Y FAMILIAS

PROCEDIMIENTO PARA QUE LOS ALUMNOS Y/O SUS FAMILIAS CONOZCAN LOS
DIFERENTES APARTADOS DE LA PROGRAMACION DEL DEPARTAMENTO.

Esta informacién puede ser conocida y consultada en copia alojada en los ordenadores del
Departamento de Artes Plasticas y en la pagina web del Centro.

Tres Cantos, Octubre de 2025
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